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Az emberek mindig azt kérdezik tőlem, hogy ismerem-e Tyler Durdent. Néha 
LA ETL ELT LAMA E EL TA LME GUN AKT ELME LETETT A ET E Frorzs 
mozódott már fel az asztalomon, hogy végérvényesen be kellett indítanom egy 3 
új rovatot. Ez pedig a "...GYILKOSOK?!". Tudom, tudom, ez némi magyarázatra 
szorul. Ebben a számban négy olyan japán autóvezetős játékról olvashattok, 
melyek valószínűleg nem fognak megjelenni európai verzióban. Mivel igen 
LES ENNE LAS LSE ELNE LR ÜST LME AZT KE TAL TEN 
hogy vajon jobbak-e nála, legyilkolják-e? Megkértem tehát Adamot, hogy 
MTA ZAL EZ ASÁL  NTNTA ET TOT LA ZETT TÜNETE ZENON ULT 
kategóriában mutatunk majd be "gyilkos" (vagy nem annyira gyilkos) NTSC 
[LEALL TATE ÉLES OLAT LTE Ea ÜLTE EC NAL LETT 
okáért áprilisban Csipi fog négy verekedos stuffot kivesézni. Egyébiránt, ápri- 
lisi számunk bivalyerősnek ígérkezik, hiszen többek között a Die Hard Trilogy 
VEGA LL A aA RULE VALÁK ÜST E ZO ÁT LL TET TATE Á Lt 
zést a bennmaradásért PS-re. Ja, N64-re pedig épp lapzártakor jött meg a Vi- 
[ELTE YAN ZETA 
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Resident Evil 3 


Shadow Madness 


576 Konzol A megszállott 
játékosok magazinja. 

Az eddig megjelent számokat 
még nem késő megrendelni! 
Comgame "576" Kft 
1389 Budapest, Pf: 132. 

Ha megrendeled az 576 Konzol 
valamelyik korábbi számát, akkor 
a postaköltséget mi fizetjük! 
Na ez így már elég kedvező, nem? 








RAYMAN 2 


(PLAYSTATION) 
Ubi Soft 


Végre közzétették a Rayman 2 első Play- 
Station-ös képeit is. Azt már régóta lehetett 
tudni, hogy Rayman következő kalandja a 
létező összes platformra megjelenik majd, 
de, hogy mikor-melyik, az idáig sűrű ho- 
mályba burkolózott. A Nintendo 64-es ver- 
zió már tavaly óta a piacon van, így nem 
érthető miért késik a többi konverzió. A PS- 
ös változat képeit nézegetve feltűnhet, hogy 
nagyon hasonlít a Nintendo-s grafikájához, 
ami kifejezetten jót jelent. A rosszat csak az 
jelenti, hogy az amerikai megjelenést július- 
ra datálják, nálunk talán szeptemberben 
jön. 








TONY HAWK"S SKATEBO- 
ARDING 2 (PLAYSTATION) 


Neversoft/ Activision 


1999-ben az év legsikeresebb sportjátéka kitün? 


tető címet nyerte el Amerikában a Tony Hawks 
Skateboarding. Az azóta szinte minden plat- 


formra megjelent játék a legjobb deszkás anyag- 


ként vonult be a köztudatba. Most az Activision 


bejelentette, hogy máris készül a folytatás. Egyel- 





őre nem tudok semmi mást, csak pár képet kö- 
zölni. Megjelenés nyár végén várható. 
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ÍNDY RACING LEAGUE 2000 


(NINTENDO 64) 
Paradigm/GT Interactive 


JA kifejezetten sportjátékokra specializálódott Pa- 
tudigm cég (Pilotwings, Beetle Adventure Ra- 
áng), újabb gyöngyszemmel próbálja meg el- 
kápráztatni a nagyérdeműt, méghozzá az Indy 
Racing League 2000 nevű játékukkal. A játék, az 
"Amerikában oly népszerű Indycar sorozaton fog 
dlapulni, teljes élethűséggel, hiszen a készítők ki- 
zarándokoltak az összes létező pályára és lemo- 
dellezték azt. A grafika pedig nagyon csúcsra 
lész járatva, hiszen bevetették a létező összes 
szépítő effektet, hogy a sok kameraállás és élethű 
"vezetők tökéletesen is játszhatók legyenek. 


WALT DISNEY WORLD 
GUYEST: MAGICAL RACING 


TOUR (PLAYSTATION) 
Crystal Dinamics/Eidos 


A Sony mostanában nagyon nyomul a gokartos 
játékok terén — emlékezzünk csak vissza, hogy az 
utóbbi fél évben 2 játékot is kiadott (Speed Freaks, 
Crash Team Racing) és már úton van a harmadik 
(Muppet Race Mania) is. Talán a gokart játékok pi- 
acán szerzett hatalmát szeretné rommá dönteni az 
Eidos, hiszen múltkoriban szerződést kötött a Dis- 
ney-vel három játék elkészítésére. Ebből rögt 
első a Disney sztárokat felvonultató versenyjáték. 
Ha ránéztek a képekre, szembe ötölhet, hogy rend- 
kívül harsány színű a grafika, valamint igen sok 
lesz a terep. A Disney vidámparkokból is ismert te- 
repeken száguldozhatunk (elvarázsolt kastély, ka- 
lózhajó, stb). A másik különlegesség a zene lesz. 
Minden eddig hallott híresebb dallam felcsendül 
majd a játék során. A megjelenést még nyár előtt 
szeretnék elintézni, ít Európában. 





THE WORLD IS NOT ENOUGH 


(PLAYSTATION) 
Black Ops/EA 


A legutolsó Bond film sem maradhat ki a megjátékosít 
tott adaptációk közül - köszönhető ez az Electronic 
Arts előnyös szerződéskötésének, mely értelmében 4 
Bond játék licencét kapta meg. A Világ Nem Elég című 
játék teljes egészében a Tomorrow Never Dies grafikai 
motorjára támaszkodik, azzal a különbséggel, hogy a 
nézetet a külsőről saját szemszögűre cserélték. A törté- 
net teljes egészében a filmet követi, így a 10 küldetés 
alatt feltűnik 
majd Dr. Ka- 
rácsony is. 
20 vadonat 
új fegyver 
vár még a 
játékosokra, 
de a játék 
csak év vé- 
gén fog 
megjelenni. 
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TENCHU 2: 
BIRTH OF THE ASSASSINS 
(PLAYSTATION) 


Acgvuire/activision 


A címmel ellentétben a Tenchu 2 nem a folytatása lesz 
az eredeti játéknak, hanem az előzményeket fogja be- 
mutatni. A 3 választható karakter (kettő közülük az ere- 
deti játékból) négy évvel jár a Tenchu előtt. Természete- 
sen, mint az ilyenkor lenni szokott, óriási ígéreteket tesz- 
nek a készítők, hogy a készülő programjuk ilyen jó, meg 
olyan fejlett lesz. Most is mondanak olyasmit, hogy kija- 
vítják a kéréramozáktést javítják az irányítást, Tállese 
tik a fegyverarzenált, blablabla. Összesen 32 missziót 
terveznek a 
játékba, mely 
szereplőkre 
bontva más- 
más történet- 
vezetést kap. 
A megjelenés 
nyáron ese- 
dékes Ameri- 
kában, talán 
októberre el- 
jut hozzánk 
is. 
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PLAYSTATION "2 478 


Minden előzetes várakozást felülmúlóan sikerült a PlayStation 2 debütálása Japánban. A sajtó már hónapok óta 
izgalomban várta a masinát, minden egyes nap beszámolva újabb és újabb hírmorzsákról, hogy mit is fog majd Resident Evil játék 
Judni a gép. Ahogyan egyre közeledett a bűvös március 4.-e a játékfejlesztők is egyre többet voltak hajlandók el- ál a Té lk. Id. Jill 
árulni készülő projecteikről, egyre több cég jelezte, hogy érdeklődik a masina iránt. És az őrület elkezdődött! A iMalaszsiCorisikedíielé Ji 
Sony pár héttel a megjelenés előtt megnyitotta azt az Internetes oldalát, ahol előre lehetett volna megrendelni a gé- 
pet, de mivel az első percben több, mint 100 ezren voltak kíváncsiak a site-ra, az nem bírván a rengeteg érdeklő- 
dőt összeomlott. Persze ez nem szegte kedvét a vásárlóknak, hiszen Japán elektronikus városnegyedében, az elhí- 
resült Akihabarában már csütörtök délután elkezdtek gyülekezni az igazi rajongók. A boltok kirakatában már kint 
függtek a vevőcsalogató plakátok, de a csodára még szombat reggelig várni kellett. A vásárlókért folyó harc két 


Valentine (Resident Evil 
videókazetta) 
Nyertesek: 

Jost Móni, Budapest 
Nagy István, Budapest 


nagyobb üzlet között zajlott. A boltok egy átlagos szombati napon 10 órakor nyitnak, azonban március 4.-én ezt wrestling játék 
néhány bolt előrébb hozta. Az első a Solnáp volt, aki már reggel 7-kor kitárta a kapuit, ezzel bekerülve Japán Válasz: Hulk Hogan 
összes nagyobb TV-jébe, hiszen ide tódultak ők is. Ken Kutaragi, a Sony alelnöke 8 órakor érkezett a városrészbe (Wrestlemania 2000 
és elégedetten summázta, hogy 5 videókazetta) 


évvel ezelőtt a PlayStation megje- 
lenésekor sem volt ekkora tömeg. 


Hiába, 5000 ember egyetlen bolt 


előtt, az ott hidegnek számító 7 
fok ellenére nem kis tömegnek 
számít. 

De nézzük a kínálatot: 

Először is ugye venni kellett 
masinát. Ez 39 800 Yenbe került 
t ez átszámítva, kb. 100 ezer fo- 
rint. Ezért kapsz egy konzolt, és 

y asztali DVD lejátszót, amin 
tökéletes minőségben élvezheted 
a filmeket. A csomagban volt egy 
irányító, a szükséges kábelek, 


Nyertes: 
Reinhardt Zsolt, Decs 


Spyro 2 játék 

Válasz: Sárkány (Spyro 2 
plakát) 

Nyertesek: 

Háry Zoltán, Budapest 
Janusek Eszter, Madaras 
Kozák György, Dorog 


Lego játék 

(Lego videókazetta) 
Nyertes: 

Karsai Márton, Budapest 


meg egy Demo lemez. A legjob- 
ban fogyó játékok a Street Figh- e 
ter EX3, a Ridge Racer V, a Kes- J A Í s k§ 
$en és a Drum Mania voltak. Sok 8 Ti 
Music 2000 játék 
Kérdés: Melyik játék foly- 
tatása a Music 2000? 
Nyeremény: Egy Music 





nagy cím, mint a Tekken Tag Tournament és a Gran 
Turismo 2000 csak később várható. 
Az előzetes becslések alapján arra lehetett számíta- 





ni, hogy kb. CA ezer Shsásá igiVt eladni, 2000-el készített 

egyedül a Sony hangoztatta, hogy meglesz az ! zeneszámokat tartalmazó 

millió. És tulajdonképpen neki lett igaza, mert a Re- ávdis ED 

uters március 6.-ai jelentése alapján 980 000 masi- f 

na talált jaazdára. Ez tízszer több mint, öt évvel ez- Acclaim játék 

) előtt, amikor a PlayStation megjelent. Az biztos, Kérdés: Melyik a kedvenc 

hogy ezzel a géppel a Sony egy új dimenziót nyitott Acclaim játékod? 

és elképesztő minőségű játékokra lehet majd számí- Nyeremény: Egy 

tani. Sőt! A PS2 képes lesz egyes PlayStation-ös já- Milleniumi mixeket tartalmazó 

tékok grafikai feljavítására! A masina szeptem- audio CD. 

ber/október magasságában érkezik Amerikába, és 

a talán decemberben Európába. Az, hogy Magyaror- PlayStation játék 

SZE mikor érkezik mintapéldány, csak találgatni tudnék — azért nézze- Kérdés: Melyik a kedvenc 
tek be néha az 576 Shopokba. B.P. Sony játékod? 


Nyeremény: Egy 
PlayStation erődemonstrációs 
videókazetta. 


Sony játék 

Kérdés: Melyik évben jelent 
meg a PlayStation Japánban? 
Nyeremény: Egy dupla 
CD zene válogatás a legjobb 
játékzenékkel. 


Römi játék 

Kérdés: Milyen kártya- 
játékot játszol? 
Nyeremény: 2 pakli EA 
römikártya. 
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Beküldési határidő: 
2000., május 8. 


Címünk: 
1389 Budapest, 
Pf.: 132. 
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alószínűleg nagyon sok kissrác álma, 
Va egyszer hivatalosan szponzorált 

deszkás legyen. Persze kis hazánkban ez 
csak igen keveseknek adatik meg, azonban erre 
is van gyógyír, nem kell más hozzá csak egy 
Playstation és egy Trasher Skate And Destro; 
CD, és álmaitok valóra válhatnak - feltéve, ta 
elég ügyes vagy. Elöljáróban annyit nem árt el- 
mondani, hogy a Trasher egy amerikai deszkás 
magazin és leginkább az észak - kaliforniai 


GÉRDŐA A DBBSZRA, VAJON RIOZ ÁBA MZOP 














streetelős stílust képviseli. Azon kívül, hogy a; 
nevüket adták a játékhoz, szervesen is részt vet- 
tek az elkészítésében, tanácsokkal látták el a. 
fejlesztőket, tesztelték a játékot stb. Mondjuk en 
nek ellenére is (bár nem vonom kétségbe a hő 
záértésüket) nem sikerült valami Gósen jé 
alkotniuk, főleg egy Tony Hawk után tűni 
gének. Mondom ezt annak függvényében, Hogy 
a TH-kal már annyit játszottunk a haverokkalt 
hogy az életben I alább már vagy 40 pár ci 
pőt elkoptattunk volna. 2 















Az intro elég pofás, de a szálílltott szárát c 


nek már ott feltűnik, hogy az egész szinte stre? 


et-elésből áll, félcsövet csak elvétve láthatunk, , 


Ez még nem is lenne olyan nagy baj; azonban 


maga a játék is erről szól, azaz el lehet felejte- 
ni a légdeszkázást meg a fél , 
ebben a játékban inkább az utcai trükkökön 
van a hangsúly. Mindenesetre gyorsan rágjuk 
át magunkat az options menün. e oplo- 
in nél választhatunk háromféle k ézet 
közül (felülnézet hátulnézet, és a li 
mindig a helyzetnek megfelelően 
el az operatőr), állíthatunk a 
zaton, és bekaj sok a reme 


a hangok és a zenék erősségén válto 
tunk. A controller setup-nál háromféle 


S ETTTAGLTN 
start nin 


high score-nál a különböző rekordokat nézhet- 
ük eg a credits-nél pedig a készítőkkel is- 
merkedhetünk meg. 

A Skate-nél kezdhetjük el a játékot. Először is 
választanunk kell a hat szereplő közül. Ha va- 
lakinek nem tetszik a ta- 
gok ruhája, a le/fel irá- 
nyokkal változtathat raj- 
tuk. Mindegyiküknek hat- 
féle tulajdonságuk van 
feltüntelve a képernyő al- 
só részén (egyensúly, 
technika, szbesél re 
dolás stb.), bár igazán 
nagy különbséget nem 
fogunk tapasztalni a já- 
ték során bárkit is vá- 
lasztunk. Az igazsághoz 
az is hozzátartozik, 


hogy mindegyikük kita- 


4 





állított gombkiosztás közül választhatunk, 8 


lált figura, ellentétben a Tony Hawk-kal, ahol 
valódi deszkásokkal njandícévek Mondjuk 
meg is lepődtem volna, ha egy Chad Muska 
vagy egy Rodney Mullen vagy akárki a Bones 
Brigade-ból a nevét adta volna ehhez a játék- 
hoz, mert annyira azért nem jó... Elsőként a 
saját szülővárosunkban kell bizonyítanunk tu- 
dásunkat, a későbbiekben viszont majd bejár- 
hatjuk egész Amerikát és teljesíményünktől 
függően a nemzetközi porondra is kikerülhe- 


eg 


tünk. Minden pályán (hogy ne kelljen egyből a 
mélyvízbe ugranunk) lehetőségünk van csak 
úgy szabadon gurigáznunk, amíg a kedvünk 
tartja (a Select megnyomása után kezdődik a 
megmérettetés). ANleladai általában az, hogy 


ZKATZ 


adott időn belül el kell érnünk egy bizonyos 
pontszámot. Pontokat a trükkökért, illetve ha 
valamit elpusztítunk (mondjuk betörünk egy ki- 
rakatot) tilos kapunk. Ha letelik az időlimit, 
mindig megjáégik egy rendőr vagy egy biz- 
tonsági őr, ilyenkor nem árt, ha felépünk előle, 
mert ha utolér ad egyet nekünk a kezében lévő 
sokkolóval és akár megvolt a szükséges pont- 
mennyiség, akár nem kezdhetjük elölről az 
egész pályát. A pontozás is úgy lett kialakítva, 
hogy nem lehet folyton 
ugyanazt az egy trük- 
köt ismételgetni, amit 
egyszer már bemutat- 
tunk, azért legközelebb 
már csak feleannyit fo- 
unk kapni, azaz min- 
dig feleződik az érte 
járó pontmennyiség. 
Viszont trükközni nem 
is olyan egyszerű, 
mondhatnám azt is, 


ag ARAN 
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hogy még az életben is könnyebb és kevesebb 
gp orlást igényel, mint ebben a játékban. Ez 
ét dologra vezethető vissza: egyrészt az irá- 


nyítás iszonyatosan pege, a gombok lenyo- 


mására későn reagál az emberünk, az esetek 





többségében pedig nem lehet normálisan a 
földre érkezni. A másik pedig hogy a pályák a 
streret-elésre lettek kiélezve, iányaztok a fél- 
csövek. De ha meg direkt az utcai deszkázást 
erőltették a készítők, akkor jobban örültem vol- 
na, ha nem csak ollie-kat meg kickílip-eket le- 
hetne csinálni, hanem olyan bonyolinbb mu- 
tatványokat is, mint mondjuk: B/5 flip boardsli- 
de, F/S fip to nosesslide, Flip to Fakie Blint Sli- 
de, nollie heelflip shuvit, bádeids crooks, nollie 
frontfoot impossible stb. A Tony Hawk-ban is 
az volt s jó, hogy rengeteg trükköt ki lehetett 
hozni viszonylag könnyű irányítással, A legide- 
gesítőbb azonban kétségkívül az, hogy bármi- 
nek is megyünk neki, egyből visszafordulunk. 
Egyébként legalább a pályák jól lettek kialakít 
va (metróállomás, park, háztetők), jól ki lehet 
használni a tereptárgyakat, lehet mindenen 
csúsztatni a deszkát: korláton; falon, lépcső 
szélén, úpegán csak tudd egyensúlyban tarta- 
ni magadat. A metróállomáson még a metró- 
szerelvények is menetrendszerűen áthaladnak. 





Szóval, ha sikerül teljesítened egy- 

pályát rivaldafénybe kerülsz, és egyből Hi: 
gyelnek rád a szponzorok (DCShoes, Vans, 
Converse), ilyenkor választanod kell közülük 

et és az elkövetkezendő versenyeken az ő 

ruháikat, cipőiket fogod hordani, vagy épp az 
ő deszkáikon fogsz nyomulni. A végső cél pe- 
dig hogy bekerülj a világ legjobbjai közé. 

Van kétjátékos mód is, mégpedig első ráné- 
zésre egészen sokfajta - szám szerint hétféle. 
Általában le kell trükközni egymást, ehhez né- 
ha két perc áll a rendelkezésünkre, de van 
olyan mód is, ahol mindössze csak egy ugrás- 
ra van lehetőségünk. Aztán van a Horse, ami 
a Tony-ban is a kedvencem volt, azaz addig 
tart a verseny, amíg mindig rá tudunk tenni 
egy lapáttal az előttünk bemutatott gyakorlat- 
ra, azonban ez is mint minden más sokkal 
gyengébb, mint a TH-ban. A középszerűsé 
egyébként az egész játékra jellemző. Azonban 
ha pont olyan deszkás játékra vágytál idáig, 
amiben sokat lehet csúsztatni , kerléozt, fal- 
azni, akkor ez a te játékod, viszont a Tony 
Hawk mellett elbújhat. 

CSIPIM LEE 
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n medias res: rég nem találkoztam olyan le- 
[zs játékkal mint az Extreme 500, ami 
egész egyszerűen a motorversenyes játékok 
megcsúfolása. Amikor elsőnek töltöttem be, azt 
hittem rosszul látok, vagy hogy Martin véletlenül 
valami "95-ös játékot nyomott a kezembe. Bár 
ez eleve helytelen feltevés volt, mert ennél még 
195-ben is több volt az általános elvárás. Az 
Extreme 500-ból tulajdonképpen csak a címe jó. 
Mert ez a játék extrém szar. 
Már az első kégserektől Szt hogy valami 
áz van az anyaggal, Bejelentkező intro gya- 
néni hányadék videó-d sokkal elorzott 
filmbejátszások peregnek le, amit még egy 
amatőr vágó is jobban ollózott 2 
volna össze a zenére. Pedig igo- 
zi ás még hátra van! Ne- 
vezetesen amikor elsőként meg- 
halljuk a vinnyogó motorokat. 

A játék grotkája borzadály. A 
motorosnak animációja nincs: 
épphogy csak a térdét teszi ki 
egy kicsit a bedöntéseknél. És az 
terep! Egy kis túlzással az Ami- 
gás időket idézi. Maga a pálya 
sötét és világosszürke texelek ől 
áll, de az azt szegélyező fővön 
is egy kezünkön összeszámolhat- 
juk a színeket. 

A versenyekre a kutya se kíváncsi (amit mond- 
juk nem is csodálok), hiszen egy darab néző 
sincs a palánkok mentén, s csak a lelátón vehető 
at neti el mesz Az 
utóbbiból egyébként van pályánként egy: a 
célegyenesben. Az ő fákat Eli 
reklámtáblákat leszámítva tereptár- 

ak minden szökőévben buk- 
annak fel, de ha ez be is kö- 
vetkezik, hát abban sincs kö- 
szönet. Egy-két kocka alakú 
ház, ami minden oldalról 
rmán néz ki; s n 
textúra ismétlődik rajtuk — í 
például ajtót hiába keresünied 


SOKSZOT. 
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LONI TTTA] 


Roberto 


A slusszpoén pedig az, hogy mindezt az ocs- 


TELT 


mányságot förtelmesen szaggatva mozgatja a 
ép. Kiváltképp, ha nem egyedül vagyunk a 
Ba őn, ami pedig hát egy versenyjátékban 

esemény. 


ve tát ékhoz, 
bidenező lónentben hú 
rom versenymódot talál: já- 
sem és szab pi 
osztott képernyőset. Az első 
kettő között az a legfőbb 
különbség, hogy a játékter- 
mi módnál bunyózni, meg 
turbózni is lehet. Egy kis Ro- 
ad Rash koppintás akart ez 
lenni, na de hát hol van ez 
az egész akár csak a Road 
Rash 1 sprite motorosaihoz 
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képest. Már csak azért sem olyan élvezetes az 
egész, mert csak mi deka ktbetet 
Amíg rá nem jöttem, van rúgás gomb is, 
HEne ke ; kes más ez a mód, mint 
juk a szimuláció sima verseny opciója. A 
játéktermi módban eleinte csak az első három 
ályán mehetünk: a többit az eredményeinkkel 
khat behozni. 
kezte belül több Mell közül vá- 
nk. Körös; ünk magunkban (úgy- 
mond tesztelvén a pályát), mehetünk egy gyors 
versenyt, egy teljes Grand Prixn vehetünk részt, 


indulhatunk a Világbajnokságon sorban véve a 
pályákat, és végül egy szellemmotorossal küzd- 


hetünk meg, ami akár a mi kimentett eredmé- 
nyünk is lehet Amennyiben Grand Prix-n vagy 
bajnokságon indultunk, egy teljes versenyhétvé- 


ge kerül megrendezésre, tehát részt vehetünk két 


összes versenyzőt a gép, minek eredményeképp 
a nevüket úgy kell nagyítóval kböngésznönk, 
nem beszélve arról, hogy mit ér a játékos vá- 















öte SEEM. 4B/ wz p.m: 
a ms a a a 
ll Sa 2 ág úg 
ESTE EEEEa mt 
lasztás, ha a neveiken és a nemzeti színeiken kí- . realisztikusság állítgatása. Ezen belül segítsé 
vül csak azt látjuk, hogy milyen színű sisakotvi- ket kérhetünk a ezét fölörátki ékes 
selnek. Aztán kissé nehé , de rájöttem, esések letiltása, stb.), az időjárást tehetjük rögzí- 
miután választottunk valakit, utána főme- tetté avagy valósághűvé, az ellenfelek viselkedé- 
nüben lapozgathatunk az infok között. (logikus, .  sén állíthatunk, és végül a futam körülményeit 
nem?) legelőször azonban (még "besűrítettf határozhatjuk meg (hány körös legyen, mennyi- 


képernyőn) azt kell meghatározni, milyen ver- 
sányosztáljáán kívánunk indulni. kelett sze- 
rint van 125-ös, 250-es, és 500-as. 

A pályát szintén hasonló metódus szerint vá- 
laszthatunk. Mint azt észrevehetjük, mind a ver- 
senyzőket, mind a pályákat az alkotók képzele- 
te szülte. Habár ez utóbbira azért senki ne ve- 
gyen mérget. Mert például Doningtont akkor 


en induljanak, h lik helyről rajtoljunk, és 
ee a has bár az utóbbi 
nem tudom miért ide van csoportosítva). 
A fentieken kívül már csak egy szokásos opciós 
menü, és az állásmentés lehetősége van az álta- 
lános menüben, ami természetesen alapvető szol- 


áltatás, úgyhogy nincs miért örülni neki. Ellen- 
n van okunk bosszankodni, amiért még egy 





































5; ET Tő a k lehet 4 ú. 
HG kérenv ennyit ásdlenés kedő Edtré 





Ez EG nám még, de a 

k bevezetőben úgy érzem, már kitettem maga- 
sem nehéz felismerni, ha épp ausztrál helyszín . mért. Minden további szócséplés felesleges. Ez 
ként van feltőntelve. Ha nyire is ismerük a játék annyit sem ér, mint a CD, amire felírták. 

a sportágat, ezek után továbbá azt is konstatál- 

tele a "sógoroktól" az A1-Ring átkerült VIZ 
v és így a 1 
Bár az akadozó grafika miatt én speciel nem XTREME IL7 7 
sklg ketes od ikékkáte . 
seek. , hogy tuningoljuk a járgá- [ 

ost szokás: eltérő gumikat pakolha- ÁTVÁNYOSSÁG 

tunk fel, állíthatunk a fékeken, és persze a váltón KENE SA e 

is. Végül az utolsó említésre méltó menüpont: a KR SR E NA 

ANGUL A T 
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vHIA EZ LENNE A VILÁGON AZ EGYET- 
LEN MOTORVERSENY:SZIMULÁGIÓ. MÉG 
TALÁN JÁTSZANÉK IS VELE 





EZÉ -  — ús 8 
"eg HEétő e. z si T . vi) : 
ET kh 3 m í7 
tmp TB 
gy látszik ebben a hónapban nekem jutot- mindenki játszik mindenkivel, amolyan körmérkő- . Kezdéskor hat különböző híres bringás közül lehet 
U: az exlrémsport játékok. A hónap első zéses formában és az nyer, akinek a végére a leg választani, de állítólag még két másikat is be lehet 
felében deszkázhattam a Trasher-rel, most több győzelme lesz. Az utóbbiban kieséses rend- hozni. A fényképek dott tudjátok szemügyre venni 

pedig a No Fear Downhill Mountain Biking segít-  szerben folynak a küzdelmek és hát értelemszerűen. a tulajdonságaikat úgy, mint: Balance — egyensúly, 
ségével belekóstolhattam, milyen is lehet egy mo- az a győztes, aki megnyeri a döntőt is. Power - erő, Recovery - ren gyorsan tud mond- 
untain bike-os élete. Ráadásul ezt a játékot is egy A High Scores-nál nézhetjük meg a rekordokat juk egy borulás után újra bike-ra pattanni, és végül 
nagy ruhagyártó cég szponzorálta. A játékot nehézségi szint, játékmód és akár pályák szerint is. 
egyébként a Codemaster fejlesztette, és szerintem . Az Options-ben jó sok mindenen állítgathatunk. El- 
már önmagában garancia arra, hogy minőségi őször is beállíthatjuk a 
gyyopodl állunk szemben. Hiszen bármibe is krarvő elhelyezését 

























fogtak, azt ER a lehetőségekhez képest a a TV-nken, ha eset- 
ális, próbálták kidolgozni, nagy hangsúlyt leg el lenne 
fektetve a játszhatóságra és az ölletességre. Így csúszva, vál- 


történt most is, mert ha jól tudom ez az első ke- toztatha- 
rékpáros játék a gépre, de ha nem is hát az biz- 
tos, hogy ez az első amelyik jól is néz ki és még 
jól is játszható. Az intro a AI egyik másik játé- 
kára (Collin McRae Rally) emlékeztet. A fiuk nem 
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4 f] N p ; 
a Stamina - ez jelképezi a 
versenyző kitartását, azaz 
hogy a verseny közben lát- 
ke energiacsik kekekke 
milyen gyorsan fog lecsök- 
kenni a krikus ros részbe. 
Szerintem mondjuk Henri az 
ideális versenyző, mert neki 
minden tulajdonsága nagy: 
jából jó. A verseny előtt csa- 
ki , mint a Collin McRae 
Rally-ban részletes informá- 
3 ciót kapunk a pálya talajá- 
A SA ról, hosszáról, és az időjá- 
98 7 rásról is. Ennek megfelelően 
aprózták el a dolgokat, és jó sok játékmódot rak- . tunk az egyes és a kettes joy gombkiosztásán kell beállítanunk a kerékpárunkat, ha már megtehet 
tak fel a CD-re. (összesen hétéle irányítás közül választhatunk, jük. Kezdetben ugyanis minden alkatrészből (fék, 
Championship — a sima egyjátékos bajnokság. ezen kívül itt állíthatjuk be a remegést és a kor- alváz, váltó stb.) csak egyfajta van, de ahogy nyer- 
Minden pályán háromszor al versenyezni, egyre .  mányzás nehézségét is). Az Audio- — 
erősebb ellenfelek ellen, kieséses rendszerben. Ha 4 nál kijelölhetjük, hogy milyen módon 
nyerünk azon kívül, hogy felállhatunk a dobogó is akarjuk hallgatni a zenéket és a 
legfelső fokára, még egy alkatrészt is nyerünk, hangokat (mono, sztereó, vagy sur- 
amivel fejleszthetjük a bringánkat. Miután teljesítet: round), ezek hangerején az Six és a 
tük az összes amatőr pályát, feljebb léphetünk egy Music Volume opcióknál állíthatunk. 
bajnoksággal a profik közé, majd ha azt is meg- A Music Selection-nél a pályák alatti 
nyertük, részt vehetünk az elit versenyeken is. zenék közül válogathatunk. A Langu- 
Single Race - itt egyedül vagy ketten szabadon age melsontá a nyelven változtat- 
mehetünk egy versenyt azokon a pályákon, amik hatunk, a Memory Card alatt pedig 
már be vannak hozva. a memóriakártyánkkal kapcsolatos 
Time Trial - szintén csak egyedül indulhatunk és teendőinket intézhetjük el. A végére 
egyetlen ellenfelünk az idő lesz egy szellemkép for- maradt a Play Video, itt a cég többi 
májában. Itt is csak azokon a helyszíneken verse- játékáról nézhetünk meg egy-egy rö- 









nyezhetünk, amelyek már meg vannak nyitva. vid filmbejátszást. (Vajon a Prince 
Duel és a Tournament - két többjátékos mód, ma-  Naseem boksz mikor fog végre meg- 
ximum négyen lehet indulni bennük. Az elsőben jelenni?) 


é 





jük a versenyeket, úgy bővül majd a választékunk 
is. Nagyjából tíz féle helyszínen tehetjük próbára a 
tudásunkat, de minden pálya a nehézségi foktól 
függően más és más irányba ágazik el, ráadásul 
egy rakat bonusz pályát is be lehet hozni különbö- 
ző kódok segítségével így aztán több, mint negyven 
pályán koptathatjuk a gumit. Részünk lesz mat; 
mindenfé terepviszonyban: hó, sár, sziklák, eső, 
homok, fogja nehezíteni a dolgunkat. Szóval a vál 
tozatosságra nem lesz majd panasz. A játék hasz- 
nálja a Dual Shock-ot sőt még a NegCon irányítót 
is. Az X a gáz, arra azért vig zik hogy az 
energiánk mindig a zöld részben maradjon, a 
Négyzet és a Háromszög a két kézifék, a Le/Fel 
irányokkal dönthetjük az emberünket a gépen. A 
Select-tel változtathatunk a kamerán, van két külső 
és két belső nézet nagyon látványos az a belső, 
amikor látszódik a bringa kormánya és a kezünk is. 


0 Utoljára hagytam a Kör gombot, ami a trükk gomb, 
ezt folya G 


Imatosan nyomva kell tartani majd különbö- 
ző irány és for öeyetég ee kilenc féle mutat- 
ványt produkálhatunk, Ezek egy részét csak állva, a 
többit pedig menet közben lehet csak megcsinálni, 

an mondom egyszerűbb volt ebben a játék- 
ban a trükközés (pedig ez csak egy plusz dolog a 
játékban, hiszen ez egy versenyjáték), mint a Tras- 
bébi. Amúgy a négy akciógomb funkciója rá 





van rakva a négy blokkra is, és úgy könnyebb is 
használni a kérléket egyszerre. Az irányítás na- 
gyon élethű, csak kell egy kicsit szokni, aztán lehet 
majd nagyokat farolgatni a kanyarokban. Minden- 
eselre rébáljolok mindig az út Közepén maradni. 
A grafika tényleg jó, csak a képírissítés akadozik 
ún) a mik és a hangok szintén (király az "öres- 
járat" hangja) - egyedül csak a Collin-ban már 
dé mitfárer bemondásait hiányoltam, Osz- 
tott képernyős módban sem butítják le a grafikát, 
csak egy kicsit összébb nyomják a képernyő alsó és 
felső részét, a sebesség megtartása miatt. Szóval 
összességében ismét csalódnom kellett a Codemasr 
ter-ben, igaz ismét kellemesen, mert egy olyan uni- 
kumnak számító programmal leptek meg minket, 
amelyik bár "csak" egy kerékpárverseny, mégis fel- 
veszi bármelyik similke játékkal a versenyt. 
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zt hiszem, nincs a világon (eVelu 
gyerek, amelyik ne szeretne le- 
ozni, és amelyik ne szeretné a 
e újabb és újabb készletek- 
el bővíteni. Annyi fajta lego van, hogy 
csak győzze a kedves szülő pénztárcá- 
ja. A telhetetlen csemetének egyszer tű- 
zoltó parancsnokság kell, másszor meg 
lovagvár, aztán amikor azt is megunta, 
holmi őrbányászokra fáj a foga. Nos 
épp ez JAM mármint az űrben; 
meteoritokon munkálkodó bányászok a 
főszereplői a Lego: Rock Raiders PlayS- 


tationrjátékhak is. Ám előre figyelmezte- 


Men aeLEe VEEzT dá Ee S 
véletlenül meglátja a CD-tokon lévő Le- 
go emblémát, még véletlenül se enged- 
ló CRS ESZ Ne ekási te ee 
B 
A Lego: Rock Raiders egy enyhén szól- 
va kiábrándító játék. Az égvilágon sem; 
(u e abból, hogy az 
egésznek ván valami köze a Legohoz, 
leszámítva a tetsze- 
ee EeN ELS ÉS 
ket, amik az 
unalmas játék 
közben néha 
felpezsdítik 
ee 
ulatot. Egy 
MENEEnS 
[tr eljfelel si 
eráleesáu 
[St 
szóval 


kezdjük is az elején! Remekbeszabott 
komputer-animáció révén kelnek életre 
a Legofigurák, akik épp a csillaghajóju- 
kat próbálják kimenekíteni egy meteor- 
ESETE A személyzet hirtelen aggód- 
ni kezd valamiért, aminek az okát ha- 
marosan mi is láthatjuk: egy hatalmas; 
örvény alakul ki közvetlenül a hajó mel- 
lett, ami aztán szépen magába is szip- 
pant mindent. A teljes káosz következik, 
majd csend, és súlytalanság. Miután 
alert 8 magukhoz lab [/lolel fels 
[dot Tá TK el SUN katAbbt com- 
ésa meghökkentő dolgokat mutat: a 

ajó teljesen más jö Y tl KB tartóz- 
kodik — valahogy a szomszédos nap- 
rendszerbe sodródtak át... 

A történet ennyi , a dolgunk pedig 
annyi, hogy hőseinket hazajuttassuk. 
Minthogy a hajón jelentős károk kelet- 
keztek, a javításhoz egy bizonyos ás- 


AS €IhTTIA 





ványra lesz szükség: ezeket pedig hely- 
ben kell begyűjtenünk. Őszintén szólva 
rosszabbul nem is lehetett volna a Lego- 
licencet felhasználni. A játékteret felülről 
láthatjuk, amin az emberünk kábé tíz 
pixel magasságú, úgyhogy ha az elején 
nem mondják, hogy egy Lego-figura, én 
ki nem találtam Mi A terep pedig a 
témából adódóan roppant változatos: 
bányákban mászkálunk, no é: 


ban mászkálunk. E 
pee 













 ROGcK N" REZA DEKSI 


Tulajdonképpen egy primitív la- 
[ALUSSZA te] a LleLVGLET ON e 

, illetve piros színű kristár- 
ok után kutatva fel kell deríte- 
nk a terepet, majd miután 
megvan a szükséges mennyi- 
ség, a teleportoknál távozha- 
USN e E d erezze elol 
nak: néhol láva vagy vízfolyam állja az 
utunkat, a bányák őslakói pedig nem 
tűrik tétlenül, hogy kifosszuk a lakhelyü- 

KE ES szett ízeltlábúak 
támadnak embereinkre, melyek ellen 
különböző lőfegyvereket vehetünk fel. 

A labirintusokat részben mi is alakít- 
juk, ugyanis bizonyos 
estét falak zárnak 
E NA zrázu tis) 
csak azért kell meg- 
bontanunk a kőzetet, 
hogy újabb kristályok 
kerüljenek elő. Hogy 
hol tudjuk elővenni a 
légkalapácsunkat:(Há- 
romszögj], azt egy kü- 
lönleges radarral tud- 
juk megnézni (R1). 
alol vil osabb a kő- 
zet, ott lehét munkához 












látni. Vannak azonban olyan világos 
esz öle Será: jrázut] LESAESZz ea 
számunkkal nem ska megbontani. 
Ilyenkor vagy egy dinamitköteget kell 
keresnünk, vagy egy bányászgépet. A 
feet a hajóról teleportálják le, de 
persze olyan szerencsétlenül, hogy ál- 
talában mindig valamilyen elzárt üreg- 


ben akadunk rájuk. Az erősebb falbon- 


tóhoz lőszer is kell. 
A játék eredétilég egy akció-stratégiai 
JE Al készült, de igazándiból mind- 
ettőnek nagyon gyász. 

Stratégiai elémítekpéldául 
azt kéne éreznünk, hogy of 


kez 


figura közül választhatunk. Sparks, a 
mérnök, minden felvehető eszközt meg- 
dupláz. Docs, a geológus, messzebbre 
lát a radarjával, és képes a kövekből 
energiát nyerni, amivel aztán a pajzsát 
[ej fel Axle, a sofőr, gyorsabban ve- 
zeti a járműveket, és mellesleg automa- 
tikusan megjavítja azokat. Jet, a pilóta, 
nagyobbakat ugrik. Végül Bandit, a 
matróz, nem sérül a víztől. Így például 
annál a küldetésnél, amelyiknél sok fel- 
robbantandó fal van vízpart mentén, 
vele simán kikerülhetjük azokat. 

Ujabb "stratégiai adalék" a sárga bi- 
[ELLE EE ket BEN 
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BETETT zw 


ú3 pe s. 


nyersanyagegységeinkből - a megfelelő 


p latformot felkeresve — PEPE e 
gyártani. Teszem azt: a láva felett csak 
E GEN EEe ee ae jánlele VÁG ES 
ae KÉeE A 

LES te ati e LES eeekesa nál e ezet 
re mindig öt misszió választható. A hatodik 
[edolorále loszot e ESEL Á e Láz 
s azt megnyerve: Dan végül továbblépni. A 
küldetések táblázatát lefelé kell gördíteni, 
amit azért jártottam fontosnak megjégyezni , 
[AeNeL ee ult Ete változz: AgoN 






[ekes tua de fele Ve áta B 
JAe MÁG ESL ÉL LK 
gően, hogy mennyi zöld és piros 
ristályt gyűjtöttünk.be, vagy esetle: 
mennyi idő alatt végeztünk, fö ij 
böző érmeket kapunk. Az eligazi- 
tásoknálimár előre tájékoztatnak 
TTTTL e a AZS) aaa ESZES TEATY Áta 
ségek, azazíni kell az ezüst, és 
Ke EE LELTE] 
egyébként nemajánlottcsak úgy to- 
ELSE 1 TETTES TA telalesátlaltoláa 
flelajelááíle Zed 17 ToS TA 
kódot: Annyira gyökér a 
játék, hogy mégime- 
feeeltelpe jee 
használ. 22 karaktes 
res kódsorokat íros 
gathatunk fel... 
Hát, bizony a Lego 
nagy bakoftlőtt ezzel 
a játékával. El tudom 
képzelni, milyen meg- 
erőltető tervezői munka 

állhat e mögött. Nyilván 
összeült néhány főokos, s feltették a kér- 
guta átti Mását Ce ÉN 
bányászokkal, majd azonnal meg is vá- 
laszolták: hát bányásszanak! Így aztán 
nem csoda, hogy olyan izgalmas a já- 
ték, mint nyolc órán keresztül egy sötét 
tárnában csákányozni... 
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ár több hónapja végigjátszottam a 
M: Ocean 2 című RPG-t. Szoká- 

somhoz híven — mivel kíváncsi vol- 
tam a titkokra — utána néztem a Neten a 
dolgoknak. Hát meglepetés az volt! A Star 
Ocean 2 ugyanis legalább annyi titkot rejt 
magában, mint a FFVII - enyhe túlzással 
persze. Elég, ha annyit mondok, hogy a já- 
téknak 86, azaz yolcvanhat KÜLÖNBÖZŐ 
megnyerése van! Nem csoda, hogy egyből 
felkeltette az érdeklődésemet a játék. Maga 
a Star Ocean 2 a klasszikus alapokra épít, 
felépítésében teljesen a Final Fantasy VII-re 
hasonlít. 








Rögtön az első dolog, ami felkeltette az ér- 
deklődésemet a Star Ocean 2 iránt, h 

az Enix nevezetű cég készítette. Mivel Euró- 
pában az Enix neve nem túl ismerős — le- 
számítva néhány SNES-es játékot — bemu- 
tatnám ezt a céget. Az Enix Japán egyik ve- 
zető RPG szoftverkészítő cége, legalább 
annyira népszerűek, mint Sgyuare Soft. Mé 
valamikor a "80-es évek végén, "90-es ével 
elején kihoztak egy játékot melynek Dragon 
Avest volt a címe. Később ebből egy hat ré- 
szes sorozat lett — a hetedik rész most ké- 
szül PlayStation-re, ráadásul angol verzió is 
lesz belőle. Lényegében a Sgvare a Dragon 
vest sorozatra válaszként adta ki a Final 
Fantasy-t, és. a.két sorozat élesen. rivalizált 
egymással Japánban — csak é égkép- 
pen említem, ! a Dragon Gvest hat ré- 
széből többet adtak el, minta FF 1-7-ből 





összesen, így látszik, hogy egy nem min- 
dennapi sorozatról van szó. Ezt az egészet 
azért mondtam el, hogy érzékeltessem, 
mennyire erős cég az Enix, és amelyik játé- 





volt Ronixis nevezetű férfi is — legyőzték Jie 
Revors-t és seregeit. A győzelem után ki- 
tüntetésben részesítették a Ratix-t és Roni- 
xis-t és barátaikat is. A második rész 30 
évvel az első rész után játszódik, és két fő- 
szereplője is van. Az egyik Claude, Ronixis 
fia, a másik Rena aki egy Expel nevű boly- 
gón él. Az Expel a földi emberek számára 
még felfedezetlen terület, a lakók itt béké- 
sen középkori környezetben élnek. A törté- 
net ott kezdődik, 

hogy egy fur- 
csa meteorda- 
rab zuhan az 
Expel bolygó- 
ra. Ezután egy- 
re több szálat 
lan esemén 
következik 
a bolygón. 
Természeti 
katasztrófák 
és szörnyek 
hadai eles. 
nek meg. A 
helybeliek a 
meteort Sor- 
cery Globe- 
nak nevezik el. 
Ezután kettéválik a 
e története, attól 
üggően, hogy me- 
lyik szereplőt 
választjuk. Cla- 
ude és Rena ha- 
mar találkozni fognak, ám 
attól függően, hogy melyiküket választ- 
juk nagyon sok minden másképp fog ala- 
[ulni a történetben. Az események teljes ki- 
ismeréséhez mind a kettőjükkel végig kell 





kot ők fejlesztik, az bizony rossz 
már nem lehet. Most azonban ka- 
nyarodjunk vissza a Star Ocean 
2-höz. 


A Star Ocean első része "96- 
ban jelent meg SNES-re, csak és 
kizárólag Japánban. A történet 
szerint az emberek már kinőtték 
a Földet így kénytelenek voltak új 
lakható bolyaók után nézni. Az 
egyik ilyen frissen felfedezett 
bolygón a Rezonián, azonban itt ellenál- 
tásba ütköztek a földi erők. A Rezonián 
egy Jie Revors nevű ismeretlen eredetű dé- 
mon élt, aki a világ elpusztításával fenye- 
getőzött. Végül kalen os úton Ratix, az el- 
ső rész főszereplője és barátai — köztük 
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mennünk a játékon. Egyébként az első vé- 
Egis során érdemes Claude-do vá- 
lasztani, ugyanis vele valamivel izgalma- 
sabb a történet. 

A két főhős ezután elindul, hogy fényt de- 
rítsen a Sorcery Globe titkára. 


A játék legbonyolultabb része a harc. A 
Star Ocean 2 ugyanis nagyon egyedi har- 
ci rendszert használ, amit sokan kritizál- 
nak, sokan szeretnek. A lényege, hogy 
harcban négy embert választhatunk a csa- 
patba, melyek közül egy embert irányi- 
tunk. A maradék hármat a gép mozgatja, 
de mi meghatározhatjuk, hogy mit tegye- 


nek a többiek. Lényegében 
három harctípust választha- 
tunk a játék elején. A harc- 
típusok közül a Full Active- 
ot válasszátok, mivel ez nagyban meg- 
könnyíti a dolgotokat — nem kell a körül- 
ményes menükkel bíbelődni. Ezután az X- 
szel támadhatunk. A harcosoknál az R1- 
LI gombokkal speciális támadásokat hasz- 
nálhatunk, amelyek menet közben fognak 
kifejlődni. Ha akció közben Háromszöget 
nyomunk egy menübe kerülünk, ilyenkor 
megállítjuk az időt, tehát nyugodtan lép- 
kedhetünk a funkciók között. Négy menü 
áll a rendelkezésünkre. A Tactics-nál meg- 
határozhatjuk, hogy ki mit csináljon harc- 
ban, de ezt inkább a kinti menüben vál- 
toztassuk, mivel itt elég körülményessé te- 
heti a dolgunkat. Az Escape és az Item 
gondolom nem szorul különösebb magya- 
rázatra, sokkal érdekesebb a Hea- 
radry/Magic opció, amely a varázslatokat 
jelöli. A Körrel válthatunk embereink kö- 





zött ez néhány alakalommal - pld. mikor 
megás — felettébb hasznos tud lenni, 


mellesleg az idő is megáll. Mint említettem 
ez a fajta harcmodor igen érdekes, ám a 
kezdeteknél furcsának és nehezen meg- 
szokhatónak fog tűni. Persze némi gyakor- 





lás után ebbe is bele lehet jönni, de még 
egyszer mondom, tegyétek a harcmodort 
Full Active-ra. Erre azért van szükség, 
mert különben menükből kell kiválasztani, 
hogy kit akarunk támadni és ilyenkor az 
ellenfeleink aktívak maradnak és könnyen 
megsebezhetnek bennünket. Az igazság- 
hoz hozzátartozik, hogy Japánban ez a 
fajta harc igen elterjedt az RPG játékok- 
nál, csak nálunk még nem nagyon jelent 









d[/tw6 
meg ilyen harci stílust használó játék. Vi- 


szont ha belejöttök a dologba nagyon jól 
lehet boldogulni a Star Ocean 2-vel, 


A Star Ocean 2-ben nagyszerű módon 
van megoldva a karakterek fejleszthetősé- 
ge. A menüben a legicütosabb pont a 
Skills, melynél az elején még semmi keres- 
nivalónk nincs. A játék so- 
rán viszont hamar összefut- 
hatunk úgynevezett Skill Gu- 
ild boltokkal. Ezekben kü- 
lönböző tulajdonságokat 
(Skills) vehetünk embereink- 
nek. Ennek szintlépéskor 
lesz jelentősége, mivel ez- 
után Skills pontokat kapunk, 
amelyeket ebben a menü- 
ben eloszthatunk a már 
megvásárolt tulajdonságok 
között. Ha valamit megve- 
szünk, azt minden embe- 
rünk megkapja. A Skill LV 
alatt láthatjuk, hogy az adott tulajdonság 
hányas szinten áll (maximum a 10 szint 
lehet) mellette pedig a szintlépéshez szük- 
séges pontszámot láthatjuk (ennyit kell 
összegyűjteni). A tulajdonságok kétfelé 
oszlanak, vannak a fehérrel és a zölddel 
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jelöltek. A zöld szírek a speciális táma- 
dásokat jelölik, melyek hatcban automa- 
tán fognak előjönni. Persze-minékmaga- 
sabb szinten állunk, annál nagyobb az 
esélye, hogy megcsináljuk a kifejlesztett 
támadást. A fehérek az elképzelhető leg- 
változatosabb tulajdonságokat jelölik, a 
zenéléstől kezdvera főzésen át a különbö- 
ző tárgyak, fegyverek készítéséig rengete: 
mindent kifejleszthetünk. A Háromszöggel 
megnézhetjük, hogy a kifejlesztett képessé- 


















értékes pontjainkat. Például ha valakit ki- 
zárólag varázslásra, vagy gyógyításra 
használunk (pld. Rena, Leon stb.) azoknak 


a támadó - zöld színű - speciális támadá- 


sokat felesleges fejleszteni, inkább a tudá- 
saiknak adjuk a pontokat. A játék elején 
az összes boltban vegyük meg a Skills- 
eket, ha nincs rá pénzünk gyűjtsünk. 

A Specialty menüben többéle dolgot te- 
hetünk attól függően, hogy harcost vagy 
varázslót irányítunk. Claude esetében pél- 


dáulraz R1 és.LI 


; 
AT STORA sz 
tunk extra támadá- 


geink milyen szinten állnak. Ha itt rányo- 
munk az X-szel valamelyikre, akkor a bal 
oldalon láthatjuk, hogy hányas szinten áll 
a képezték. A jobb oldalon az adott 
tulajdonság szintlépéséhez szükséges dol- 
jokat láthatjuk, magyarul ezeket kell fej- 
lni, hogy a tulajdonságunk fejlődjön. 
Ha valami kifejlődött, akkor azt menetköz- 
ben kiírja a játék. Egy példával illusztrálva 
a dolgot: ha az Identify-t akarjuk fejleszte- 
ni (ezzel ki elemezhetjük azokat a tárgya- 
kat, amelyekről nem tudjuk micsodák - 
kérdőjeles zsákocskák), a pontjainkat a 
Tool Knowledge, Mineralogy és Herbal 
Medicine tulajdonságokat kal adni. A fej- 
leszthető dolgokat még a mellékletben el- 
sorolom és megemlítem, hogy mi-mire. jó. 
Ha ezen a képernyőn Háromszöget nyo- 
munk egy újabb képernyő jelenik meg, 
ahol a már kifejlődött speciális tulajdonsá- 
894e; nézhetjük meg. Itt akkor fog tulaj- 
lonság kifejlodni, ha bizonyos cselekvést 
sokszor végzünk. Például ha sokat zené- 
lünk, kifejlődik a ritmusérzék. A lényeg, 
hogy mindig észszerűen osztogassuk az 
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sokat. Ezekrszintlépé- 
seknél fognak kifejlődni és ha van valami- 

lyen új mozgásunk rögtön próbáljuk ki, A 
varázslóknál egyszerőbb a helyzet különö- 
sebb magyarázatot nem igényel. Legfel- 
jebb annyit, hogy aNé yzettel kikapcsol- 
Natjuk a öllleges elavult mágiákat. 

Az Item menüben a Háromszöggel szin- 
tén egy újabb menüben találhatjuk ma- 
gunkat. A Sort-tal berendezhetjük tárgya- 
inkat. Az Item Creation-ról és a Super 
Specialty Skills-rol majd késobb foglalkoz- 
nék. A Precious Itemnél azokat a tárgya- 
kat szemlélhetjük meg melyeket a történet 
szerint fogunk használni. 

A Combat menü szintén nagyon fontos, Itt 
találjuk a Strategy, melyben megadhatjuk, 
hogy barátaink mit tegyenek harcban. A 
ön eesménttél választhatunk embereket 
a csapatunkba — az erre vonatkozó straté- 
giákról szintén később írnék. A Formation 

ntnál az elképzelhető összes felállást 
Deállihatunk — ebből a helyzetből fogunk 
kezdeni a csatákban, valamint a Három- 
szög lenyomása után kiválaszthatjuk kit 
akarunk irányítani. Az Egvipment-nél cuc- 
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cokat vehetünk és itt is a Háromszöggel 
egy menüt hozhatunk be, mellyel beállít- 
hatjuk, hogy a legjobb felszerelések kerül- 
jenek embereinkre. Viselhetünk fegyvert, 
ruhát, pajzsot, sisakot, csizmát és két 
egyéb Fiegészítőt, 


A harc közben szereplők nem némák, 


közben. Ezeket a 
hangokat győjthet- 
jük össze ebbena 
menüben. Összesen / 
12781. 


an 
melyek jó része 
a felvehető karal 


Ennek van gyal 

lati jelentősége is. 
Ha ugyanis a han: 
gok 3096-át ks 
választása után választhatóvá válik a Ga- 
laxy Mode, amely a játék egy nehezített 
verziója. A szörnyek több HP-val rendel- 
keznek és nagyobbat sebeznek. Amennyi- 
ben megvan a hangok 505£-a bejön a 
Universal Mode, ami egy nagyon erős 
Hard fokozatnak felel meg. Ezen két mód 
annyira nehéz, hogy csak a profiknak va- 
ló. Csak, hogy árzákeltesséin a nehézsé- 
get elmondanám, hogy Dias a harci tor- 
nán ezekben a módokban kikap a ször- 
nyektől! Ha a hanggyűjteményünk 7096-ra 
bővül, Mmeghallgathatjuk a játék összes ze- 






ván. 

Ahhoz, hogy ezt elérjük az összes karak- 
jaaa oirációval végig kell vinni a játé- 
ot. 


A Star Ocean 2 egy nagyon tartalmas 
játék, sok kiegészítő melléktörténet és 








hanem kiáltoznak és beszélgetnek a csata 


jtjük a New Game 


E mil a ; 
an 2 Me ( 





. 

esemény gazdagítja a történetet, Ahhoz, 
hogy teljesen kiismerjük a 2 GD:n elterülő 
játékot legalább kétszer végig kellimen- 
nünk rajta. És ha mindefiégyes aprósá- 
got meg akarunk szöreználk alább 4- 
szer, 5-ször végig kell vinnünk a játékot a 
különböző karaktérskkal Nem beszélve a 
86 megyeréstől; melyeknek köszönhető- 
en nincs két ugyanolyan végigjátszás — 
részletekért nézzétek meg a mellékletet. 
Ráadásul a történet változatos és hosszú. 
A szavatossággal tehát nem lehet gon- 
dunk. 
A ST2 egy nagyon szép grafikájú játék, 
az FFVII-nél szebb, a FFVIII-nál gyen- 

ébb. Ezeken a szép renderelt terepeken 
Kássikos manga stílusban rajzolt szerep- 
lőkkel mászkálhatunk. 
Nagyon nehéz a progi, már alap foko- 
zaton is. Tipikusan az a fajta RPG, ahol 
ha egy-egy főellenséggel nem boldogu- 
lunk, keresnünk kell egy olyan helyet 
ahol az átlagosnál több fgpasztalati 
Ms AAeggdátálkol fejleszteni 
amíg két-három szintet nem 
or lesz elég pénzünk is, 
xehetünk. Soha ne 








adjunk el semmit, mert később, mikor 
megtanuljuk a kovácsolást még kelhetnek 
a régebbi cuccok - inkább gyűjtsünk 
pénzt. 

A filmek is jó minőségűek, de ez el is 
várható attól a links nevű cégtől, mely a 
FFVIII animációinak elkészítésében is köz- 
reműködött. Nagyon jó játék a Star Oce- 
an 2, ha a kissé szokatlan harci rend- 
szert megszokjuk, nagyon bele lehet len- 
dülni - RPG rajongóknak igazi csemege 
az anyag. A történet ráadásul nem ér vé- 
get, még ha végigvisszük a játékot, akkor 
sem, mivel PlayStation 2-re már készül a 
Star Ocean 3. 

Veres Miki 
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repülőszimulátorok úgy látszik, kísérte- 
A- engem ebben a hónapban. Az 


Eagle One egy kiváló, akciótól agyon- 
io át EL de ee SAS E ee Alte] 
[e elle elete keep éei 
a napvilágra. Nem akarok összehasonlítást 
GLENN e GES ER o án] 


a kettő egy kategóriába tartozik, mert úgy ér- 


zem, hogy szemléletüket és megvalósításukat 
eze A eli eltesz e ej ates LN 
hogy nem célszerű egymáshoz viszonyítni 


őket. A Wing Over egy sokkal szerényebb ki- 


ME AN EK eleted ENE] 
rendelkező program. Itt nincsen pörgő akció, 
iz katonai zene, harci vadászgépek, 

ese za lete ee NEE] 
fe ellszzdee EKE e See MENET 
ee 


Ami talán a legérdekesebb a játékban - és 


talán ami a hátránya is — hogy mielőtt játsza- 


ni kezdhetnénk, meg kell szereznünk a légi 






. "jogosítványt. Ez pedig abból áll, hogy be kell 
" iratkoznunk egy repülőiskolába, ahol a vizs- 

(elsz eláll] 
ám, de a ők 





EA feltette EE NŐ 

fdE UM ete áru 
PPE e Ante el ÉSiS 
kor újra fává [e 


sz gonddá, merta. 


Vu 


MELLEK ae 
EAN MEe e 
mennünk a munkaadónkhoz, 


len) és különböző piszkos munkát, 
nunk. Ezekért KKA TA [Ess 
SAGA 

[el/ele) TE ztéák 
lönböző sz 
lezuhant repülőgépek felkutatása. Itt jogosan 

KG ÜSS CT Se SH ASZ ÜLSe ÉS 
pet a munka ideje alatt, mikor még a vizs- 


u 


ásért manapság már minden- 


gákra készülődünk és jogsink sincs. Na, látjá- 
ke ELEN te náten te e kN 
laszt. De egy biztos, mikor már megszereztük 
a szimpla jogsit, elkezdhetünk gyakorolni a 
hadseregben is. Itt jelenik meg az akció a já- 
TRE ÉEK pee EA ee be tozutssá 
Ce AGAUe elé Aloe elejetol tet STT 
orrmotoros gép) felruházhatjuk fegyverekkel, 
telipakolhatjuk rakétákkal és mindenkit péppé 
lőhetünk. Meglátszik, hogy a készítők is észre 
MELEALLee VÁS ÁSEÁ ee SG Ke T 
ték akció nélkül, ezért kiegészítették CA 
[del ezzttT B 


Miután már kibontottuk a dobozt és be- 
[e GAGE M elet ÁGA 


jesen csupasz játék. Semmi vi- 


deó, semmi animáció, az égegy világon - 
Keitel RT evés 
dd due ÜL Se OC áu ee G 
rülünk. Egy kissé hiányoltam a körítés 
rül, mert semmire nem fordítottal 





[EEC ség 
[eze eretelíts vit]t 


GB / 


hol fizetni kell, úgy látszik eleje Má E S 
jok § át en SE KAY a Felek kezte ak 


ele eLAK Let ALCSZ Le 
LES YAN e NE 
[deze sos 


lege leejtette ál EE dLaL 


hölgyemény jelenik . 
e EARL 
hogy ő a recepciós 


az iskolában. Ennek nagyon örülünk, de 
annak már kevésbé, hogy az "ok" gomb a 
Kör és nem pedig az X (az X a visszalépés 
gomb). Ennek következtében én mindig 
össze-vissza lépkedtem az opciók között és 


mindig összekevertem mindent. Ha már kia- 


lakult egy megszokott menükezelési egysé 
fejl! röbb fg kezdö ELS A s 
megkavarni a már megszokotthoz szokott 
játékost. Na de mindegy, ez nem egy nag 
zstétea Szóval, a Egé. mondól Ah 
meghallgatása után egy képernyő nyílik, 
c CAHkTBÓ C EL EtTS Hitt KENTI 
Mivel úgy sem tehetünk semmit, míg nem 
kezdtünk el tanulni, gyorsan menjünk a re- 
cepcióra és KENHRÁ az első óradíjat. 


FAST] 6 


elkezdődik a felkészítés az órára, ahol rész- 
letesen elemzik, hogy mit kell majd művel- 
nünk a géppel a levegőben. Ezek után rög- 
tön az égen találjuk magunkat. Az oktató 
folyamatosan Tezstáe elelő 
Merle ál KeTte SEK KE ele elJMVA 
óra végén egy összesítő pontot kapunk a 
teljesítnényünk alapján, ami ha MEkésy 
[TT tr AVAT 8 fa lennie), akkor kezd- 
hetjük elölről az egészet. Ha sikerült, akkor 
meretünk a következőre. El kell 

végeznünk az összes gya- 

[ee S ASK [1 el 
megbirkóznunk a záró- 
vizsgával, ami egybe- 
[eze tel eeVAtSt E] 
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jeez tt B dB írj AHA ák éa 


pépet 5 BG tet alte tá B 
eines ut A 


árai fi 
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eddig tanult dolgot és éppen ezért nagyon 
nehéz. Mindemellett még horribilis összegbe 
is kerül (1500 dollár) és ha elrontjuk, jó pár 
óra munkánkba fog telni, míg újra megke- 
(EL LeeJAN 

ee Re ee eN AZt ELő 
hogy megtapasztaljuk ölte kegye] 
mai világ, mennyit kell dolgoznunk, hogy 
ee e dee zeke LOL EUS A 
felkészítse a gyerekeket az életre, hogy ne 
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ünk jerk fegyverzettel rendelkezik, HAT 


kiadók a Playstation pályafutásának vége 

felé milyen óriási mennyiségű játékot ad- 
nak ki. Pedig "kamikaze" barátaink már hoz- 
zá is juthatnak a Playstation 2-höz. Különösen 
nagy meglepetés volt számomra, hogy egyre 
több repülős játék jelenik meg gépünkre. Ezek 
között is nagy változatosságot teremtve talál- 
hatunk igazi szimulációt, észnélküli lövöldözést 
és eme két stílus elegyét szintúgy. Nos, az 
utóbbihoz tartozik az Eagle One. Bevallom, 
nem fűztem nagy reményeket a játékhoz, hi- 
szen már volt tapasztalapom az ilyen játékok 
terén és sajnos nem éppen pozitív. A legtöbb 
program, főleg Playstation-re nem nyújtott 
megfelelő gralkai élményt és játszhatóságot. 
Ezúttal viszont kellemesen csalódtam, hiszen a 
Harrier Attack nemcsak gyönyörű, hanem jól 
játszható, izgalmas és még némi szimulációt is 
tartalmaz. 


ől nekünk a repülőgépek vezetése lesz a fel- 
adatunk, méghozzá egy speciális Harrier gép 
vezetése. Többek között arra is képes ez a 
gép, hogy helyből emelkedjen a levegőbe, 
szálljon tel, vagy akár rei ülés közben megáll- 
jon és így helikopter módra aprítsa szét ez el- 
lent. Ezek után valóban jogosan merül fel ben- 
netek a kérdés, hogy ez így mind szép és jó, 
de hol itt a szimuláció? Nos, a szimuláció a 
ép mozgásában van. Mindazok ellenére, 
fé a jövő technológiáját vezetjük, sikerült 
elég realisztikusra kivitelezniük a gép viselke- 
dését a levegőben. Ne várjon senki egy Flight 
Simulátor, vagy Flight Unlimited féle realitást, 
mert ennyire nem komoly a dolog (meg hát 
nem is erre hivatott a Playstation). Itt a lényeg 
az akción van. Ha valaki a szimulációra akar 
nagyobb hangsúlyt fektetni, annak ajánlom a 
szomszédos 6 on elterülő Wing Over 2 cí- 
mű játékot. Ott is meg- 
található az akció, de 
sokkal nagyobb nyomaté- 

ka van a szimulációs ele- 

" térétsárááesnat 

az Eagle One-hoz, azóts 
K ójában a fantasztikus. / 
Moségegalőjbania kezit 


Es kifejezetten meglepett, hogy a játék- 









































játék alapötlete már bizonyára ismerős, 

. mért elég sok hasonló koncepciójú próbálko- 
zás látott már napvilágót a digitális játéktörté- 
nelem során. A sztori nagyon egyszerű: ájkö-i 
zeli jövőben nagy zavargások kezdődnek 4 

lá Különböző pontjain. Kitör az interkonti 

lás pánik, a rendőrség erői tehetetlenek, 

Oroszországban terrorista támadások soroza" 

tai ni edelk a népet, Amerikában hatalmas 

Kölnteket ölt a szervezett bűnözés, ter- 

mészeti katasztrófák sora súlyt le 

bolygónkra. Ráadásul még egy 
csapat hacker is garázdál- 


Sa 






sebességében és akciódús- 
ságában rejlik. Olyan hi- 
hetetlenül és folya- 
matos scroll-t produkál a 
kodni kezd és feltörve a NASA számítógépes program, milyet én Playstation-ön még sosem 
rendszerét "megcsáklyázzák" a műholdas ve- [am Rettentően repeszt a grafika, sosem las- 
zérlőket, és ezzel létrejön a harmadik világhá- sul be, és nem győzzük majd kapkodni a fe- 
ború kialakulásának veszélye. Szóval totális jünket, annyira mi pakoliák akcióval a külde- 
káosz uralkodik a Földön, de van egy kis ala- téseket. Külön róndés az akció döppingre, 
kulat az amerikai hadseregben Tidsédk ter- hogy ketten is nyomulhatunk a játékkal, sőt 
mészetesen mi a tagjai vagyunk), amely min- . még egymás ellen is megküzdhetünk. Ez egy 
dent megtesz, hogy rendet teremtsen a világ- külön élmén , hiszen a program engine-je tö- 
ban és megfékezze ezt az őrületet. Hadsere- .  kéletesen alkalmas a deathmatch játékra. 


Miután behelyezzük a CD-t 
a meghajtóba, pillanatok 
dat bejelentkezik a játék in- 


dulóképernyője és b el- 
kezdődik az intro, melynek 
minősége 10076-osan meg- 
egyezik a kereskedelmi Tv 
csatornák híradójával és 
azoknak háborús közvetíté- 
seivel. A fentebb mesélt tör- 
ténetet TV riportok formájá- 
ban nézhetjük meg a játék 
elején. Számomra a legmeg- 
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lepőbb az volt, ho. 
voltak képesek a Szál 
zők egy ilyen minőségű 
játékot, ekkora mennyi- 
ségű bejátszással ve- 
Pe rázsúfolni egyet- 
en korongra. Minden- 
esetre sikerült nekik, a 
mi legnagyobb örö- 
münkre. 

Az Eagle One játék- 
módjai között nem lel- 
hetünk túl nagy válto- 
zatosságra, mert a 
gfjelonét kívül, 
ahol az irányítást szok- 
hatjuk meg, nem tartal- 
maz mást, mint száraz küldetéseket. Ezek ne- 
hézsége messze nem lehetetlen, csak először 
meg kell tanulnunk a gép fortélyait, hogy töké: 


SEMM GGŐTZ FÖZNI ŐKÜURG Tá 
Mi e ég . 
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Nagyon jól éreztem magam a játék társas- 
ágában, és mivel a vibráció nagyon jól 
működik, talán a gyengébbik nem tagjai is 










letesenalkalmazhassuk-. 

azokat a harcmezőn is. 

Fontos, hogy kitapasz- 
í és a Hover 


tudjuk mikor célszerű 
ünk, és ne nyom- 

juk be fölöslegesen, 

mert akkor bizony sza- 











lenségek páncélozott hadosztályai számá- . felejthetetlen perceket tölthetnek el ezzel az 
ra. A küldetések általában nagyon gyorsak, . egyébként tényleg kiváló, akciójátékkal. 
csak pár perc hosszúak, de akkor minden tu- Endrédy Tibor 
dásunkat bele kell, hogy adjuk. A legtöbb 
misszióban konkrét célt tűznek ki elénk, mint 
Tk egy csipet-csapat, ágrólszakadt teher- b 
ocsi konvoj totális elpusztítása, illetve meg- E 


akadályozása a célba érésüknek. Azért nem Téárrársiját 


árt, ha növesztünk még vagy tíz érzékszervet, 


mert a galád ellenfelek nem csak egy irányból Ác 
támadnak ám! De nem ám, hanem egyszerre a sa JA 
zúdítanak áldást a nyakunkba, a levegőből re- Am 
pülőobjektumok formájában, a földről, guruló a LAELÉS 


objektumok formájában és a föld alól is, raké- 
tasilónak látszó objektumok képében. 
Az irányítás megszokása senkinek sem fog 
különösebb gondot okozni, hiszen a gép na- 
on jól kezelhető, "hálás kis bárány". De kü- 
Ég említést érdemel, hogy a vibrátor funkció 
tökéletesen illeszkedik a ...az akcióhoz és a 
robbanások és lövések is maximálisan élvezhe- 
tőkké válnak ezáltal. Ezen kívül az analóg ka- 
rok is nélkülözhetetlenek, mert míg az egyikkel 
mozgatjuk a repülőgépet, a másikkal a fejün- 


ket forgathatjuk kedvünkre. 
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Amikor megemlítjük a Gran Turismo-t (az el- 
ső részt) vagy a Ridge Racer-t, a királyokról 
beszélünk. Az európai emi bernek ezek a leg: 
jobb játékok az autóversenyzős-száguldozós 
ketegíóban Ám a világ Európánál sokkal 
bb, és ha kicsit 094  jéeka [e fejeteket 
va gael tengerentúli ország ba ráébredtek 
hogy arrafelé bizon több oly igie játék is kü 
ható, ami színvonalban teljesen egyenértékű 
a fent említett játékokkal, ám sajnos valami- 
lyen jogi vagy úg megfontolásból hivatalo- 
E) sosem juthat el kis országunkba. Persze a 
r ember számára semmi sem lehetet- 
És így kisebb utánajárással már ezeket a já- 
tékokat is meg lehet szerezni. Ettől függetlenül 
még mindig rengetegen vannak, akik teljesen 
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biztosak abban, hogyha a Turismo-t már 
megszerezték, akkor bizony nincs más, ge 
annyira hajtani kellene - merthogy az a leg- 
jobb és kész. Martin barátom szerencsére 
előállt az ötlettel, hogy az NTSC játékokat is 
tesztelgessük, és az utóbbi két számban már 
láthattátok ennek kN Nem véletlenül 
az autóversenyekkel kezdtem az irományt, 
mivel az elkövetkező oldalakon egy elég ko- 
moly NTSC-játékcsoportot fogunk nektek kie- 


té. 










lemezni út he csak azért sem egyszerű, 
mert a játékok egy része bizony japánul van 
írva, így tartalmilag kihámozni kifejezetten le- 
hetetl en). 
Egyszóval következzen most 4 játék, amit kis 
hazánkban nem jelentettek meg, ám ettől füg- 
etlenül mégjémek egyenként egy-egy oldalt, 
fa másért nem, azért, hogy csoki is kedvet 
kapjanak a zata JARNIB eddig még 


nem szívesen ültek a Ps ko mány mögé. 
otet; 










hi a 3 FELA is 
merei számára. Hívhatjuk POWERS- 
sztk is ám szinte egy program sem 








Advan Racing 


eb 


"— WERSUDING, sokkal inkább ki- 
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használja az utóbbi megnevezést. Erről is ol- 
vashattatok már egy régebbi számban, de 
csak pár mondat erejéig, így most kicsit job- 
ban kivesézzük a témát, már csak azért is, 
mert ha rászánjátok magatokat, hogy besze- 
rezzetek egy ilyen NTSC-játékot, ak akkor nem 
árt tudni, hogy milyen módon lehet bevenni 
azokat a fránya kanyarokat. 

Szóval, a Turismosrajongóknak már megszo- 
kolt kérdés a versenyek előtt, hogy 
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dési vagy Drift módot akarnak-e? 
Az előbbi az a vezetéstípus, ahol a konzerva- 
tív módon a kanyar előtt ki kell húzódnunk a 
külső ívre és fékezni még addig, 
A egyenesen gurul a jármű, 
ikor már úgy érzitek, hogy biz- 
véges kanyarodni, akkor kell elfor- 
dítani a kormán Ti és nyomni a VE így 
kigyorsítva jöttöl kia kanyarból Ez 
azoknak ajánlott, akik úgy vezetnek 
a játékokban is, mint az életben. 
Fékeznek, lassítanak egy- 
szóval nem száguk- 
doznak, mint az 
őrült. Hangsú- 
lyozom: ezzel 
a technikával 
ugyanúgy meg 
lehet nyerni a ver- 
senyeket, nem las- 
súbb, nem maradibb a 
DRIFT-nél. Sőt, azok, akik 
valamilyen okból nem sze- 
retik az analóg kontrollert, 
határozottan jobban tudják 4 
a kocsit kezelni, ha ezt a 
verziót választják vezetési 
stílusnak. Az európai játé: 
kok nagy esés ve- 
zetéssel rán ítható egyébként 
a kegkönnyekben: 
A: DRIFT vagy más néven a PO- 


-elégíti a száguldozós emberkék 

krátert mivel minimális fékhasz- 
nálatot igényel az egyenesekben, 
ennek megfelelően lelet repeszte- 


ni mint állat, egészen addig a bi- 
zonyos prg; ahol már nagyon 


muszáj kanyarodni. A legfonto- 
sabb najióts ennek a stílus- 
agar jobban 


sesúszkő I" az autó 
5. és ezt kihasználva 
kell a sebességünk 
által termelt erőt 
úgy "meglovagol- 
nunk", hogy az raj- 
ta tartson az úton. Jézusom, de 
misztikusnak hangzik! A DRIFT- 
es autóknál a kanyarokat kétfé- 
leképpen lehet bevenni, attól 
függően, hogy milyen a formá- 
ja az említett útszakasznak. 
Ahol nagyívben kanyarodunk 
az úton, ott ki kell húzódni a 


felelő pillanatban 
elrántani a kor- 


külső ív vonalára és a ne 
egy határozott mezdlüta, 


mányt a kanyar irányába, amennyire csak le: 


het. Ez azt eredményezi, hogy a kocsi feneke 
elkezd kifelé sodródni (ahogy régen mondtuk 
"farolni") és amikor már olyannyira kifordult 
a jármű feneke, hogy irányba került az autó; 
ott kell gázt adni, és már száguldunk is to- 
vább, mögöttünk. a kanyarral. Figyelem: ez 
nem tart sokáig, 
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századmásodpercekről van szó mindössze. 
Persze ezt szerintem az olvasók 4596-a már 
Élkséek és remélem nekik nem írok semmi 


A KESZEN DRIFT-i Teste akkor kell alkalmazni, 

e nagyon éles a kanyar, vagy elszúrtuk 
kormányzást és a feni Men. említett nagy. ívű 
Drift-es verziót már nem tudjuk megcsinálni, 


mert lebontanánk a kocsi hátsó oldalát. Itt kell 
a féket is használni! A kanyart megközelítve 
szintén húzódjatok ki a külső ívre, ám itt egy 
kicsivel előbb fordítsátok el a kormányt ÉS 
egy pillanatra nyomjátok be a féket. Ez segít 
a kocsinak abban, hogy a nagy sebesség és 
a kis ív ellenére mégis elkezdjen a fenekével 
kifelé csúszni. Mintha egyszerűen egy "rend- 
őrkanyart" próbálnátok csinálni, csák ké: 
zifékkel. Körülbelül a ka- 

nyar felénél aztán rá 
kell lépni ú újra a 
gázra és irányba 
dirigálva a kocsit 

lehet folytatni a 
versenyt, 
Nem 
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annyira bonyolult, amennyire így olvasva lát- 
szik. Egyébként, ha nem lenne a játékon jelöl- 
ve, hogy melyik stílusban kell vezetni azradott 
kocsikat té is megérzitek az első kanyar- 
ban, mivel a Grip-es vezetők rögtön kereszt- 
beállnak egy Det es kocsi kocsival az első 
kanyarban, míg a Drift-es kollégák nyílegye- 
nésen nekirohannak a kocsi orrával a kanyar 
szélén lévő korlátnak. A DRIFT-szó egyébként 
sodródást jelent, ezzel is jelezve, hogy itt a 
kocsival nem igazán kanyarodni fogunk, ha- 
nem inkább irányba sodródni. Egyél ként a 
DRIFT mód a hátsókerekes lóerőkolosszusok 
vezetésekor jön jól, hiszen ezek maguktól is 
keresztbe állnak, és hátsókerekes kocsinál 
ugye hiába húzgálnád a kéziféket... 
Remélem sikerült némileg érthetően leírnom 
a dolgok lényegét és azon kevés játékosok, 
sát még nem tudták ezeket a rükköket, 
1 HE tudják tanulni mindenféle nehézségek 
nélkül 


(at MAI 


OPTION TUNING 
CAR BATTLE 2 


Akkor talán kezdjük az Option Tuning Car 
Battle 2-vel, melynek hosszú neve arra utal, 
hogy már volt egy előző rész, ami azonban 
nem sikerült olyan baromi lálványosra, mert 
bizony nem tudunk róla kis országunkban. A 
második rész már sokkal inkább használható, 
bár rengeteg katakana írásjel kapott neti a 
menüpontoknál. Mondjuk ez érthető, a dobo- 
Ae mégiscsak Cray ONLY- erat sé 

így kész csoda, (nagyjából) angol 
Mtndsétől dobtál élt adata játékot 

Borzasztóan restellem, de számomra az au- 
tómárkák teljesen ismeretlenek a játékban, 
pontosabban nem ismerem fel a kocsikat (ki- 
véve pár HondanéRX-et). Persze autószakér- 


tők biztos ege, Set í neveket, de én 
most tudás bv ezt kihagyom. 


A játékot égy elég Ű intró nyitja, 
melyben azt nédetik sg) mt 
majd versenyezni , milyen pályákon je BE 
képp milyen stílusban. Már itt látni, h 
bizonyos DRIFT komolyan előtérbe are té 
adásul ebben ar játékban nem is lehet másfé- 
makk vezetni, így tetszik, nem tetszik riszál- 
unk kell a :jámű enekét minden karyatban. 
A főm enüben nem igazán van mit néznünk, 
s 
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a CA uration pontban a gegélsszási és 
a klönbő ző rásegítőket állíh hatjuk be, ám ázt 
kell mondanom, hogy ez a része elég szegé- 
nyes a játéknak. Áttekinthetőnek öntés 
a dolog, de ez pusztán azért van, mert ronda 
és egyszerű. Persze valamit valamiért./Ne fe- 
ledjétek el, hogy a 4 játék, amit itt kiválasztot- 
tunk mind azért került a lapba, mert valami- 
ben nagyon jó. Az Option TC Batile 2 a gra- 
fikai megoldások miatt kvalifikálta magát ide; 
de erről majd ráérünk egy kicsit későbi bb el 
mélkedni. 

A menürendszerben 2 versenyfojta van, ev- 
idens módon az ARCADE és a CHALLENGE. 
Előbbiinél a megszokott módon nem nagyon 
válogathatunk az autók között. Mindegy, 
hogy óra ellen nyomulunk vagy a gép által 
adott ellenfél a vetélytárs, nem választhatjuk a 
legjobb kocsikat. 

Csak közbeszúrnám itt, hogy amikor ezt a 
menüpontot választjátok, 
















azonnal halkítsátok le a gé- 
pet, mert valami olyan szar 
zenét sikerült a készítőknek 
kiválasztani, hogy fizikális 
fájdalom volt számomra az 
a másfél perc, amíg az AR- 
CADE menüsorban fartóz- 
kodtam, így én csak megkí- 
mélni szeretnék mindenkit a 
maradandó muzikális ré- 
málmoktól. 
A játékban alapból 3 fajta 
feltuningolt autó 
van. A LIGHT, a 
FULL és az EXT- 
RA. Magyarul a 
kicsit, a teljesen 
és az extrákkal 
kiegészítve feltu- 
ningolt kocsikról 
beszélünk. AR- 
CADE módban 
csak az első ka- 
tegóriában ver- 
a  senyezhettek, de 
tetee ML ha 
vagytok idő- 
el minden elér- EE 
SZ. 
Beszéljünk most a CHALLENGE módról! Ott 
á szinte bármelyik járgányt kivá- 
laszthatjátok és még fizetni sem 
ke érte! Attól függően, hogy mi- 
en kategóriás kocsit választotok, 
ba a gép az ellenfeleket meg- 
adni, akiket egyenként kell kihív- 
notok egy-egy versenyre, majd ha 
mindegyiket megvertétek j jön az 
akivális bajnok, aki bizony úgy 
d otthagy, hogy elmegy a kedvetek 
Md a jet tól. ee itt ke 
őzelemért kuponokat kaptok, 
ki ek a pé KET nkcióját ivalot: 
tak ké iselni, í ezekért lehet a 
iekben a kocsihoz alkatró- 


jöttsezerhi ! mivel kifejezetten fáj hallani, ahogy a sze- 





szeket vásárolni. Na, ott már nem 
tudok segíteni, mert minden japá- 
nul van, így próbálkozzatok a ké- 
pek alapján. A Turismo-ban meg- 
ismert rendszer szerint érdemes 
felpakolni a kocsikat, mindig csak 
egy lépéssel feljebb mind az elő- 
ző alkatrész volt. Így lassan, de 
biztosan növekednek a lóerők és 
a sikerélmények is. 

Elérkeztünk a versenyhez. Itt min- 
denek előtt a szép grafikára hív- 
nám fel a figyelmét Fitesréinű 
ami tényleg az egyik legszínvona- 
lasabb, Tt vaki láttam. Vitat- 
hatatlanul a játék legjobban sikerült része a 
Verseny, több szempontból is. A grafikán kí- 
vül szerintem jól használható ötlet a polgári 
forgalom az utakon, különösen azért, mert az 
ellenfelek is jó párszor belerohannak a japán 
mazsola-tanoda jeles diákjainak egyike 
vagy akár egy jillábászba; nem is beszélve 


a lassú, ám zavaróan széles teherautókról. Ez 
kizárólag a városi pályákon van, az erdőben 
és egyéb eldugott helyeken elenyésző lesz a 
zavaró közlekedés. Ha már az ütközéseknél 
tartunk, nagyon jól van "meghangszerelve", 





Toge Max 2 
gyon könnyíti meg a dolgát a vezetőnek. 


Akinek zavaros a dolog, talán úgy tudnám 
a kocsi kezelhetőségét leírni, hogy sebes- 
ségtől függetlenül úgy mozog, mintha 280- 
al szágildonánké és próbálnánk bevenni egy 
kanyart. Ne fordul azonnal, nem reagál 
azonnal, és amikor meg is teszi, olyan mint 
ha jégen autóznánk vele. Na, ez az utóbbi 
dolog szigorúan a DRIFT népeknek köszön- 
hető. Ezt még megszokjátok, és (természete- 
sen) az irányításra is rááll a kezetek mojd, 
mégis furán veszi ki magát a dolog, amikor 
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gény autó csattan egyet, miközben visítva fel- 
a motor. Kissé humoros a startnál az a 

is japán hang, ami tökéletes akcentussal 

számol vissza. A kijelzők és a térképek is lát- 

hatóak, de nem zavarnak a vezetés közben 

senkit. 

Ha az ellenfeleket nézzük, ott sem igazán le- 

het kivetnivalót találni, ha csak azt nem, hogy 


az egyes szintek "várakozó" bajnoka 
igencsak otthai téén alatt, mond- 
hatni kicsit iredlisan jók. Nem állítom, h 
verhetetlenek, de az ember azt érzi, hoi ke 
200 lóerő különbség van a két kocsilközölt 
Némi szépséghibája a játéknak d kocsi 

iáyűgsásége Soká jondolkodtam, 
hogy mi lenne a BE gfele 15 szó rá, talán a 


"lusta" állja "eg a legjobban a helyét. Lom- 


hán mozog a kocsi, ami agya utóversenyes, 
repesztős, száguldozós játéknál nem na- 


Egyen 
jő 
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bizonyos kanyarokat izéretoú kézifékkel 
lehet béren, mert egyébki ént a kocsi nem 
fordul, pedig "mindössze 120-al haladtok 
épp. Egy ilyen játékban ez még nem számít 
sebességnek. 

Egyszóval pár apró hibát leszámítva nincs 
i száj gond a szálankaz tén sőt határozottan jó. 


Idővel juk az irányítást is és ha- 
mar azoI szen kaphaád hatjátol Tokat kat, hogy 
gyűjtítek a nel TEK az al 


és nyeritek a versenyeket sorra. Vigyázat 
addiktív! 









Az ADVAN RACING a második játék, 
amely európai ai szokott : 
mek számárajmajdnem 

ami nemis áll messze a való 








csi lesz kicsit. Az 
első dolog, ami ki- 
csit csúnyácska ha 
a töltögetések alatt 
látható képernyő. 
1988-as Có4-es 
színvonalon mo- 
Zog, ám szerintem 
a Ste is érez- 
ték a dolgot, í 
Etele és. 
ró trükköt, mely- 
nek fiségével 
szívesebben nézi 
ké erve ezeket a 
forgó hároms: 
ket (mert Este áll a kép- 
ernyő). Névlegesen: ha be- / 
fejeztünk a versenyt, ered- 
ményünktől függően a gép § 
a töltés alatti képernyőn fog 
értékelni minket. Nem a LOA- 
DING felirat fog pörögni a sze- 
münk előtt, hanem a gép vélemé- 
"eg a helyezésünkről. 
A főmenü rű és hasznos 
KEL áll. Az opciók belövé- 
sénél kihat mbkiosztást 
h a kontroller-beállításokat, in- 
kább a konfigurációra érdemes 
odafigyelni. Na, persze itt sincs 
semmi bonyolult, de az "első" 
játékosok itt könnyíthetik meg a 
dolgukat a nehézség beállításá- 
val és a navigátor bekapcsolásá- 
val. Utóbbi csak virtuális, mert 
nem ül mellettünk senki, et- 
él liggelenű előrejelzi a gép a 
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kanyarol kat ren h8 
Mivel a játék otthona" kicsit Option Tuning Car Battle 2 
messze van tőlünk, nem hiszem, 
hogy valakit is érdekelne az INFORMATION SETA ÉLÉT de csak akkor, ha értő ke- 
pont, ahol az ADVAN autóit nézegethetjük meg, ibrálják meg a sk Ha nem nagyon 
mindenféle szempont ez, minta NEED. vagytok tisztában a dolgok jelentésével és 
FOR SPEED-ben az autókról a kisfilmek. feésádl inkább Högyjátok gyári beállítá- 


Jad 


(Sz TT Re 





Ez 
Ea ézz 


GUICKRACE esetén négy verseny közül vá- 
laszthatjuk kia legszimpatikusabbat. Szo- 
katlan módon itt sem kell a pénzre támasz- 
kodnunk, mivel bármelyik kocsival mehe- 


tünk. Verseny szempontjából is rengel 
tegóriát vonultat fel a játék az azezájai 
a Su ris Car-ig. Ha megcso- 
Kt a öésákeka ő és kiválasztottátok 
a legjobbat, a pályát kell megadnotok. Itt 
lesz egy pár ismerős alakzat egyaránt az 
FI- -rajongókank é és a Gran Turismo-imádó 
vezetőknek is. Még az időjárást is beállít- 
hatjátok, sőt a BESE; is. Ha éjszaka 
fel, hogy meglepő 
lesz látni, az rajtok üközésekor a szikrázó 
alkatrészeket, de élve is kapnak az élethű- 
ségből, akik na; mivel az égő 
gumi füsfelhőbe ha ha belehaji fotok, bizony 
nem sokat láttok majd, különösen a startnál, 
. ahol az aszfalt 6-7 kocsi 4 kerekét radíroz-. 


za teljes erővel. 
. A versenyt közvetlenül megelőző beállítások 





son a kicsikét. Némi angol tudással és egy 
kis ésszel azért a kerekeket és a hasonló ap- 
róbb modifikációkat be tudja állítani min- 
denki. Itt hét kategóriában kel egyébként ál- 
lítgatnunk, de ezekről most nem érdemes 
egyenként í írni. Ha valakit mégis érdekelne, 
hogy mi-mire való, akkor lapozzon fel egy 
korábbi Konzolt, megszámlálhatatlan alka- 
lommal írtunk magyarázatot a dolgokhoz. 
Amikor elérkezünk a versenyhez, az utolsó 
képen még minden paramétert megnézhe- 
tünk újra, mint körök száma, időjárás..stb. 
A versenyben a legjobban az tetszik; hogy 
az alapból i is jó grafika mellett 
sok apróságra is figyeltek a ké- 
szítők. Például az autókon folya- 
matosan tükröződik a napfény 
(már amikor persze süt a nap), 
emellett mint már fent említettem 
fizikálisan befolyásolhatja egy 
másik versenyző viselkedése a 
verseny kimenetelét még akkor is, 
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a nem közvetlenül velünk ütközik. Jó példa 
erre, amikor két-három kocsival előttünk va- 
íze ÉN a kavicságyba, és akkora port 

fel, hogy senki nem lát semmit. A vége- 
zén szenmontőká ez ren ez nem jó, de a já- 

jeteget jelent. Mond- 

hatja bárki, hogy jelentéktelen dolgok, de 
ten Porsegn az ilyen a Te te- 
ú k jobbá a játékok. KE ZZok zen 
jén az esernyős is ott állnak a 
kk tai aztán korai dnek a start 
illanatában. Mint már ése a játék jnE 

áj ez különösen az ol 

pálélon En ét ehe fák, virágok, kertek 
várak a Közvetlen környéken. A belső ka- 
meraállások is használhatóak, bár szerintem 
az a belső nézet, ahol az öö slat 
ni nem nagyon nyújt átlátható képet az el- 










lenfelekről és a pálya rejtett nehézségeiről. 
Ha már az ellenfelekről beszélünk, nem 
csalnak nagyon feltűnően, de látható alkal 
manként olyan is, hogy valaki még a fővön 
is gyorsabb, mint én az aszfalton padlógáz- 
7 Ez van. Elsőre szokatlan lehet az autók 
kájílése; mert jat ;öpgelétesi a dolog. 
Ez azt akai rja jel lenteni, hogy az előző játék: 0 
kal ellentétben itt, ha balra húzzuk a kor- 
mányt, akkor bizony azonnal kőkeményen 
befordul a kocsi, ebből kifolyólag sokszor 
egyszerűen túlkanyarodunk a járművel és 
mire észbe unk, már valaki a fenekünkbe 



















rohant és teljesen ke- 
resztbefordított minket 
az úton. Ezt is meg 
kell szokni, akárcsak a 
"puha" vezetést és pár 
perc múlva már re- 
pesztünk is minden ka- 
nyarban. 
A játék jó, szép és 
jazdag. Nem tudom, 
hogy felírt e valakinek, hogy 
még nem is szóltam a bajnokság 
ról. Na, ahhoz kéne még vagy 2 
oldal, mert ott aztán van választék 
" mindenből. Mindenkinek ajánlom, 
aki szereti a szép kocsikat, a nehéz 
pályákat és legfőképp az erős, és po- 
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fátlanul makacs ellenfeleket. Ha ezt sikerül 
megszereznetek, akkor fogjátok először 
érezni, hogy milyen kevés jó dolog jut el kis 
hazánkba. 


Az utolsó két játékról sokkal inkább érdemes 





egyben írni, mivel gyakorlatilag egy játék két 
kölönböző időben kiadott verziójáról van szó. 
Tény, hogy a hátralévő egy oldalnyi hely ke- 
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vés a teljes leírásokra, de inkább csipegetnék 
a fontosabb információkból és majd ti kifilézi- 
tek a játékokat (mert érdemes, nekem elhiheti- 
tek!). HENK, a megjelenések időpontjá- 


tól, mindkettő nagyon jó és nem véletlenü 
maradtak a tesztelés végére. látványban és 
hangulatban nyugodtan mondhatom, hoi 
bármelyik létező száguldó-programmal fe: 
szik a versenyt, az hogy ennek ellenére nem 
jutottak el Európába talán annak tudható be, 
hágy az oly sokat emlegetett driftelés a játék 
központi feladata és bizony legalább a fele a 
játékoknak titok marad számunkra is, mert 
nincs sehol angol leírás hozzá. Japánul pedig 
még mindig elenyészően kevesen tudnak, ám 
czök is Thai-csirkét sütnek valamelyik multip- 
lex környékén, nem pedig PSX-játékokat tesz- 
telnek. Névlegesen a TOGE MAX 2 és a MAX 
G a két játék, melyet az ATLUS dobott piacra. 
Előbbi a maga megjelenésének idejében na- 
gyon sikeres és közkedvelt volt, ám a sok ap- 
ró hiba, ami a játékban felfedezhető, nyilván- 
valóvá tette, hogy hamarosan jön egy jobb. 
Ehhez jött még az 1998-as megjelenési dá- 


576 IKOoONZOoOL 


tum, így nem kellett sokat várni, hogy másfél 
évvel Fésőbb megjöjjön a MAX G, ahol szinte 
semmit sem változtattak a felépítésen, csak 
azokat a bizonyos apró hibákat javították ki. 
Kezdjük akkor a két MAX közül a TOGE 2- 
vel. Itt intró nélkül rögtön a 8-részes főmenü- 
be jutunk, ahol mi magyarok a STORY pontot 
el is felejthetjük, bár ha valaki szeret úgy ját- 
szani, hogy nem ért semmit 
az egészből, csak a verse- 
nyeket nyomja; az nekiül- 
het, de amikor a kocsiját 
kell majd túningolni, csak a 
vak szerencsében bízhat. A 
menj kezet van iskola, 
párbaj, időmérés, egyszó- 
val mindég; út 
A KING Ji jó "4 
ég arra, a játél 
Fedsmenik Itt láthatjuk, 
miért tartom az egyik 

legjobb játéknak. Mindent 
kiválaszthatunk a kocsihoz, 
különösebb megkötések nél- 
kül, így a nekünk legjobb 
pályán, a szerintünk legjobb időjárásban 
próbálhatjuk ki a játékot. példávl nekem meg- 
döbbentő volt, hogy látni a vezetőt a kocsi- 






ban az üvegen keresztül és mi- 
közben megy az autó látni, ahogy 
kormányoz és keezgai balra- 
jobbra az épp aktuális kanyartól 
Mggően. Persze ez magában nem 
lenne újdonság, de a grafikai ki- 
vitelezése a legjobb, amit valaha 
láttam, A játékban a legszokatla- 
nabb a gombkiosztás lesz, mert 
teljesen főgikálanul sikerült meg- 
kavarni az irányítást. Az indulás- 
nál például fel kel váltani egyesbe 
akkor is, ha automata sebváltán 
vagyunk. Ha viszont mi szeret- 
nénk sebességet váltani, akkor 
határozottan nyögvenyelős lesz az egész ver- 
seny. Arról nem is beszélek, hogy az ellenfe- 
leket itt bizony kötélen húzzák, úgyhogy már 
a startnál eldőlhet sok minden. Ami a pályát 
illeti, szépen és élethűen van kidolgozva min- 
den, így a látvány hibátlan. 

A kép jobb alsó sarkában található kis kijel- 
ző a Driffo meter, ami akkor ad pontokat, ha 
jó hosszan faroltatjuk a jármű fenekét a ka- 
nyarokban. Ezek a pontok akkor 
lesznek fontosak, amikor több 
versenyző is van és a versenyek 
végén a gép a DRIFT-pontokat is 

ámítja a végeredménybe. 

A legnagyobb hit a TOGE 
MAX 2-ben mégis a belső nézet. 
Úgy vérdőlámeb pusztán 
ezért is Höri vara MAX G-t 
is megjelentetni , mivel rengetegen 
csak -beksőből !" tudnak vezetni, itt 
viszont ha erre a nézetre váltunk, 
olyan a kép, mintha folyamatosan 
az eget kémlelnénk. A kép egy- 
harmada a pálya és kétharmada 
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a szép kék ég. Mondanom sem kell, hogy ez 
így vezethetetlen. 

Ennyi talán elég is a TOGE MAX 2-ből, most 
térjünk át a MAX G-re, ami minden tekintet- 
ben a legjobb Japán NTSC autóverseny, amit 


ig láttam. 
A játék 99-ben készült és a 2000-es megje- 























lenés már jelzi, hogy a legjobb, legkiforrot- 
tabb irányítást sikerült beleprogramozni. 

A menüpontok szinte teljesen megegyeznek 
az előző MAX-szal. Van STORY, KING BATT- 
LE, REPLAY...stb. Ami itt új, az a SCHOOL-t 
helyettesítő GYMKHANA. Itt is vezetni tanu- 
lunk majd, de időre és kissé érthetőbben, mint 
eddig. Ez olyan TURISMO-s iskola, ahol egy 
megadott időn belül kell végigmennünk egy 
megadott pályán. A gombkiosztással már 
nem lesz gond, mifl here tették ATLUS-ék 
és az előző játékban annyira zavaró belső 
nézet is meg lett javítva, így remekül látni, 
könnyen vezethetőek a kocsik és a grafika is 
szemet gyönyörködtető az egész játék alatt. 
Szóval, itt vonalakon kell átmenni időre, ami 
abban segít majd, hogy a driftelés jobban 
beleívódjon a kezünkbe. Ha úgy érzitek, hogy 
már megy, akkor indulás a versenyre. 

A verseny előtti beállítások is teljesen nyil- 
vánvalóak és érthetőek. (Itt még szerencsére 
angolul vannak leírva!) 

Maga a verseny legszembetűnőbb tulajdon- 
sága, h sokkal dnamikisábbi mint a ko- 
rábbi játékban. Valahogy jobban érezni a se- 
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bességet és ha jó kocsival vágunk neki a ker- 
getőzésnek, az ellenfeleket is meg lehet szorí- 
tani, még a legkeményebb kategóriában is. A 


driftelés természetesen itt is mérve van, ami a 
versenyek végén a RANKING pontban fog 
megmutatkozni a DRIFT POINT-nál. 

Az igazság az, hogy legalább két oldal ké- 


ne csak ennek a játéknak a megfelelő leírásá- 
hoz, ám akkor lemaradtatok volna a többi ér- 
dekességről, így bár keveset írok eme utóbbi 
alkotásról, azért remélem, hogy mindenkinek 
sikerült némi képet adnom a játékról. 
Összességben a fenti játékok mind-mind ér- 
demesek lennének az európai piacok meghó- 
dítására is, ám ameddig a fejlesztők és a ve- 
zetők másképp gondolják, csak "megkerülő" 
úton juthat Hozzánk sok hasonló játék. 
Nem győzöm hangsúlyozni, hogy sokkal 
több, sokkal szerteágazóbb mindegyik a fent 
említett játékok közül, ám a nyelvi határok és 
a korlátozott oldalszám a lapban nem teszi 
lehetővé, hogy mindent leírjak, ami eszembe 
jut, miközben játszom ezekkel a programok- 
la. Ha engem kérdeztek, mind a négy játék- 
nak ott a helye egy autóversenyző polcán, 
mivel mind a négy játék valami újat, valami 
érdekeset, valami egyedit mutat a száguldás 
világából; 
Adam 
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mikor meghallottam, hogy ké- 
Az ez a játék, kíváncsian 

vártam, vajon sikerül-e neki a 
Rainbow Six nyomdokaiba lépni. 
Egyik nap csoda történt, mert kéz- 
hez kaptam a játékot, hogy tetőtől- 
talpig tanulmányozhassam és közöl- 
hessem veletek a tapasztalataimat és 
a végeredményt. Természetesen nem 
fogom már most rögtön 
az elején elmondani az 
összes információt, hi- 
szen akkor (legnagyobb 
bánatomra), nem olvas- 
nátok végig a cikket. 


Ez az a progi, mellyel 
mindenki kiélheti kom- 
mandós hajlamait, ha- 
csak nem tette meg ezt 
korábban, a Rainbow 
Six során. A két program 
nagyban különbözik egy- 
mástól, de elég sok a ro- 
konság is köztük. Sorra veszem 
őket. Mind a két játék kommandós 
szimulátor, egy külső és egy belső 
nézettel (a belső nézet itt egy kissé 
használhatatlan). A feladatok a stí- 
lus jellegéből fakadóan nagyon ha- 
sontsak; többnyire valakik legyilko- 
lása, valamilyen objektumok meg- 
semmisítése, erődök elfoglalása- 
megvédése lesz. A Spec Ops annyi- 
ban különbözik a Rainbow Six-től, 
hogy itt a küldetések teljesen a sza- 
bad ég alatt játszódnak, embereink 
edig nem egészen kommandósok, 
anem egy speciális ranger alakulat 
tagjai. Mikor beraktam a lemezt a 
gépbe rögtön egy 
is kezdő animáci- 
ócska villant fel a 
szemeim előtt. B 
é szegényes volt, 
mért inkább csak 
képek sorba muto- 
gatását (slide show) 
és a történet elme- 
sélését tartalmazta. 
A beszédet egyik 
ranger tárélnk szá- 
jéRei halljuk (már 
a halljuk), ő 
mondja el miből is 
áll a rangerek élete 
és tálalja ki előttünk élete problémá- 
it. Öszintén bevallom, ezt nem tu- 
dom elmesélni nektek, mert egy árva 
kukkot nem értettem belőle, talán 
csak az első pár mondatot, annyit 
hogy: "En egy ranger vagyok és mi- 
lyen kemény ez a meló..." Ezután a 
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háttérzene hangereje a duplájára 
növekszik, a dallamot valami Háréot 
na játssza, úgyhogy aki kiveszi be- 
lőle, hogy mit hadar az amerikai 
akcentussal daráló ürge, az írja meg 
nekem, és én személyesen gratulá- 
lok, esetleg átnyújtok egy hangszó- 
rót is. Miután ezt a kínt végigszen- 
vedtük (mert ugyebár mindenkinek 
nagy kín, 
a amikor vala- 
mit nem ért), 


A s 
a menü következik, ahonnan 
S új játékot kezdhetü 
visszatölthetünk régi, mentett 
játékot (amit általában auto- 
matikusan megtesz a játék indulás- 
kor), vagy ellátogathatunk a beállí- 
tások menübe. Itt a már jól megszo- 
kott, minden játékban egyforma be- 
állítási lehetőségek közül válogatha- 
tunk. Kár rá vesztegetni a szót, mert 
a hely ezúttal elég szűkös, hiszen 








szükségesnek érzem, ho: ya keze- 
lésről részletesebben írjak. A CD 
egyébként többnyelvű feliratozást is 
lehetővé tesz. A játék nyelvezetét 
vagy még a menü bejelentkezése 
előtt kellikíválásztánunki vagy meg- 
változtathatjuk később is, az Opti- 
ons-ből. Kattintsunk rögtön a "one 
player"-re. Ja mert, hogy ketten is 
játszhatunk, értelemszerűen ha két 
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irányítóval rendelkezünk. Ha a "gu- 
ickstart"-ra nyomtunk, akkor rögtön 
egy bevetésen találhatjuk magunkat 
és itt kedvünkre gyakorolhatunk. De 
a játék lényege a normál missziók- 
nál kezdődik, mert itt a csapatunkat 
és a fegyvereiket mi állítjuk össze. 

Miután elkezdtük az új játékot, beír- 
hatjuk a nevünket, majd megkapjuk 
az első küldetés részletes leírását, a 
térség fontosabb objektumait és egy 


kis térképet. Ezután kell kiválaszta- 
nunk a rangereket a helikopterből, 
összesen öt ranger közül választha- 
tunk, melyek fegyverzete és ereje is 
eltér egymástól. Játék közben túl 
nagy HA ESÉS, nem fogunk ta- 
asztalni köztük. Két rangert kell vá- 
HzianublS ha kétszer kattintunk 
egyre, akkor annak a fegyverzetét 
és a hátizsákjában lévő tárgyakat 
tudjuk meg- 
változtatni. A 
fegyvervá- 


. laszték óri- 


ási, csak 
sajnos sem- 
mi különbség 
nincsen közöttük, talán csak a grá- 
nátvetőn látszik meg, hogy más. Ha 
már befejeztük a válogatást nyom- 
junk a pilótafülkére, felzendül a har- 
sona és már indul is az akció. Rög- 
vest a pályán találjuk magunkat, 
ahol alkora sötétség tombol, hogy 
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FEJLESZTHETŐ 
TULAJDONSÁGOK 
Az alábbiakban nézzük a kifejleszthető tulajdonságo- 
kat. Az alábbiakat aSpéciálíj fmenübélérhetük ie: 
persze, már ha Kifejlesztettük őket. Éz e 
Oracle: Ezzel Triát, egy lstent-hívhatunk elő, aki oly- 
kor hasznos, olykor kamu infókkal láttel minket. A Ra- 
dar-t, a Piely-t és a Playfulness-t kell Hozzá fejleszteni. 
Nem túl fontos, érdemesebb másnak adni a dógi 
skills pontot mint ennek a — szerintem - hülyeségnek. 
Musical Talent: A játék során hangszereket vehe- 
tünk, melyeket ezzel a tudással tudjuk Fosználni Min- 
den hangszerhez két dallam tartozik és mindegyik dal- 
lam más-más tulajdonsággal ruházza fel embereinket, 
amíg szól. Például nörelhejük a tort iink érté- 
olyások: 








ke hat dei támadó és KE ső et, bel gre 
atjuk, ányszor támadjanal minket stb. El- 
És. jön lni kell a dákana; diihez szükség 
Fesz Folt Pen nevű cuccra, ezt szinte minden bolt 
ban lehet kapni. Ha ki komponáltukíg két dallamot, 
akkor a ij Music-kal lejátszhatjuk azt. A lejátszás- 
hoz szükségdesz a Conductors Baton nevű cuccra, 
Ehhez a tulajdonsághoz fejleszteni kell Music Instru- 
ment és a Musical Notation tulajdonságokat. Mindig 
szereplővel - mondjuk Renával - fejlesszük ki a 
tlndki mivel ha solször csináljuk kifejlődik a rit 
musérzék (Sense of Rhythm), ami később még kelleni 
fog. Ezt a Talent menüben nézhetjük meg — a. Skills 
, képernyőn nyomjunk kétszer Háromszöget. A kifej- 
"e leszthető dalkmok listáját és a Talent-eket lentebb néz- 
hetitek meg. 

Peactice: Amennyiben ezt kifejlesztettük és be is 
kapcsoltuk étket több tapasztalati pontot fog 
kapni a harcok után, de a tulajdonságai lecsökkennek. 
Az Effort-ot, a Perseverance-t és a Patience-t kell hoz- 
zá fejleszteni. 

Scout: Változtathatjuk, hogy mennyiszer támadja- 
nak meg menet közben. A Look for Énemieszel több- 
ször, a Run Írom Enemie-zel ritkábban jönnek a har- 
cok. A Danger Sense-t kell növelni hozzá. 

Familiar: Ezzel hívhatunk egy madarat, majd tár- 
gyokat és cuccokat vetethetünk, Később vissza fog jön- 
ni Pet Food nevű kaja kell, hogy használkássuk. Min- 
dig más-más madarat hívhatunk embertől függően, és 
más cuccokat rendelhetünk. A Whistlingret és az Ani- 
mad Training-et kell hozzá fejleszteni. 





A következő tulajdonságokat az ltem menüből a Há- 
romszög lenyomásával hozhatjuk elő. Először lássuk 
az ltem Creation-ben miket lehet fejleszteni. 

Art: Ezzel különböző képeket és kártyákat lehetelő- 
állítani, melyeket a harcban fel lehet használni. A port 
rék a szereplőkről csak nézegetésre valók, de tök jó 
néznek ak Ezen kívül cuccokat is elő KELEK Me 
Képet és kártyát a Magic Canvas, tárgyakat a Magical 
Cgy. nevű cik] lehet előállítani, mejela bolelken 
vehetünk. Ahhoz, hogy az Art fejlődjön a Sketching-et 
és az Esthetic Sense-t kell növelni. 

Customize: Ezzel a tulajdonsággal fegyvereket állít 
hatunk elő. Minden karakter magának csinálhat fegy- 
vereket. Válasszunk ki egy fegyvert, amit össze aka- 
runk párosítani valamilyen kővel, aztán magát a követ 


kalapáljuk össze a fegyverrel, Kéigeteg féle harci esz- 
közt kentek kársáábst A Craft, Metal 
Casing, Fu delle etes ű 
zó. ÁS ZZBEE SOT 
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Metalworks A különböző kövekből tárgyakat ké- 
szíthetünk - egész jó cuccokat lehet belőle nyemi. Ah- 
hoz, hogy felesszük adjuk a pontjainkat a Minera- 
logy, Craft és Esthetic Sense tulajdonságainknak. 

Authoring: A különböző kifejlesztett tulajdonságból 

ezzel könyveket állíthatunk elő, melyekkel aztán fej- 
"Uszteni lehet a tudásainkat. Mindig azt, amiből elő ál- 
kítottuk a könyvet. A Writing Skill-t kell fejleszteni hoz- 


zó. 
Compounding: Növényeket mixelhetünk össze. 
Hasznos gyógyító füveket lehet előállítani vele. A Her- 
bal Medicine, Biology és a Mental Science tulajdonsá- 
gokat fejlesszük hozzá. 
Cooking: Menet közben vehetünk különböző kajó- 
kat - zöldség, hús, hal, tojás stb. Ezeket főzhetjük 
. Tök jó HP és MP töltőket lehet előállítani vele. A 

Kidhen Knife, Recipe és Good Eye tulajdonságokat 
Hoe lie kristályokkal és egyéb ha: 
Alchemy: Kövekkel és kristályokkal és egyéb hasz- 
nos közetetkel lehet itt kísérletezni - jobb köveket lehet 


előállítani, amik aztán fegyverkészítésnél lehetnek 
hasznosak. A Scientific Ability-t, a Mineralogy-t és a 


Fairyologyrt kell hozzá fejleszteni. iron kell ahhoz, 
hogy alkalmazni tudjuk. 

Survival; Tárgyakat és növényeket áshatunk ki a 
földből azon a helyen, ahol állunk. MP-t fogyaszt a 
hl Medicine és Patience tulajdonságokat fejlesszük 

tozzó. 

Reproduction: A varázskamerával (Magical Ca- 
mera) és hozzá filmmel (Magical Film) tárgyakat dupli- 
kálhatunk. Igen hasznos főleg a játék vége felé, mivel 


majdnem bármelyik tárgyal működik! A Copying tulaj- 
donságot kell sazúldedei 
Machinery: Különbözőgépekből érdekes masiná- 


kat, tárgyakat és bombákat állíthatu Kell hozzá 
a Mech Knowledge és affledh Operatión. 
aevén NSB S detnett 
Ezek után dézzük a Su falt Skills-eket 
az Item Creation MBE a tudások soko 
fegegyeznek az lem Crsation-ban látottak: 
gyobb ható működnek, per- 
i/őket. Fejlésztésükhöz az 
1C-ben található tulajdlonságokat kell fejleszteni. 

Master Chef: Hasonló a Cooking-hoz, de itt mixel- 
hetjük is a kajákat. Sziitén HP és MP töltőket lehet elő- 
állítani vele. A Cooking és Compounding tulajdonsá- 
gokat fejlesszük hozzá. 

Orchestra: Zenéket lehet vele lejátszani, melyek a 
karakterekre hatnak. Conductor s Baton nevöitárgy kell 
hozzá, no meg a Musical Talent és Art tudásokat kell 
Ms resen ek kleek 

Comprehension: Ha bekapcsoljuk embereini 
harcban kombinálni fogják az erejüket, fogyik 
Skill pontot kapjanak. A Practipe és Soryivaltudásókat 
fejlesszük hozzá. ME 
pete Keke Egy nagy nyulat hávhatunk mel- 

l, köz tünk a világtérképen úgy, högyáhem 
támadnak meg, ráadásul a szérazfőkdén te 
nélkül közlekedhetünk - amíg nincs repülőnk elég 
hasznos. A Familiar és a Scout-ot fejlesszük hozzá. 

Publishing: A Fountain Pen nevű cucc ls 
könyveket írhatunk. Ezekkel karaktereinket fejleszthet- 
jük és eladhatjuk őket jó pénzért - ez utóbbit a 2-es 
e lehet. Az Authoring és a Machinery-t fejlesszük 


SZÓ. 
Identify AIIE: Ez egy elég jó dolog. Ha rányomúnk 
és a beállítást "Give SE ett olcsóbban 
vehetünk cuccokat a következő vásárlásnál. Ha a "Rai- 
se Pricer-t állítjuk be, di úgá ra 
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, kell és fejlesszük az Idéntiíy és Metalwork tudásainkat. 
Blacksmith: A kőzétéinkből nyerhetünk cuccokat — 
főleg Armorokat. A Smiths Hammer nevű tárgy kell a 
használatához. Fejlesszük a Customize és Alchemy tu- 
dásainkat. 
Reverse Side: A Véllum Paper nevű papírból érté- 
kes papírokat és csekkeket nyerhetünk melyekkel pél- 
dália aludhatunk a szállodákban - ezután ab- 
ban a városban ingyen szállhatunk meg. Szerezhetünk 
még más egyb papírokat is. A Fidkpodeíng és Rep- 
rodudtion tulajdonságokat kell fejleszteni hozzá. Ez 
egyébként megfelel hivatalos papír hamisításának. 
Pickpocketing: Eme tulajdonságot csak a Skill me- 
nüben találjuk. Cnudelgak vagy Renának érdemes ki- 
fejleszteni — attól úg hogy melyiket játsszuk. Ha ki- 
fejlődött szereljük fel valamelyiküket Bandit s Glove ne- 
vű kesztyűvel és hatására a ie lenyomásával 
lophatunk a városokbáni mászkáló emberektől, Mindig 
csak egy cuccot lophatunk el emberenként. Ha nem si- 
kerül felesszük a Dextj, akkor attól az embertől töb- 
bet nem lehet zsebelni "A lopkodás hatással van a já- 
ték megnyerésére - kevésbé fognak szeretni bennünket 
a barátaink. Ezért csak úgy lopjunk, hogy Négyzettel 
megyünk be a városba; és egyedül legyünk, ne legyen 
velünk senki, amikor zsebmetszősdít játszunk. Ilyenkor 
nincs hatással a megnyérésre a lopás. Barátainktól is 
lehet lopni, bár nem tudom, hogy ez hatással van e 
rá. Ha megtaláltuk a Mögician Hand nevű cuccot és 
odaadjuk Claude-nak vágy Renának, jovíthatjuk a lo- 
pás sikerének valószínűségét. 


DALLAMOK 


Most pedig nézzük, milyen dallamokat komponálha- 
tunk, hangszerek és a hatásuk szerint. 

Piano: 

The ses of Salvation: Járkálásközben megy fel a 
HP-n 

The Song of Blessingsi Megnöveli az összes paramé- 
terünket. 

Cembalo: 

The Ghost Dance: AZ AIM tulajdonságunk megnő. 

The Fairy Dance: A Dödging cbili fog növekedni a 
hatására. 

Silver Trumpet: Ezt a hangszert nem lehet boltokban 
megvenni, mint a többit, hanem speciálisan meg kell 
szerezni lásd. a titkos barlangot a cikk végén. 

The Evil Melody: EgyINAGYON erős angyal jön elő 
és megtámad minket. 

The Melody of Gods:Sojnos ez az egyetlen, amiről 
nem tudom, hogy miréjjó, azt hiszem valami pozitív 
hatása van. 

Harmonica: 

The Strains of Battle: Amíg ez a dallam szól, többször 
megtámadnak minket 

Strains of Loneliness: Az előbbinél ellentétes hatása 
Éz azaz kevesebb alkalommal támadnak meg min- 





Lyre: 

Teliejenet Az ATC (támadóerő) megnövekszik. 

The Eternal Song: A Def (védekezés) nő meg a hatá- 

sára. 

Éezk lamivel gyengébb ellenfelek k 

Enter the Hero: Valamivel gyengébb ellenfelek lesz- 

nek harcban. 

Hail of Goddes: A Specialty ereje növekszik meg a 
e hatására. AA 

Organ: 


e 


e 







" a Mountain Place nevű helyre, ami a Clik-be vezető 





The Song of Hope: Ugyanaz, mind előző csak az 
MP-nk növekszik. § 


( e" 


"TALENT 


Ezeket a Skills menübenya Háromszögíkétszeri lenyoő 
mósával nézhetjük meg. Bizonyos tulajdonságok és tú 
dások használata után fejlődnek ki. " 

Originality: Használjuk az Art-ot, akkor kifejlődik." 

Dexterity: jöáresetől vagy az Item Creation-t § 
használjuk, hogy kifejlődjör 

Writining veti 
használjuk, hogy kifejlődjön. $ b 
HeALn Musical Talen-tet használjuk a kifejlesztésé: 

ez. 

Sixth Sense: A Scoutiot kell fejleszteni hozzá. 

Sense of Taste: A Cóoking-ot használjuk hozzá... [ug 

Sense of Design: Artés Metalwork-öt használjukgs 
hozzá. 3 

Sense of Rythm: Musical Talent-et használjuk a / 
kifejlődéséhez. . af 

Love of Animals: A Familiar rendszeres hoszná- 
lata után jelenik meg. F 

The Blessing of Mana: Csak a varázálóknál (Re- 
na, Celine, Noel, Leon) van megeez a fulajdonság és 
csak is nekik lehet. e 


A LEGJOBB CSAPAT 


Mint minden RPG játékban a $02-ben is, ahogy ha- 
ladunk előre a történetben, úgy fognak hozzánk csat 
lakozni szereplők. Összesen nyolc ember lehet velünk 
egyszerre, ám a játékban összesen 12 szereplővel fut- 
hatunk össze. Ebből következik, hogy nem mindegy, 
hogy kit mikor veszünk fel és az sem, hogy melyik sze- 
replővel játsszuk a játékot. Próbáljunk úgy játszani, 
hogy lehetőleg a legváltozatosabb jövet. kombináci- 
ti már csak a hangok gyűjtése miatt is. Lássuk sor- 
ban a karaktereket az egyszerűség kedvéért mind a 

elemzést 


d 
a 





ng és MusicglTalent-et 7 











12-tőt és róluk egy kis 
Claude: A ják első főszereplője. Az elején még 

nem túl erős, de aztán ahogy az lenni szokott ő lesz a 
legbikább karakter. 

Rena: A másik főszereplő. Nem túl erős, ám na- 
gyon jó karakter, mert ság csak is ő képes gyógyító A 
varázslatokra. aj 
Celine: A történet szerint fogunk vele találkozni és a 
megkérhetjük, hogy csatlakozzon. Nem túl erős, de jól i 
használja a varázslatokat, a játék elején hasznosíkarza 48 
akter hisz még kevesen vagyunk. 7 £ 

Ashton: Ő már ftkos szereplő. Ahkóz fegik 86.ét 
menjünk be Négyzettel a Cross városba. Induljunk els 
északra, a lépcsőknél egy háromszemű embernek kell 
elhaladnia. Ha ez megtörtént minden rendben Vang a Ő 
Menjünk Herlie-be, ami Cross-tól keletre van, egy kiköz 6 
tő város. Itt a bejárat előtt beszéljünk a két emberrel 
akik elmondják, hogy Salvában egy sárkány tönt fél 
Menjünk vissza Salvába be a bányába. Nyugati 

irányba, ahol egy sárkánytáblát látunk, most már el? 
mehetünk. A labirintus végén meg kell találnunk Ast- . 6 
honrt. Némi beszélgetés után csatlakozik, ha megkér- 
jük rá. Ez után egy kisebb alkalandot végezhetünk ve- 
k Menjünk Mars városba Celine apjának házába (El- 
der-s House). Itt a könyves polcon találnunk kell egy 
speciális könyvet, melyet olvassunk el, Ezután menjünk 


hídtól balra található - piros az ég. Az őr nem enged 
be, ezért menjünk vissza Cross-ba és kérjünk enged- £ 
élyt a királyiól. Ezután jöjjünk ide vissza és tdájgíőlle 
meg a keresett tárgyat. Ha ez megvan méfjünk-Cross 

ező EZTET] 








kélyldi 

ünk a királlyal, 

5 ater májlen s 
majd amikor Opera 
csatlakozo E 
őt lenséget Nem rossz egy szerepőő, 


GZÜI 
Precisrt. Beszéljünk vele, majt 
Private Acton-nel menjünk vissza. Keressük meg Precis- 
taki, elvezet a házába és némi beszélgetés után csat: 
ai lakozni akar. It eldönihe magunkkal visszük 
"e, Kicsit gyenge karakter ejlesztéssel egészen 
beresedik. 
nó nem tudjuk csatlakoz- 


legyen a csapatunkban, mikor 
a ize He Ekkor beszéljünk vele és 
lakozzon. 
Ba szerint fog csatlakozni. Elég jó va- 
ó. A történet során az Eluria Colony nevű 
elküldhetjük, ha feleslegesnek érezzük. 

Ernest: Ha felvettük Operát, akkor lehet csatlakoz- 
tatni. Mikor a Hoffmann Ruins nevű romokhoz indu- 
lunk, akkor találhatjuk reg valahol a labirintusban. 
Azt hiszem a HEzeS tk őzése után, mikor tóvozó- 

ban vagyunk. Először le kell győzni Ernest-et és aztán 
némi tését után csatlakozik Operával együtt — 
Tlkljísata felogtottlonul rés enber, 

Dias: A játék el eeekee nul erős ember, ám 
jólvis sak Rena történetében lehet csatlakoztatni. A 
kell kérni, hogy csatlakozzon. A jó- 

legyengül, fs) így is a kedvenc szerep- 


fék A történet szerint csatlakozik, ám keze el 
ira előzi ha terhünkre van. Képes gyógyító varázsla- 
ESZAK A jókra, mini Kárcő 3ven túl jó 


zünk VÉNA KA E 

felvegyük. Mikor 

jatra, Találnunk ta egy ke 
[dir k csatlakoztatni, ha ezt 


kingelti 


áisate Mikor m 


egyik Mzézelk végl körül jól a 
ert megyünk, szintén összefutunk vele 
ját. Mikor visszaérünk Central City- 
jesztő irodában beszéljünk es 


i. Persze ezt a csapatot csa) Rena történetében 
dlöllítani. Ne felejtsük el, Hogy ciokínyole ember lehet 
n] 


e maximum a csapatuni 


NÉHÁNY HASZNOS 
TÁRGY 


A Lacourban rendezett bajnokság után kapnunk kell e 


Sharp Edge nevű kardot. Ezt semmi se 
AGE SZ E ee 
a 10-es szintre. Mikor már van Mithril nevű köze- 
b. a 2-es CD-n mentsünk és egyesítsük a Sharp 


öl lán s 
eki metán; , játsszunk akk míg nincs cs legolább hó: há- 


Ai 2-es CD-n miután 
válik egy.fikos bolt, VEl 


PRIVATE ACTION 


STT bb említést tettem a 
rosokba két módon mehetüi be. Az egyik a ho- 
lenyomva. Ekkor 


Hát az égviló 
nyi PA-t csi Kel 
lunk és miket link emb 
jatt PA-t csinálunk 

2 és azok 
sal van a megnyerésre a 
Ptk fontos, 
vagy durvál 
rost járjunk be töl S 
aPA-ket. Midlválszeta osabban 
azaz más-más karal 
PA-ket csinálunk ng és más: 
biztos, hogy nem lesz 


CAVE OF TRIALS 


A következő labirintust nem mus inálni, ó ém 
ük Köszke 
indenegyes 


idegesítői 

főel Mivel 
sjökmári Mid 
gyon erősek, kb. a 100-as szi 


(Egyébként a 100-as szint utá 
MESS Set is neki. 


árt, ha Meat EzálAT 755 szeli, íta 
nézők , akivel beszéljünk. Ő 


e 
é özöttván egy kapcsoló, járkáljunk és 
ük meg, ha úkösdkké és megvannak a szob- 
a megfelelő fóghaegyújetb lelenétez e 
60 ezer HP-ja a segédjei 20 ezer HP-val 
lkeznek. Győzelem után megkapjuk a Seraphic 


rb-ot. 

3. szint Single Path Cave: 
Na, ez már nehezebb, e tEseTÉST kellvé- 
menni a szobákon, kign rennyák be 

köbeesőtk Az irány a következő: le, jobbra, 
fel, fel, vi k, dl fel, 


ozii 
szelték ránk egyenként 35 ezer HP-val. 
legyőztük őket, melege vogei eres 
4. szint 
tt találjuk meg Leon varóziliól; csak ne fe- 
ledjük, hogy át lehet kedáreű heena felen; 
ke észak-keletre, amíg egy nem taló- 
SERA Ae 
ESÉS ál. Menjünk be középen, ám előtt még 
ey kegzlsaséstm tis 
es Isten VK meg a tánc istene. Válasszuk ki 
a fentebb említettek ki vannak 
ás ELSZ EÉ 
tünk megnyitja a tovább vezető ulat: Menjünk balra 
és fel, amíg egy főellenséghez nem érünk. Neki 190 
ezer HP-jo von és nem lesz egyszerű legyőzi. 
5. szint Ladys R 
Némi járkálás után egy főellenségre bukkanunk, 
melyre csak 1-et lehet sebezni. Ha akarjuk, enztet 
jük — sokáig fog tartani — ám el is lehet 
Nem sokára Hz botlunk, akinek segítsünk. b 
MZB tl intézni, , egentént 38 szer HR. 
juk a Weird Slayer-t, amit adjunk oda 
eg ták kizgGsA ült főellensé- 


1. ej ki knsdő bes 


ak kínűk az ajtó. Persze egy új fe 


majd menjünk vissza az 1-es szintrezForduljunk a bal 
oldalra. Egy piros kőlapokkal ellátott szobát kell talál- 
ük meg. Járkáljunk és kapcsoljuk át a lát- 
olókat. Ha mind megvan lezuhanunk a 
é folytathatjuk a kalandot. Ha menteni 
ik vissza a teleportal az 1-esre, majd 
a 9-esre, A 9-es szinten még nem lesz fő- 
ha már legyőztük a 12-es szinten talál- 
felet. Ekkor kapunk egy kincset, amit hoz- 
és egy 700 ezer HP-val ellátott ellene: 
i. Győzelem esetén megkapjuk a levian- 
te Sword-ot, ami egy nagyon erős kard Claude-nak. 
10. szint Decision Point: 
Itt elég könnyű a fel dotunk, A mintázott padlón min- 
j, kb. e dben 


fel, fel, jobb- 
-Kuldssuk át a helyet 
eljük Ashton egyik tít- 
jöémánttsed fohol itt 
lemenni egy főellenség tá- 
ezer HP-t a lesz. Eltart egy dara- 
Ha sikerül jer megkepíika Volant 


5. Her főellenségbe 
birintus. Hamar egy főt 
1NA ON nehéz lesz leg) őzni, TATE 
j, jebb annyit, 
NEE; 


jak k a 
eladta, tn és menjünk v has Ekkor a játék 


megéri hogy bemegyünk e két.körakterrel - vála 
szdjik hogyi jen. Válasszuk Claude-ot és Renát az 

és a gyógyítás miatt - szereljük fel őket 

olyan jó cuccokkal, amilyenekkel csak lehet. Mikor-bel- 
épünk meg se áll inka 12-i -ig, ahová már lemehetünk, 

12. szint Hall FW. of Warriors: 

Na, innen már pokoli nehéz lesz. Keressük meg a fő- a 
ellenfelet, aki 350 ezer HP-val fog rendelkezni. Szerd 7 
jük fel Claude-ot Atlas Ring-gel és Renával 
sunk, akk ee tes lulhatunk a 

egkapjuk a Holy Sword:ot és a Selen 
I-t. Menjünk vissza a 9. szintre és nyomjuk le a 
említett főellenséget. Vizsgáljuk meg a kopor- 
Igen itt is csak pár észi k, 


l jeztesáklseT vat 
Próbáljuk 
szndinek die és s találta meggyes intézzük d 
kis 


feladat, mind a 700 ezer HP-t 


- orll banán Ha sikerült megkapjuk a leviante 


erágjési else] 
MEL H fleséte töllákne belt 
MS ke kek 
teleportálni az első emeletre. 
7. szint Goddes Altar: 
Itt az előzővel ellentétben irtó kemény ellenfelekre 
számítsunk és € MESZ ÜEk iusra. Amikor kö- 


lenség kemény lesz 600 ezer HP-ja van, ha 
legyőzzük met a Million Staff-ot. 


esszel k fel Renának, szükség lesz 
eli pek k északi 


Menjünk vissza a 12.-re, ahol már a teljes 
pat a réndélkezésünkre áll, ám még az imént le- 
géz főellenfelet le kell még egyszer győzni. 
13. szint Holy Nest of Angels: 
Az utolsó szinten HA kell is 
nyitja a főel 
menteni, Az angyal, ie mezt J 1milók Hp. ab 
rendelkezik! Vé Védjük. be magunkat elementális támadó 
támadjuk csak varázslatokkal, A fizi- 
sok nem hatnak rá. nálunk sok-sok 
junk főzéssel) és feltámasztás. Hosszú 
k, mert MESA nem lesz kis fel- 


él tapsol a k 


Ha minden készen áll komponáljunk a Silver Trumpet- 
tel egy Evil Melody nevű dallamot. Ezt játsszuk le, ek- 
kor az előbbi angyal egy nehezebb verzió- 


megtámad 
jo, akinek 2.5 millió HP-je van! Ez aztán már tényl 
nem semmi, Indalecio-nak van 15 mill 


teába Dork-Elementól támadások 





ELŐZMÉNY 


Ami út kath Jill Valenti i is 4) ól az ö d. M e 
régi ismerősün iróbban égy házbóltés máris életét: A Ti zőló ó, dik e 
hallható üzenet 


hog enj ki a: 
ott áll fésszz zombi között. Itt tulajdonké di csak és kizárólag a Stai szólalt a rádió! Egy alig fel a két iratot 
két választásod Van: vagy lelövöd a körülötted ázizzenve. Természetesemphozzáte núja lettél, amivel jélen pillanatban nem sok" vissza a kapul 



























ólálkodó: gazembereket, vagy töltén é lenebb valamit még éle mindent tudsz kezdeni, úgyhogy irány visszata felnyílik elői 

szét megspórolva futásnak eredsz. E! s látott; és hogy biztos nem fogjuk túlélni? földszint. Te jó ég! Tudtam ékGgy; nem lesz. Használd is ki 

val mindenképpen végezned kell, majd utá ézülmat. Aztán angolosan lelép a be- jó vége arék a is-es mókának. Már Fuss el a szél 

átmászva a ládán egy animációt lát járaton. Most, hogy miénkaz irányítás, egint itt szaglászik mű I jegyez: . fordulj jobbra és vágjját aitemetőn. Nemsol 
) - Jillia zombik rengetegében elfut egy Vádi ki a bárpultról az el lt ly ném, hogy Hard inden egyes meg- ra egy villamoshóz érkezel, aminek csak a 

helyre... l kelti dobál 













toronyórát ábrázol, maj ölése után különböző érdekes tár só ajtaján tudsz bejutni. Rögtön vizsgáld 
bejó be 3 a sok 


töltényeket. Végül a .. Szóval öld meg; vagy fuss el, lényeg az, a panelt, ami immáron a sokadik jegyze! 






SZEPTEMBER 2 






pen hever egy öngyúj hogy távozz a rendő őrsről. IőlNSEZg kenti jelzi, hogy 3 dolo 
A KEZDETEK " ári 17 séges ahhoz, ővel 
szert. Menj ki a hátsó ajtón, majd vissza a lép: son. Mivel a kábel r nála 















Egy biztonságosnak tűnő helyen meghúzva csőn és menj tovább az ismeretlenbe. Menj be. 4 
magát Jill új barátra lel egy kövér pasas sze-  . az ajtón, majd araszolj oda a zárt ajtóhoz. Menj ahhoz az ajtóhoz, ami eddig zárva volt 
mélyében. Amikor azonbandilhannak az ötle- Sajnos nincs elég időd arra, hogy leellenőrizd, . — de mivel nálad altű, át tudsz jutni az ajtón. 

tét latolgatja, ii fuss át, de előtte vizs- 


dod rakni a helyébe; majd mi 


binban. Hamaros ismert 




















mint, s. hogyan kéne megcsinálnod, ugyanis a Egy vékonyka folyos 
sz gáld 












akkor a dagadék b hiénetbe és . kordon ÚRÉE mbik százai szabadulnak el. meg a hullát némi hasznos töltényért, az egyik ülésen. A 
.  elreteszeli magát. Innen kapjukimeg az irányi egri háttrébb jó pár lépést és célozd be a hor- meg a hatodik jegyzetért. Menj ki a következő terv születik, miszerint a villamost mint paj 
. tást újra, és hiába zaklatjuk a barátunkat - ő . Amint a nép többsége a közelébe ér, ajtón, majd balra fordulva menj a következő álva elj óratoronyig, ott meg 





em hajlandó húzd meg a ravaszt, így jó pár dög életében rácsos ajtóhoz. Előlte még hever pár növény, ár vá őheliköpter és vége az egész- 
ik megint tettél kárt. Menj hátra az utolsó halottakig, és esetleg beléj olhatsz. Szóval fuss el a k. Akkor má e kéne csiholni ezt a: 

alsó szintén a vedd fel a második jegyzetdarabot. Ha kella busz mellett, közben persze vadul szedd le a e 
találhatsz piros növényekből is markolj párat, majd az kutyákat. A busz mögött még hever egy hulla - 


csak nem akar kötélnek állni 
a vackából kimozdulni. Úgy lá 
egyedül kell boldogulnunk. A 


sarokban körülnézve az asztalo 




















egy First Aid Spray-t, a zöld gombot meg- ajtónál az öngyújtódat használva juss át a tú- ha átkutatod, gazda- elágazáshoz. Itt tet örmósit 
nyomva pedig a szekrényben égy tár pisztoly loldalra. Öld meg a folyosón a kutyákat, a 5 c irányt kéne feltérképezni. Az pedig egy ber 
hoz tartozó lőszert. Menj fel az mentő szobából pedig vedd fel a puskaport, ögtön kiszúrhatod, ! kk zinkúthoz vezetett. Lépj oda a bezárt ajtóhoz 
nyiss be az ajtón, Rögtön tőled jobbra a falon. végül menj tovább a következő útszakaszhoz. háztetejéből mi madzagok lógnak ki, és a kurblival kezd elítekerni az ajtót nyitó 
sillog valami - ezt jobban megvizsgálva felve- . Mivel a szemközti ajtó zárva van, nem marad Tépd ki a zsinórokat, majd menj ovább akö- szerkezetet. A fene, hát nem beletört! Sebaj, 





heted a Warehouse Key-t. A szekrényben ta- . más választásod, mint felkeresni az egyetlen 











oz. Vedd fel a szükséges azért van nálunk a TUNER hogy az a 











lálsz még két adag puskaport, majd az írógép- . helyet, amitől ember csak biztonságot remél- zz az ajtón. Menj át a ilyen helyzeteket is ! Szóval bent - 
nél menthetsz, ha akarsz, de szérintem inkább het: a rendőrséget, forgalmas utcán, a kutyák k ami lennénk, ahol is két lehetőség történhet. Vagy 7 
távozz! Lent, immáron a kulcsot használva ki- 8 jár, majd nyiss be az újabb ajtón. Rögtön a fa- . Nikolai-al, vagy Carlossal futunk össze, Carlos 
juthatsz a kietlennek nem éppen nevezhető ut- A RENDŐRÖRS lon megtalálod a hely alapos térképét - ezt annyiban lesz érdekesebb, hogy ő megpróbál 





szólítsd is magadhoz, majd az elágazásnál megvédeni minket a zombik támadásától. 


nye , a lényeg, kéne oldaniréú lögi ai 
DGSTA sagtési 


cára. a 
Ugyanis bárménnyire is meglepően hangzik, Az ajtón belépve, rö teli pillanatok- balra fordulván menj be az ajtón. 















azért akadnak még túlélők a városban, csak nak nézhetsz elébe - a jó hi Brad vár itt. Na, itt most két választásod is van: az étte- Iványt. A sarokban varregy automata, 
éppen kevesen. És ha jól hallom ők se nagyon . Azonban ezek tényleg csak h lanatok, hiszen remben ismerkedsz meg egy baráttal, vagy amin egy betűjel világít. Most az ülatta lévő 
bírják már tovább. Szóval, amint kiléptél az aj- . összefutsz Nemesis-el, a legkönyörtelenebb újsás k é ésed nem . négy gombot megnyomva kell háromszor kiü- 







tón, fordulj balra és menj be a szemközti mutánssal. Rögtön le is zúzza Brad arcát, neje j a zöld gyémánt gyestegi a megoldást, hegy adag olajjal 
é vettél 







).. tón. Most, ha a térképre pillantasz, egy Y elá- utána rajtad a sor. Itt választás elé állít a ( ék: . lesz máshol, emesis fog másképp tá- Gázt Miután minden mást 
9 gazás közepénél kell, hogy ácsorogj. veL vagy bemenekülsz az épületbe, vagy megküz- - . madni. Szerii Iszerű a dolgokon minél is, hagyd el az épületet és környékét, mert a 
oda a zárt ajtóhoz, és ha nem nyílt volna ki Halkan megjegyez- Ú álaszd ezért az éttermi cucc robbanni fog. Hűűű, micsoda szép ani- 


desz a behemót állattal. 








magától, bátran tépd fel a zárat. Aki esetleg lés Shotgunnal aligha részt, é jobbra fordulván fuss a han- máció volt. 

épp most pislogott volna, elmondanám, hogy re szé i fazon lőtt, de utána el- Menj vissza az elágazáshoz, ahol balra for- 

az ajtó a másodperc tört része alatt nyílt ki tt. Fuss te is utána, be az étterembe. Néme- . dulván haladj visszafelé, majd félúton nyiss be 

egy ember rohant el, a zombik meg mögötte... . el B őrán- yik asztalról a ező jgyztez isz, az ajtón. Szívroham No. 1. Lődd le a temér- d 


Készíts elő valami fegyvert, és JÖT meg hazi an álvizsgálva . míg vannak itt töltények is. A vendéglátó ipari dek zombit, majd nézd meg jobban a polgár- 
jol 





































őket. Menj le a kis szobába, ahol felveheted a Tesz 5 egység hátuljában van egy kabin, amit a tűvel mester úr szobrát. A kezéből emeld el a köny- 
halott kezéből a Shotgunt, valamint a polcról épül n kipiszkálva nyithatsz ki. Benne egy feszítővas vet, majd menj vissza egészen az étterem előtti 
az olajat. Miután más már nincs itt, menj vis- Ijébb, a s b rejtőzött, amivel a konyhai rész csapóajtaját kis részek. Nézz el a nem működő szökőkút- 

ha nálad van. nyithatod ki. Ennélia pontnál csatlal sak hoz- hoz és markolj fel néhány növényt, HE rakd 


sza a lépcsőn, és az elágazásnál felfelé, azaz 
nyába menj. Rögtön a földről felvehetsz eléphetsz aszá- — zád Carlos, a furcsa idegen, de bájcsevegésre a könyvet a kijelölt helyére. Ezért cserébe felve- 
2 növényt, amit elraktározhatsz az ínségesebb mítógépbe. cs ilyened, akkót sincs vesz- nincs idő, ugyanis megjelent az a fránya Ne- heted a kör kőtáblát, amit nyomj vissza a szo- 
. időkre. Kint az utcán (miután átfutottál a siká- . ve semmi (néhány percet kivéve), ugyanis itt az. mesis már megint. Két választásod van: lemen- . bor kezébe. Ezzel a szobor megfordul, és fel- 
. toron) egy rakás zombiba futhatsz. Miután épületben ezt is megtalálhatod az egyik szobá- . ni a pincébe, bújni a konyhában. Ha veheted az elemet. Ezt a liftbe kell raknod, / 
megölted őket, körülnézhetsz a terepen egy ki- ban. Szóval lépj be a számítógépbe, ami el- . lemész, gyorsnak kell lenned, hiszen elkezd a még jóval előrébb, ott, ahol a harmadik térkéz! 
csit nyugodtabban is. Rögtön jobbra árulja a mai biztonsági kódot a széfhez. Ez törött csöveken keresztül beömleni a víz. Így — pet felvetted. e € 
hívogató ajtaját látod, csak éppenégyl zár négy variáció lehet: 401 1, 4312, 0131, vagy vagy visszamész ailétrán, vagy kimászol a lyu- Szóval menj le a lifttel és térj be a generátor 
van. Sebaj, haladjunk tovább. A következő aj- . 0513. Menj be a következő szobába, ahol kon. Ez egyébkéntíjem valami okos megoldás, központba. Vegyél fel minden apróságot, májd 
tó a butik, ahová első nekifutásból eleve sansz- . nyírd ki a zombikat, majd az alvégről vedd fel mert a szörny állandóan követni fog. Egysze- kapcsold be az áramszolgáltató c 
talan vagy bejutni, de ha már másodszor ját- a hulla kezéből a következő memót. Plusza  rűbb, ha elbújsz, minek során felrobbanthatod,  elosztóhoz és próbáld meg kinyii c 
szol és az első játék végén megkaptad a butik töltényeket az asztalról. A következő szobában végül Carlos segítségével kinyírhatod. Amint elsőhöz 15-25V, a másodikhoz pedig; ; 
kulcsát itt bent átöltözhetsz 5 különböző íny- a piros gombot megnyomva egyeké ti vé 8 cihőnek, a spanyol lerántja 125V közötti feszültség szükséges. Ezt őgy tu- é 
csiklandozó ruhába. De ez már csak haba boldog tulajdonosa lehetsz, moj brellának dolgozik. Jill dod elérni, hogy első esetben: növeld, majd. . 3 
tortán, úgyhogy azt hiszem ideje továbbmenni. . dalon a számzárat megbirizgál megvetéssel fogadja, de az- végig csökkented a feszültséget, míg má: 
A sarokban találsz egy ládát, amire felmászva . om kulcsát kapod. Menj tovább és a folyosóról . tá ú az ő csapata ban először csökkented, majd végig növele 
felveheted a város ezen részének térképét. Fent nézz be a mentő helyiségbe. Itt az írógéppel i it civileken próból segíteni. Ha . Ezzel bemehetsz mindkét szobába, és felvehe7 
a tűzlétra tetején pedig újabb növények el szemben felveheted a négyes számú jegyzetet, ózhatunk mi is. Ezt még meg. ted a Fuse-t, ami szintén hasznos lesz a villé? 
nézhetsz szembe. Mássz vissza az utcára, és valamint menthetsz egy egészségeset, ha ah- kell rágnunk, de Carlos máris siet tova. Mi se mosnál, valamint a szekrényből egy bika fegy-0 7 
kéjekt tovább az utadat. Az utca végébena hoz van kedved. Vissza a folyosóra, ahol a nagyon habozzunk menjünk be a sikátorba és vert. Ha jól látom megint választáshelyzet elé 
bal oldalon bemenve menjel az első lépcsőig, lépcsőt használva baktass fel az emeletre. Lődd . a mentő szobába. Vegyük fela kurblit, majd kényszerültél: maradsz és megrövaled a fe- 
ahol menj le a kis si . Mint láthatod, ez végig a folyosót, majd miután megtisztítottad a " menjünk tovább. A városháza előtt álldogá- szülkéget, vagy elfutamodsz a zombik elől. 
a hely hol is ep! olgál, és az terepet, menj be az ajtón. Fuss el a folyosó kö- . lunk, csak be van zárva a kijárat. A kék gyé- . . Mindegy, végül is itt már végeztél, úgyhogy 
előbb lá é zepéig és a kid fllosznáka lépj be azaj- mántunkat a táblába helyezve már majdnem 6 mehetsz vissza a lifthez. Innen azonban még 
tón. Ahhh, igen, a jó öreg Stars iodő; ahol ő megoldottuk a feladványt, ezért keréssük meg előrább kell menned a játékban, hogy úgy 
minden régi cimbora dolgozott. Vizsgáld át a " a további részletet, a szerkesztőség j mondjam, majdnem a legelejére, sőt! Szóval 
szobát, töltények, energiák szem; i be ozaji jd.a tele fuss vissza a parkolóig, el a Bisz mellett, maj 


















































































érhet: vagy 
, de a fe- 


Vedd fel 


anis a computer ki 
három lehetséges vet 
FSPRIN, ADRAVIL, AG 
mitógép kinyitotta a 
fajta olajat talál 


JACURE. Szóval a 
tár ajtaját, amiben 
Ezt kombináld a 
rány, vagyis a kö- 


jén lesz a dagadt 
k, mor 
el ma- 
maradnia. 

a Ze nél a kuroínkkal ke 
nyithatunk egy titkos aktárt, de azt hi- 
szemeezután már csak alvillamost kell megláto- 

———gflni, hogy azt beüzemélve eljuthassunk erről 


iz átkozott helyről. 

52 meglei s E embert telkei 
digchogy C ssal elindul a vagon, megjele- 
nil sgytájk egy ideig tartja a frontot há 
tul, de végül Mikhai Idozásának köszön- 
hető, hogy az akció megmenekül. Újabb dön- 
téshelyzet elé kerülsz: méghúzod a vészféket, 

. Vagy Kldtesz az ablakon — hiszen a jármű 

irányíthatatlanná vált. Azt hiszem fékezni ké- 
ne. 3 


ÁZ ÓRATORONY 


Ugyarvnemtg legszerencsésebb módon, de 
mégis földet döttselehogy - igaz, egyedül 
maradtunk... "Viszont itt állunk az óratorony lá 
bánál, úgyhogy talán látogassuk meg ezt a jel- 
legzetes épületet. Bent fordulj balra és menj 
s. köcilE fal ébként et is 
en, Új a szükséges intéz- 
kelézekél ved fela tet; majd távozz a 
helyiségből. A zongorás szobából is juss ki mi- 
nél előbb a kulcsod rendeltetésszerű felhaszná- 
lásával, majd összefuthatsz Carlos-szal. Hát 
mégis életben van! Legalább nem kell egyedül 
lefojtatnod a küldetést. Menj át a nagy terem- 
be, ahol felveheted a terület térképét, az akna- 
vetőt a pasi kezéből, meg egy iratot még vala- 
honnan. Mérgezés esetén itt lapulnak a bizo- 
nyos kék növények. Menj át a Iönyvár szobá- 
ba, majd nézd át jól az csüt hiszen ott van 
jegyzet is. Menj át a következő Save szo- 
bába, majd az utolsó helyiség következik a 
földszinten. A festmény mögül vedd fel a létra 
kulcsát, majd menj vissza a fő terembe és bak- 
) tassdel a lépcsőn. Szedd le az átkozott póko- 
kat, majd menj ki az erkélyre. Használd a kul- 
dat a megfelelő aljzatnál, majd ereszd le a 
V I a torony legfelső fokára. 
a töltényhez szükséges porokat, 
ép elé. A feladat roppant 
vs issza kell játszani a helyes 
jamot. Botfülűek most sajnos elátkozhatják 
tukat, mert véletlenszerűen sorsolja ki a 
, hogy épp melyik hang lesz a jó. Nyugi, 
m nehéz... A végén kinyílik a doboz hátulja 
égegy kulcsot kapsz, amit a meglévővel kom- 
ebinálva menj le a könyvtárhoz. Most már be 
tudsz menni az eddig zárva talált zöld ajtón, 
és szembe tudsz nézni az újabb feladvánnyal. 
Előtte a sarokból egy jegyzet. Szóval a szob- 
rokból szereld ki a ővele; majd a festmé- 
nyekbe úgy rakd be, ir 
gyen. Szintén véletlenszerűen generálódik az 
idő, így tehát csak annyit tudnék segíteni, hogy 
"közreadom az alábbi kis táblázatot: 


legyiken dél le- eNNemesis arcát. 


Szóval, ha sikeresen jártáltel, egy fogaskerék- 


Kel gazdagabban térhetszívissza a fenti szobá- 


. ba, ahol már csak jelezned kell a haranggal. 


Kombináld össze az arany és ezüst kerekeket, 


helyezd be a gépezetbe, majd fuss le a lép-" 
csőn. ú 


n szenvedésnek és 
kopter és felvesz, 
olabb. Persze ez 


És igen! Úgy tűnik min 
rémálomnak vége. Jön a 
és elrepülünk innen minél 
csak az álmainkban valósulhat meg, hiszen a 
jó öreg Nemesis gyerek most is ébren van és 
szépen lerakétázza a mi kis menekülő egysé- 


HE Egy tagi mat elksthesi 
öggel. Azt hiszem jog tom, 

ögee a játék során a d emetebb harc. Mi- 
után evet vé főt, ájultan s 
össze, hiszen megfertőződtél a mérgével, Azt 
se tudod, éjjel van-e, vagy nappal, csak fek- 
szel és mozdulni sem bírsz 


OKTÓBER 1 - 
A FOLYTATÁS 


. Carloson tehát a sor, hogy haldokló barátnő- 


dl ddlcdataneai ld 

gesen is túl gyenge 

és menj be a közeli kórhá 

KENE Nle el majd étek 7 
tén. Vedd fel a jegyzetet azonos kezéből meg 
a térképet a falról és a diktafont az asztalról. 
Ezt használd a lift bes é 
- máris igénybe veheted a 


Először is menj a ni je 
só végén a jobb eietgő menj be, MG BÉ 
hátad kedves főnöködet munka közben. Éppen 


ráni 
zigránátját, aztán mindeni 
Nikolai például az ablako 
a papírosokat az asztalról 
is. Vissza a folyosóra, aho 
első ajtót választva menj b 


it, az egyikben Ki 
gyezd meg al Majd még 
in ál kis sz 


letted lévő szobába é 


helyére a szekrényt. 
csal beta nőd a ódszót. Ez lehet: 104, 
253, vagy 325. Vedd ki ajszekrényből a vak- 
cinát, majd irány vissza a lift. 

Menj le a pincébe. Menj át az első szobán, 
majd térj be a másodikba. Vedd magadhi 
Containert, amit h i: 


ül, amerre lát. 
lasztja. Vedd fel 
lamint a kulcsot 
jobb oldalon az 
Nézd meg a hulla 
dszám van. Je- 
is, hogy melyik 
. Menj át a mel- 
e a falat, told a 
széf helye, már 


na. Akkor siessünk vissza 

mindenkit, aki az utadba kerül és nézz vissza 
a földszintre a lifttel. Menj ki a kórház előteré- 
be, és mint láthatod egy bómbát szerelt valaki 
az egyik oszlopra. 6 másodperced maradt ar- 
ra, hogy elfuss a kijáratig, hiszen égbe repül 
az egész épület. Vissza az óratoronyba — ahol 
miért is ne — megint le kell karatézni a pofátlan 
less, mert ha előbb ér Jill-hez, 
mintsem hogy végzel vele, véget ér a j 

Szóval ő szé 


j el, de már tudod a-kii rebbőla hi 


oronyból. Mivelja kórház leégett, másfelé kell 
kiútát találnod. A park mellett van egy kis fé- 
szer, ide a tűvel juthatsz be. Papíroki töltények 
és egyéb hasznos holmik mellett, védd fel a 
ot nyitó kulcsokiszMenj is fel a lépcsőn és 
j:be az utolsó rek egyikébe... 
A körrésznél öle lgia zombikat, majd mivel 
Ira kisebb kellemetlenségeid adódhatnak 
olmi zárt ajtókból, azt tanácsolom indulj el 
jobbra. A kis ösvényen néhány rosszakaród 
intézése után fel, amit találsz a hulla 
llett, meg főleg a kezéből a kulcsot. Menj 
vissza a bejárathoz és menj el a bal oldali aj- 
tóhoz. A szökőkúthoz érkeztél. Gázolj bele a 
vízbe és nézz el a sarokba, ahol egy rajzon 
láthatod, hogy milyen állásba kéne állítanod a 


kapcsolókat ahhoz, hogy lemenjen a vízszint. 
Menj is oda a Páriortetlez az ördögi szett 


zethez és nyomd be a nyerő kombinációt. A 
víz k , te meg menj utána. Mássz át a 
túlsó oldalra és fent, a temető részlegnél menj 
be az ajtón a kulcsoddal. Vedd fel a vas csö- 
vet, meg még néhány lőszert és tüzeld el, ami 
a kandallóban van. Miután leégett minden, a 
vascsővel toldd ki a téglákat a kályhából, így 
rejtett kis szobába kerültél. Két iratot is ta- 
lálhaisz a szobában, meg egy fontos kulcsot. 
Menj ki, azonban pont távozásod alatt szólal 
meg a rádió. Ühüm, hallgassunk tán bele! Sok 
ártökmszét nem nagyon tudnék kihámozni, ha 
csak azt nem, hogy mentőakció lefújva, min- 
denki mentse a saját irháját. Mondhatni ked- 
ves cég ez az Umbrella. Másszunk vissza a 
szobába, ahol már Nikolai vár minket. Lenyű- 


1 gözi, hogy ilyen messze eljutottunk, de mivel 


újabb szörny közelít elfut. Menjünk ki mi is és 
kint mérkőzzünk meg a nagy földigilisztával. 
Miután az áramot segí sül hívtad a kidőlt 
lámpából és a pocsolyányi vízből, mássz ki a 
felszínre és a központi részről megint jobbra 
ÜSÜ 

n se a sza- 

elé kényszerülsz 
, hogy ez a befejező 

gja. Szóval, menj 

isz A két vá- 


Telnegentk 
Mivel megvan a kulcso 
badba, dhallórtó 
majd. Annyit e 


animációt is be 


váftasz? A két 
ezután a gyárba 
és más lesz a b 


Mássz ki a vízből és mássz be a halott gyár 
területére. A vízből a legközelebbi kiemelke- 
désnél mássz ki és térj be a szobába. Menj 
oda a masinához és vedd el a vízmintát. 
Szedj még fel mindenféle hasznos holmit (az 
iratokat csak szép sorrendben, ide később 
kell értük visszatérned). Szóval a vízmintát 


ál szívtam a fogamat 

áig, aztán rájöttem a meg. 
Mivel ez a feladat is teljesen véletlenszerű, 
ezért a segítség leghalványabb formáját sem 
nyújthatom, de ne feledd: mindig nézd, hogy 
mind a 3 szinten egyezzenek a dolgok. Ha 
sikerrel jártál, egy ajtót mutat-a kamera, ahol 
egy fény zöldre vált. Ezek szerint át kell ka; 
csolni a másik fényt is, vagyis az az ajtó. láz 
adkijárat innen. Hurrá! Vissza a csatornába, 
ahol Carlos-szal futhatsz össze egy pár mon- 
dat erejéig. Azt az üzenetet hozza, Tégy 
R ity reggel le lesz bombázva, és 


e 


ódon ki kéne 


Idig elen Úton-i 
ízben és 


jutni innen. Menjünk feljebb 
másszunk ki belőle, majd menjibe-az ajtón. 
enkit, aki mozog, majd menj a lift- 

1 menj fel a másodikra. Vedd fel a 

sztalról, meg mégámi itt van, 

be az ajtón. Vedd fel a térképet a 

enj tovább. Láthatod, amint Ni- 
fém ajtó mögé, és bezárji 
tré itttöbbre lesz szükség, 
erű fortélyra... De egyelőre menj 
jobbra eső ajtón. Vedd fel a Faci- 
meg a használható tárgyakat; ira- 
menj át a másik terembe. Itt egy 
egőt kibocsátó rendszerrel gyűlhet 
meg a bajod, de:ha sorban szépen lassan ki- 
köpcsólád a gombokat, eljuthatsz a végső 
gombig, ami a nagy ajtó második gombját 
váltja ző ik. Vissza a ví- 
be a kulcsot a 
vonalkód, 
at, majd vissza a lift- 
iz eddig zárt vasajtón. Rakd 

a falon lévő lyukba és ké- 

lésises való utolsó találkozásra 
ilyesmi - más már úgysem 
ban csupán 4 perced lesz 
őzd a szörnyet. Használd az 
jázt, ezzel is egy 
.. Amikor végleg el- 
gyik hullahegyhegy tetején lé- 
csúszott egy kártya. Vedd 
Iva juss ki az időzített bom- BA 
baként funkcionáló szobából. . 

Már csak percek választanak el a végső küz- 
delemtől, úgyhogy azt tanácsoloi ítsd 
magadhoz a játék legütősebb fegyverét, a ra- 
kétavetőt. Ezt a gőzös szobábóktudod meg- 
tenni, ahol a Kis kítel egy sziríttel lejjebb 
mész és felmarkolod a szekrényből, Vissza a 
folyosóra, ahol a piros palaajtó előtt a kár- 
tyádat használva bejuthatsz az utolsó hely- 
színre, Egy szobába. Vegyél fel mindent, 
majd kis idő múlva megjelenik Nikolai egy 
helikopterrel. A választás megint rajtad van: ? 
hagyod, hogy meglógjon, vagy péppé lövöd 

nte Szerintem akibe csak egy 

és szorult a gyilkolás mellett 

tetni. Utána vedd fel a radart az asz- 

talról, végül mássz le a létrán. A falon lesz 
egy irat, majd a következő folyosón a földön 
az utolsó. Ha minden iratod megvan és sor- 
ban szedted fel őket, az első File kicserélődik 
Jill naplójára, ahol részletesen elolvashatod 
mi történt vele a nyáron. 

Menj be a, nagy vasajtón. Toldd be az első 
számú akkut a gépbe, minek hatására megje- 
lenik valami mutáns. Talán újra Nemesis222 
Minden esetre lőni kell, mint az állat, mert ez 
nem hagy nyugton egy másodpercre sem. Mi- 
után behúzva fülét-farkát a sarokba húzódik 
ideje a másik két energiatartályt is a helyére 
tolni. Ez befűti az extra-baba fegyvert, s az 
már automatikusan leszedi ezt a gennyládát. 
Utána még van 99, véleszésed, h végleg 
megölöd, vagy elpucolsz, de aztán felmenve 
a Hitel, éred jön egy helikopter, és Carlos is 
betalál - szóval minden jó, ha jó a vége. 

Raccoon City felrobban úgy, ahogy van — 
vége tehát az amerikai rémálomnak. Igazi 
Resident fanok azonban azt hiszem már csak 
a 8 epilógus fájl miatt is végig fogják még 
vinni párszor, amit a játék végén ad a játék, 
meg a csúcs-szuper Mercenaries aljátékért. 

ülönben is azért, hogy minden lehetsé- 
ézzék az összes út- 


hez és menj b 
a rendszerlemez 
szülj fel a Ne 
(mély levegő, 
segít). Bent a 


arra, hogy k 
oldalsó csövek 
csomó ener 
halálozott, az 
vő őr zsebéből 
fel, és ezt has; 





34., CHAMBERS o 


TULUN 
Akkor lássuk 


r leírás harmadik és 
Gurulj le a motorral a lejtői 
jobbra. Gázold el az út közepén t. 
zont, majd fordulj balra. Adj egy kis 

jön. Próbálj meg a szak 

szélén átjutni. Menj el a lépcsők mell 
fordulj balra és menj egyenesen egy 
kaszon, Egy padkához érkeztél. Szál 
torról. Mássz rá a kis kiemelkedésre 
felé állva kapaszkodj fel az ereszre. 
fenti ajtón és fuss végig a folyosón. A végé 
négykézlábra ereszkedve jutsz be az 
helyre. Vedd fel a fáklyát, a nagy energiát, a 
revolvert, valamint az íjpuska töltényeket, majd 
távozz. Menj vissza a motorhoz, és dél felé 
menj be ajtón. Az első teremben rö. Has 


kis előszobába, és vissza! 
le egy kört, hogy visszam 
Most gyalog menj át az épüle 
balra, Keresd meg a nagy őrt. 
észrevenni, mert a nagy zaj mi 
találod, Csald magad után az 
a szemközti kijárat előtt, a jobl 
re kapaszkodj fel, Fordulj meg 
szemközti résbe. Innen balra fó 
a falon lévő r 
ra, majd a recézett tömbre ugó 
odj át a másik oldalára, majd 
kutcába. Itt kapaszkodj ki, és 


kar, amit ha átkap 


nak - ezzel az őrt is bezártad. 
n jobbra - így pont szembe ke- 
I. Lendülj át vele a túloldalra, és 


gyűjtsd be az 57. titkos helyről az energiát és 
a Shotgun töltényeket. Ess le balra a kis plat- 
formra, majd szembe a repedezett falhoz, 
hogy felhúzva magad ismét felmássz a tetőre 
és a kötéllel jobbra ugorj el. Öld meg a gép- 
piszkít nála lesz néhány revolver ammo, 
a sarokbai pg energia. Csússz le a lejtőn, 
majd szállj fel a motorra és irány a szakadék. 
Menj át rajta, fordulj be balra és szállj le a 
motorról, Fuss terdbb; tekerd meg a fa kereket 
és mássz fel a létrán lógva. 


35., CITADEL GATE 
Ess le és beszélj a haldokló férfival. cl 


hogy a körzetben van még két társa némi rol 
banóanyaggal, amivel talán meg lehetne fé- 
kezni azt az állatot, ami őt is megtámadta. 
Hát, akkor talán nézzünk utána a dolgoknak. 
Fuss át a kihalt utcákon, amíg meg nem jelenik 
a szörny. Még előtte balra az árkádók alatt 
van néhány gránát, de utána el kell futnod 
mellette dél felé. Vigyázz, mert tüzet köp, és 
sehol sem tudod eloltani magad, Futkározz át 
a rövid kis fordulókon, ói jobbra mássz fel 
a kiemelkedőre. Lődd le a szemközti lyukból 
előmászó 2 krokodilt, majd mássz be oda. Né- 
hány íj és revolver töltény felszedése után térj 
vissza a placcra, ahonnan balra ugorj be a 
koporsókhoz. Az egyik falnál 3 kapcsoló van. 
Nyomd le mind a hármat, minek hatására az 
egyik koporsó elmozdul. Mássz le az új vájat- 
ba, mód feszítővassal nyomd át a kapcsolót. 
Ez vála másutt kinyitott egy ajtót. Mássz 
egy emelettel feljebb, ahol abegaréban meg- 
nyomhatod a negyedik kart, így eltolódik a 
másik koporsó. Mássz le oda is, és nyomd 
meg a kart. Ezzel kinyílt a kijáratot rejtő ajtó. 
Fuss végig a folyosón, majd kérd el a kötelet. 

5 A kötélen lógva csinálj egy 360 fokos fordula- 
tot, így most oda kell néznéd, ahonnan ugrot- 


a soron következő tit- 


8 létral 
funkciónál; tehát mássz át rajta a. sarok túlald- 
alára. Itt az aljában megállva ugorj át az uteg 
másik oldalára. Innen állósan balra a szem- 
közti falnál bemászhatsz egy repedésbe, ah. 
egy energiával lehetsz gí bb. Állj szet 
be az utca másik old láthatod jobbra 
lent a másik palát. Na, j le. Itt szem- 
ben a falban (láthatod) 
hát oda. 365 végig a folyosói h ti 
egy nagyot kiugorva egy égő dzsip mellett kel 
hogy landolj. Öld meg a bogarat, majd vedd 
fel a nitrót. Ugord át a nagy szakadékot, majd; 
fuss visszafelé végig a pályán. EI kell futnod a 
tűzköpő sárkány előtt is, hogy beszélhess újra 
a sebesült férfival. Azt az inlormációt adja, 
hogy a nitró segítségével a motorod új erőre 

aphat — azaz még gyorsabban száguldoz- 
z vele: Ennek örömére mássz vissza az 
előző pályára. 


36., CHAMBERS 
OF TULUN 


Mássz le a létrán és az oldalfolyosót használ- 
va fuss el az őr elől. Tapadj rá a motorra és 
az emelkedőn áthajtva máris a következő pá- 
[yán tudhatod magad. 


37., TRENCHES 


Amint megérkezel a pályára, szálli is le a 
motorról; Kelet felé mata Szaladj el a pál- 
ma mellett, majd fuss végig a kihalt utcákon. 
Lődd le a lesben álló gengsztert, majd fuss fel 
a balra lévő homokdombra. Vedd fel az Uzi 
töltényeket és az energiát, majd fuss be a 
szemközti szobába. Sietned kell, mert lő 
automata fegyver. Mondjuk azok a dobozol 
elég praktikusnak tűnnek. Itt majdnem azt 
mondtam, hogy feladom, de aztán 45 óra izz- 
adás után rájöttem a megoldásra. Végig a do- 
bozok mögött kússz, úgy hogy egy másod- 
percre se masina. Miután be- 
értél a sarokba, á 


mássz fel az egyik 
újabb géppigyub Célozd be 
a tartályt, oszt jó napot. Mássz vissza a szo- 
bába, majd innen vissza a folyosóra. Fuss to- 
vább, majd bekanyarodva lődd le az őrt és 
fuss át a dzsip alatt. Az elágazásnál kússz be 
jobbra a kis lyukba. Aha, itt az egyik sebesült 
társ. Csak kicsit túlsebesülte a dolgot ép bele- 
halt. Vegyük fel a ÁMT majd mássz ki. 
Szemben kapaszkodj fel a falban lévő repe- 
désbe és mássz át a part túloldalára. Intézd el 
az őrt, ben állt, a láda alól pedig lődd 
ki az energiát. A dzsip motorhá 

használd a feszítővasat, í. 

gazdagabb. Ezt a nitróval kombi 

egy ördögi szerkezetet kapsz, amit 


energiát. Menj 
oldalon. Nini 


hatsz a motorra. Ami persze miért is ne a pá- 


lya úELA álljon, úgyhogy látogass csak vissza 
oda. Előtte azonban itt a sarkon a SéppEzY 
tövéből markold fel az energiát. Szóval a pá- 
lya elején ülj rá a motorra és hajts vissza az 
előző pályára. 
e 
38., CHAMBERS ., 
OF TULUN 

Menj a szakadékhoz, megfordulva a 
lépcsőn a nitró segít felugra zállj 


végy járat, ugorj te- 
n, majd jobbra 


en 


hoz való patronok 
rács. A zárat lel 
ahonnan felveh 
motorhoz a vészki 
Akik emlékeznek 
ígéretére — miszerii 
a City Of The Deat 
oldalán — most fig 


tebb említett pálya. 


39., CITY 


A rácsos ajtónál 
sen, majd a bal ol 
szállj le a motorról 
ugyanis ott figyel 
energia. Szállj fel 
tovább. Üsd d 
majd ugrass át a 
fel a kis kiemelke 
lesz. Dél felé állva 
majd mássz fel 


kezdesz lefelé csúszi 
egy hátraszaltót fog e 


ra egy ugyanilyen 
vább mindaddig, 


re nem érsz. Húzd 


az 59. titkosba. Gró 


várnak itt rád, Má: 
va ugrasd át a szal 
előző pályára. 


Meghatóán rövid 


pálya. Ugrass át a 
az emelk. 
rulj a következő p 


41., 


Szállj le a mot 
mg a pesta el 
a lépcsőn, maj 
rokba. Itt egy ár a 
kinyílik a csapóajtó! 


másik oldalra, ahol 


menj tovább. Kúss: 
ógva nem ju 


állja az utadat. A rév 


a problémát, íg 
dig, amíg biztos tal 


, most mehetsz fó 


felénél nézz fel, h. 


ra. Öld meg a fa: 

majd fuss tovább. 

myiik. Ugorj át a s 
m 

ra, majd húzd fel 


jd fuss 
e. Itt az emelkedőn állj § 


5 irritáld egy kicsit. Nem 
a védelmi rend- 
elkezd ömleni a víz. 
etted kinyílik egy ajtó. 
olót, majd menj vissza 
ol a fáklyát találtad. Mivel 
van, a magasabbik 
gorhatsz a túloldalra, 
kilőve felveheted az íj- 
valamint felbukkan egy 
óla, nyúlj be a lyukon, 
tető fulcsát. Térj vissza a 
n keresztül fel rá. 
g a múlt hónapi leírás 
nanézünk, mi történik 
agy szakadékának másik 
Ijenek. Irány tehát a fen- 


F THE DEAD 


N fordulva ni egyene- 
li leágazásnál állj meg, és 
jobb oldali házban 
gránátvető, meg egy 
árgányodra és motorozz 
ickókat, gyorsíts be, 
kadék bal oldalán. Mássz 
, ez most huncut 
j a vörös kőtömb elé, 
ivel meredek, azonnal el- 
i, ezért ugorj egyet. Ez 
redményezni, és hatásá- 
en landolsz. Ugorj to- 
íg egy kapaszkodós hely- 
magad, majd sétálj be 
, energiák és íjak 
ki a motorhoz, begyorsít- 


idékot, és menj vissza az 


igénybe venni ez a 
akadékon, majd hajts fel 
tanyar után, hogy átgu- 
ára. 


ndulj el kelet felé. Ám 
uj le balra, Baktass fel 
ra fordulva nézz be a sa- 
plafonon. Rántsd meg, mire 
ssz át a kis folyosón a 
fel a nyilakat, majd 
az úlcáig, és láthatod! 
hatsz tovább, mivel egy kő 
ie dálkztás at 
f lógva eloldalazhatsz ad- 
aj nem lesz a lábad alatt. 
ább. Körülbelül a kis híd 
lásd, ala plafon bor- 


jeszkedni a túloldal- 
végi el az energiát, 
jtó a nálad lévő kulccsal 


kö: 


jsbámégdlköpdtelötáltevolvert és célőzd bela 


piros gomi 


a falon. Ezzel egy kis gázt eresz- 


tettél a szobába. Oké. Most mássz le a motor- 
hoz, ülj fel rá, és innen balra indulva a két lép- 


válaszd a 


ót, mivel át kell ug! 


jobb oldalit. Használd a 
od 2 szaka i 


után szemben! 


egy piros gomb, ezzt 


-. Mássz be a lyukba, 


majd mássz fela lé t 
függeszkedj 

e magad a kis reped 

kis szobába juts 
Mássz fel a kockára, majd a téglafalnó 
náld az emelőt, hogyikinyisd a tetőt. Má: 
fel, és láthatod, hogylitt van egy 
villám mindig belecsdp. Na, igen 
faláda is, amik 


T a jelt k 
lat, így mehets; b arra. A híd 
léréra Odalozz ár H baföldalra 
tőn találod n szemben 
hogy talán ott a ferde tető mögött lehet valami. 
A perem széléről kb. 45 fokos szögben ugorva 
has a tető végére a 60. titkos helyhez. Ni ü 
at, gránátokat és energiákat vehetsz maga li 
hoz. Vissza a létrákhoz, majd a déli falba.be: 
mászva csússz le a legalsó szintre. Fuss ki a 
szabadba. Sehol egy kijárat, vb van il 
egy fejnélküli hulla, még egy aknapozícionáló. 
Amint ezt felvetted, kómbináld a bombával... 
Na, megint megjelent égy ismerős állat — az a 
le Bika. Ál Hi ák elé, Ken az utolsó 
pillanatban ugorj félré:.. Megvan a kijárat! H. 
akarod a pesvelken s szénötelhéted vele, " 
extra cuccok fejében. Fuss fel az erkélyre, ahol 
lődd le a gengsztereket. Utad a fénysalai 
tóhoz vezessen. 


43., TRENCHES o 
Miután kiestél a lyukon, nfvgat felé elindulva 
fordulj be jobbra és menj fel a lépcsőn. Öld 
meg az őröket, majd a nagy homokdomb mel- 
lett juss fel a létrához. Mássz vissza az előző 


pályára. 
44., STREET BAZAAR 


Mássz le a létrán, majd fuss be a veled szem- 
ben lévő ajtón. Lökd be a folyosó végi ajtót, 
majd öld meg az őrt. Az erkély alatt van egy 
Uzi tár, mejd riután felvetted irány az egyet- 
len kijárat. 


45., TRENCHES 


Mint láthatod a továbbjutástól egy aknamező 
választ el. Használd a Mine Detonatort és 
ugord át a korlátot. Nyomd meg a falon a pi- 4 
ros gombot, amivel a déli falnál! kinyitottál egy 
ajtót. Pattanj fel a jó öreg motorra és hajts be 
az ajtón, fordulj be balra, üsd el a manust, é? 
hajts rá az emelkedőre. 6 


46., CITADEL g A 


menj egyenesen. Megint el kell hajtan 
nagy szörny előtt — a cél a sebesült fickó. 
átszállítva a kamionhoz az életét áldozza éi 
tünk, és felrobbantja a sárkányt. A lény így 
halott, tehát bejuthatunk a citadellába. 


47., CITADEL 


Jean-Paul barátunkra, ig, 


zve. 
Miután eloldoztuk elmondja, hogy Von Croy 

teljesen megőrült és, hogy valamiféle szörnye- 
ket támaszt fel. Újra mirányítonk. Indulj el dél 
felé, majd a terem északkeleti részén lévő lép- 


csőn menj fel. Jobbra van egy kar, ami lent 
egy ajtót nyitott ki. Van a földön egy fáklyarz 





lésbe. Menj át 
át a következő 


uss végig az úton és 
Eső kulcsot, amit hő 


ajtón. A benti rész. sem 


n jobbra két manust ke 
fela let lakra, és a szakadél 


nyomd áta kapcsol lókat, 
tó. Mielőtt inemál rajta, 
egy Shotgun töltényeket 
Menj be tehát az fasz 
elé kerültél: a bal, vagy ne 


[- gogfks se it szeri 


meg a kart, ani deakti 
só Ess le, vedd fel az 


gel al 
giárés Aga cat vehetsz 
medencébe. Ússz át a szt 
lépcső aljából vedd fel a 
mássz ki a partra, ahol 
tathatod a kalandozá: 
olt tüzes csapdán túl, 
Cst alá Gb 
adván) megoldanoc : Né öt látsz, 
4 1 öldön, már csa een kombináci- 
ót kéne kitalálni sadhegy; Mivel ee 
van egy-betűjel, je égélekat] És 
kis angol fo ssal k önnyen hi tolha! 
őket. Segítségké pen a megoldás: az N-et 
északra, az €-t keletre, az 5-t délre, mg § W-t 
nyugatra kell eltolnod. Ha mind. ie 
helyén van, kinyílik 3 ajtó. A sarokból vedd fel 
a gránátokat, majd menj be a nyugati ajtón. 
Vedd fel a jelzőfényeket a balra lévő lyul ól, 
majd ess bele a mi a szoba közepi 
lyukon át, Ekőnek a dél vánjban fdkő bulia 
ússz be, ahol a zsákutcában húzd meg a plafo- 
non lévő ek Ezzel szi a seret Ússz 
vissza a központi terembe levegőért, maj 
északnak ú ési tovább. Mássz ki a fesse 
gén a vízből, majd vedd fel a sarokból a ea 
ver töltényeket. Ezek után az ajtón menj vissza 
a terembe, ahonnan a keleti szol TEDLBAs 
Öld meg az itt lebzselő két őrt, majd n 
a kapcsolót. Irány vissza a terem, majd innen 
i ajtó, ahol ugorj a vízbe. Ússz vissza 
ő terembe, ákál az alacsony víz miatt, 
5. immáron ki tudsz mászni nyugatra és áttolni a 
. Vissza a vízbe, ahol az egyik csapó- 
émi Uzi töltényt markolhatsz magad- 
z, majd ússz vissza északnak. Az alacsony 
lás miatt a folyosó végén meg tudod húzni 
kóklet ami a kijáratot nyitja. Mássz ki, öld 
Id fel az energiát, majd menj 
ássz át a repedésen az új szo- 
I a feltámasztott lovagok támadnak 
1 nem lehet őket megöl ölni - marad a 
ss fel a fa emelkedőn egészen addig, 
íg egy farakás nem állja az utadat. Itt be- 
a a csontvázakat ugorj el elől Kaz ál 
lanatban, hiszen kardjuk suhintása helyetted 
fa állványzatot találja el. Mássz fel és vedd el 
eres oldalról az Uzi töltényeket, valamint a 
I oldalon leesve láthatsz egy lyukat 
j le a szélén, majd egy picit ess 
jebb, hiszen van itt egy titkos járat. Mássz fel 
a túloldalon a Secret 62-be. Gránátok, sokan 
töltények, Revolver töltények és energia vái 
lejtőn csússz vissza a terembe, ahol a kes 
fáklya közötti 
pályára. 
gy rövid animáció következik, ahol Lara 


titkos helyre. Ener- 
2 fel, majd dal lea 
közti terembe, a 


tón menj észak felé a következő 


In megi 
Félileet tál a 
őször a jobb cldalihoz, 4 


magad. Egyen túl vagy, al 
örömmel veted meggl o) 
már itt anyáztam, 
az elkövetkezendő 6 pályá 
dolgokkal lesz teli. Sze: 
szeretem a Tomb Raidert. 
állványra, vedd fel az 

a fegyvered, mert valal 
mint a öle kgaló 


lets fel megj 
lt ajtaját, maj verj 
lédd ki a rácsot, mdj 
j A kijáratnál i is lődd sét 
mászva az őrt is. 
lon, mire kinyílik a kijárt 
ó jelenik meg. Öld 
lőtt tévozrál v vedd fel a Si 
z alól a Mela 
il szsési húzd kijjeb 
belsőhöz, amit kihúzva 
leszel gazdagabb. 
hely is volt. Menj ki az aj 
ban. Ugorj vissza a bal ii 
kon keresztül középre, al 
tovább a következő szaka 
szén lecsúszva ugorj a 
majd i innen átlósan a ki 
ismét biztos talajon vagy. 
volt egy rohadt zárt ajtó 
táblát mutat a kamera, 
kis írás felolvasása után 
vetkező szakadékhoz. 
majd innen 
jobbra lesz a követ 
színre, szedd le a 
bozokat. Az egyik a 
a fémlemezzel kombinálva 
Irány vissza a kőtáblához, 


özépre, innen ai tóhoz, majd itt 


fenn a szélén el a kő 
kezdj el ásni a Ezees 


ess le, ez már a kö 


49., UND! 


bejárat faajÉK közvetleni 
kés 


kai 
kákhoz, életre kelnek, így be 
Sok s , addig elt eg § 
szóval, ha ez megvolt, akkor n 
vedd fel a csontváz melő a ályát, 
pidorabót A apoprón egy ABC van, a fa- 


ló van. Ha kö 


9 nában kaller 


bal old 


lon nyitja ki 


d kússz be a lyu- 


ébként a 63. tikos 


jenesen tová 


KERTÉST bot ABC sor- 


ogy a falból 
ala ejfelekv vannak, éltél mai d 
itten kell a kapcsolónal k bead 
Menj vissza tehát a központi terem! 
ző a sorrend, amit be kel 


nyiss 
Imi barátságos, . 
lelőnöd. Mássz 
kat átugorva 
etet jon az aj- 


Izó csomagot. 


ket. Itt 3 további lel jes útvonalat találsz, 
dlemma rat. 


melyek közül a jobbra sz ked be elszötv 
ivel a MT van csapdákkal 
tosnak kell lenned. Először á ba lm, na 
jobbra, az emelkedő tetején pedig balra. 8 hi 
van egy kar — szthizáa meg. Ez kinyi- 
tott egy ajtót. Mássz ki az alagútból, majd 
kússz át a szemköztibe. Az első elágazásnál 
fordulj balra, majd a következőnél megint bal- 
ra. Vedd fel a 
majd kússz ki jobbra és menj be az utolsó 
megmaradt lyukon. Itt fordulj jobbra és ess le a 
lyukon. Miután felvetted a gránálvetőt, mássz 
vissza az alagútba, majd vissza a központi te- 


r gondolom 


etkező öleibe (én 


A "A középső, balra, jobbra kombináció követ- 
kezik, minek hatására kinyílik a Mega oldal 
bal oldali aj jtaja. Lődd le a denevéreket, ugord 
át a szakadékot, majd elő a nehéztüzérséggel, 
lent krokodi vé áló rád. 1. vél és nyugati fa- 

ikon lévő 4 lyul iyioda szoba rt 

közepén lég jee, hi a ee her Kiss 
veheted fel. A nyugati falon lévő terelő krvik 
hatod a kijáratot, irány a központi terem. 

A balra, közép, jobbra a következő kombináció. 
KASE K SE Ált ki. ee ST 
majd öld meg a denevéreket. Az északi falon a horma: 
dik My nyitja az ajtót. A keleti folon is a harmadik a 
kulcs, ;, hogy megszerezd a Stone 8 Re-t, Mivel más nincs 
itt, menj vissza a központi terem 

Nyomd be a közép, see , balra kombót, a 
keleti fol jobb ajtajának kinyitásához. Ugorj át 
— ismét a szabad- . a szakadékon, öl dl meg Sigeeteéresti és 
na 2 szakadé- . pottyanj bel 


tre. Rúgd be a 
. Toldd el a szek- 


a rácsot, majd ki- 


Tny, hozzáér a 
Shotgun patronnal 


lé. A bal ré- 
özti platformra, 


ezőre. Felugorva 
h, micsoda kerülő 
! Jobbra valami 


ő eg 
a kijáratot nyitó kart és vedd fel a Stone of 
Me -ot. Vissza a központbterembe a gom- 

ajtóhoz, ugord át 
a4lő 


bol 

Itt menj a n közé 

a2 SÖLnlésé ral a falba. Az 
kegye menj be nie Mivel előtted sza- 


van, kapaszkodj a plafonba és mássz át 
zélyes lesz! 
ni. A 


. Fuss át a csap- 


Tfjdusszkad áta 4. 


e kel őket éred 
ludni Na, 
50., MENKAURE"S 
PYRAMID s 


vez! Uzi ng is vár a szobában mielőtt to- 

át a jobb oldali, a Mássz fel a kövekre, majd állj 

ő gomb lesz a helyes Omega sápödi jtó alatt észak felé nézve — így 
arání — tudod kinyátni. Mássz ki a felszínre és rögtön 


meg a 


öldről a Stone of Maat ime 


e 


készíts be valami 


rt a két skorpió ellen. 
el medkitet és 


a pasast, 
Ezután a sza- 


bb tudsz majd ugrani még kettőre, 
így átjutsz a szakadék túloldalára. Nemsoká- 
ra egy ajtóhoz érsz, szerintem mentsél egyet 
előtte. 


speciális kulcsot is, ami ina a 69. titkos 

hely kinyitásához fog kelleni. Miután felszed- 
a sarokból a 2 energiát és a 2 Shotgun 

töltényt, tt i vissza a stoki szakadékhoz 


rat, maj. ugorj nyugat 
gates majd mássz fel 4 
. Egy ajtó elé 
I nyithatsz ki, de még ne 
nen e aleéttés lejjebb ugorj 
aja p az ajtó tetején 
energiát, valamint a revolvert. 
ikos hely és most futás be az 


irabeuszok elől. 


dákon, öld 19 a SZET 
majd a lépcsőiközepénél állj kal mi 
a ferbat ést és célozd be a fejed 
§ t. Ez lent fitt egy rejtekajtót. Fuss is le 
Mukbe se kezi majd ugorj a ládába, és ott is a 
kötél himbálódzik. Ezzel 
dat ál di falra. Öld-meg a múmiákat, 
majd az elágazásnál jobbra menj. Itt már két 
ínycsiklandozó kötél vár rád. Lendülj velük to- 
vább, majd a túloldalon fuss fel az emelkedőn 
és húzd meg a kart. Lendülj vissza az jAéNtA 
elágazáshoz, ahol most ebl VES az esetben érte- e. 
lemszerűen a balra irányt válaszd, Ismét köte- 
lek következnek, majd fuss fel az emelkedőn. 
Készíts elő valami ki 
állat 
meghalt, ilag! 
egy kisebb csillagot, ami égben egy titkos aj- 
tót is nyitott saga Fuss vissza a két kötélhez, 
kezi a túlpartra és mássz ki a dobozon a 


BET 


lépcsi 
A keleti falban van egy új járat, csússz lea 
mögötte lévő lejtőn. Gyújts egy fál :gug 
olj le, mert a falon csapda van. Kússz végig a 
fölyosén, "mejd befordulva fuss fel. Rántsd meg 
a csapóajtó karját és mássz fel 
Öld meg a két skorpiót, fordulj 
dulj el arra. Miután befordultál 
közé, a bal oldalon van egy gomb. 
nyomva kinyitottad az yi tetejét. Öld m 
az vézeNTE kAve skorpiót, majd ime 
lyukhoz. Haha. Tettél egy kört. De, most 
kert a a lényeg, hanem, hogy feli úN erre ú. 
piramisra. A keleti irányban jutsz fel rá, majd 
utána délre ugorva jutsz tovább. Itt megint ke- 
letre kettővel tudsz feljebb menni — innen átló- 
san balra az utolsó kockára érsz. Fordulj háttal 
a piramisnak és a belső falba vésett recéken 
lemászva érj t. Bent vár egy szakadék, 
smitesokts szimplán át tal iggranod; azután j 
egy kis majomfüggeszkedés a plafonon, végül 
újabb szakadék, csak egy himbálódzó 
ENE] Persze ez csak sr első mondatom volt. / 
a csapdál hogy folytatnám tovább. 


arkon és ugord át a két- 


a szal 
dél felé, é és in- 


a fa kEsesa 





ket rejtő mélyedést. Na, de ez az egi Top: 
pant cselesen van megoldva, ugyanis van itt 
egy újabb titkos hely. Ha jobbra ugrász, és tel- 
jesen a fal mellett landolsz, vissza tudsz menni 
a tüskékhez, hiszen van itt egy négyzet, ahol 
nem sebződsz.dít felveheted az Uzit, ami egy- 
ben a 66. Secret is a játékban. Csússz le to- 
vább a lejtőn és ess le a lyukon: Fuss fel az 
alagúton, így kijutsz megint a szaba 


52., THE SPHING 
COMPLEX " 


Mássz kia fénybe és jobbra fordul G a sza- 
kadék bal szélénél ugorj át a fém ajtóhoz. Az 
őr kulcsaival nyisd ki, majd menj be.8 


53., THE MASTABAS 


Ilyen se nagyon volt mé 

ke) hellyel kezd I 

közti épülethez, 

a szoba közepén nyisd 

vedd fel az energiát. Ez már d 67. 

Mássz vissza ú eze, Észal 
benzinkúthoz érkezel. 

föleről és öld meg a megjelen 

el a titkos ház mellett balra, al 

van egy ajtó. Rúgd be, vedd 

tényeket, nyisd ki a csapóajtót! 

első elágazásnál menj keletre. 

jutsz, ahol 3 oroszlánfej van a 

ver segítségével lődd ki a gyéi 


fel a kannát a 

iénákat. Fuss 
is a falban 
Revolver töl- 


szájából, így kinyílik a 
(E . Nyírd ka múmiákat, a 


fekaz üres kulacsot. Menj viss; 
lélre menj. Mássz 
ineférele és a skorpiókat, majd 
. Ugorj át a bedeszkázott ajtajú 
5 felralot, majd bent mássz 
be a tető alá. Az első elágazásnál fordulj ke- 
letre és térj be a szobába. Szintén az orosz- 
lánfejeket kel lőnöd, Az ajtó mögül vedd fel a 
homokkal teli zsákot. Menj vissza az elágazás- 
hoz, ahol fordulj északnak és a következőnél is 
északra menj. Mássz ki a szobába, öld meg a 
a. denevéreket, és menj ki az ajtón. Lődd szét a 
barikádot, majd irány a szakadék. Állj a déli 
fal mellé, úgy, hogy északra nézz, majd ugorj. 
A kis szigetről ugorj tovább, majd fuss le a rej- 
tekajtó alá. Az eső elágazásnál nyugatnak in- 
dulj el. Az alagút végéből vedd fel a fáklyát a 
földről, majd menj vissza keletnek. Öld meg a 
szobabeliekat lődd ki az oroszlánokat, majd 
gyújtsd meg a fáklyát a falon lévő gyertyákkal 
és menj tovább. Használd a vizes tömlőt a víz 
felett a mérlegek mögött, majd pakolj ki min- 
dent a mérlegre. Először jön a víz. Aztán a 
benzineskanna középre, végül a homok az 
utolsóba. Gyújtsd meg a benzint, (gy kinyílik a 
nyugati ajtó. Bent szedd ki a falból a Northern 
Shake, lődd ki az oroszlánokat, majd fuss 
át a szemközti szobába. Itt is szedd le az 
oroszlánokat, majd fuss fel a lépcsőn. Szedd le 
a kutyákat, majd az elágazásnál nyugatra 
menj. Nini, itt a kijárat. A tetőn lődd le a skor- 
piót, és észak-kelet felé ugord át a szakadékot, 
a következő pedig délre történő ugrás lesz. 
Menj be a házba. Nyisd ki a csapóajtót és fuss 
el az első elágazásig. Itt menj tovább egyene- 
sen, majd mássz ki a tetőre. Öld meg a kutyát 
és menj be a szemközti ajtón. Menj megint a 
csapóajtó alá, és az elágazásnál fordulj kelet- 
re. A szobában lődd ki az oroszlánok fejét, 
majd menj át a következő szobába. Itt a híres 
3 majom látható (amit kedves Tomi barátom 
nem kétes célzatossággal nekem is ajándéko- 
zott). ks) oda, ndi "nem beszél" és a fe- 
szítővassal kapcsold át az előtte lévő kart. Egy 
majom mászik elő a háttérből, amit először va- 
dul elkezdtem lő: á 
talmatlan, át 
azért, 
edd fe 


PYRAMID 


házból, lödd széf kijáratot, 
dél: 


A szakadékot 


deszkákat, öld meg az embert. Öö: 
szobában már ne menj le, inkább fordulj ke 
nek és öld meg az őrt. Lődd ki a kijáratot, 
majd lődd le a 
valamint az Uzi töltényeket. Most se menj le, 
inkább nézz szembe a nagy piramissal. Huh. 
Meg kéne mászni. 

Ugorj át északra. Innen nyugati irányban 
ugorj tovább, miután lecsúsztál a lejtőn, for- 
dulj északnak és menj fel kettővel, Itt keletre 

rj tovább, de állj meg a magas kő előtt, 
mert valami szikla fjrul le. Ha elment, me- 
hetsz tovább. Méghozzá kétszer ugorj kelet 
felé, végül egyet északnak és hármat keletnek. 
Ne törődj vele, hogy lecsúsztál - erre kell jön- 
ni. Várd meg, míg elgurul a kő feletted, majd 
ess le az alattad lévő szilárd és egyenletes 

latformra. Fordulj dél felé és ugorj át szem- 

bő majd imen ket déiodbb Előtte lődd ki 
innen a bogarat. Északra ugorj vissza a pira- 
mishoz, majd menj egyel feljebb, végül mássz 
fel szembe. Ugorj k még az energiáért, maj 
balra átlósan ugorj fel. Még kétszer, majd for- 
dulj nyugatra és ugorj egyet. Hármat menj fel- 
felé, 1 ulj keletnek — kettőt erre, majd kettőt 
kései nyugatnak, itt menj fel a két 

járhoz. Innen ugorj egy nagyot nyugatra, 
minek következtében elkezdesz esős lelé. 
Innen ugorj nyugatra, majd öld meg a boga- 
rat. Ugorj még egyet nyugatra, utána dél-nyu- 
gat járás És észak-nyugati irányban 
ugorj az kest cockákra. Ismét dél-nyugat, 
majd észak-nyugat legyen a következő út, vé- 
gül hármat felfelé. Észak-nyugat a következő 
irány, majd kétszer nyugatra, hogy átcsússz a 
következőipályára? 

o .j 


. Mivel sikeresen megmentetted az 
őrt pár pályával ezelőtt, a kulcsával benyit- 
hatsz a 69. Secrethez és felveheted a dobozol 
alól az íjat, a gránátvetőt, a Shotgun lőszere- 
ket, a Revolvert, az Íjpuskát, a Shotgunt és az 
Uzit. Menj vissza a főtérre, öld meg a újabb 
skorpiót, majd menj északra a szakadékhoz. 
Itt, tőled átlósan balra van egy kis kiemelkedés. 
Oda kell átugranod. Innen ugorj tovább észak- 
nyugatnak, majd öld meg a skorpiót. Innen 
ugorj át a szemközti részre. Dél 
ugorj a következő kockára, öld c 
rat, majd mássz egyel feljebb. lul- 
va ugorj át a szemközti kockára. Innen észak- 
nyugatra lesz a következő. Innen szembe, 
majd északnak kettőt. Öld meg a bogarat és a 
skorpiót, majd a furcsa alakú követ toldd el a 
zsákutca végéig. Tőled balra kinyílt egy titkos 
ajtó, amin menj is be. Nyisd ki a földön a csa- 

óajtót, majd mássz le a létrán. Ha igazi vér- 
BáiTomb Raideresnek tartod magad és az 
fi-előtti pályán is érdekelnek a cuc- 
seássig ti 


de vit 


rat, vedd fel a gránátokat; 


7 Kint a 
szembe a szakadékhoz és ugorj 
dulj észak felé és ugorj át két követ, Öld meg; 
a bogarat, majd ét [elé mássz fel a piramis- 
ra. Utána észak felé ugorj hármat és 
áris a piramis kalénőlsogy; Lődd le a 

bogarat, a kulccsal pedig nyisd ki az ajtót. 

Fuss le a lejtőn, 


56., INSIDE THE GREAT 
PYRAMID 
A lejtőn tátong egyi lyuk, ezt ugord át, majd 
lődd le a két rád rántó gazembert. Haladj to- 
vább kelet felé, öld meg a manust, majd iss 
be a rácsos ajtón. Öld meg a palit és a dene- 
éreket, majd fuss be az alsó ajtón. Ugord át a 
csapdákat, és öld a szobában lévőket. 
V Öö; energiát, valamint a fák- 
lon lévőkkel, majd 
es többit, ami a fon van. 


ti falban kinyílt egy aj- 
tó. Nyomd át az i lálható kart, vedd da 
sgt töltényel mad menj ki a szobából. 
Fuss fel a lejtőn, ési falon rakd a helyükre a 
négy csillagot. Ez leszakítja a padlót, majd 
Ú a kart affolon. kinyílt a bejá- 
rat, de elszabadultak a gengszterek is. Elő a 
rakétavetővel... Vedd fel az elejtett Shotgun lő- 
szert, majd fuss le ar lejtőn, és menj be az elő- 
ző, csapdás szob Itt a keleti szobában 
húzd meg a kart, műjd menj ki a s és 
az elágazásnál fordulj jobbra. Vedd fel a 
megölt csávó Uzi patronjait, majd ugord át a 
két szakadékot, májd utána a harmadikat is. Itt 
lent egy energia vár. És persze ne feledkez- 
zünk meg az utolsó, igen az UTOLSÓ titkos 
helyről. Ugorj vi szakadékot, majd dél 
felé tág vgeri b a falba. has tzéj 
van egy kis pialtorta, igy nem fogsz a mél 
zuhanni. Vedd fel az Íjpuskát, így bezsebelted 
a játék 70. és végső titkos helyét, 
Mássz vissza szembe és menj be az ajtón. Öld 
a denevéreket és mássz le a lta A ke- 
lelt falon jutsz át az utolsó 2 pályára. 


gyúj z 
Ennek hatására a 


(ahol jobb oldalt egy mér- 
legre lehetsz figyelmes. A földön hever egy vi- 
zes tömlő, előtte még egy tócsa. A mérlegen 
lévő kancsóba pont annyi vizet kell öntened, 
ahány csik van a falon. Ez jelen esetben 2 litert 
jelent. Itt gyengi kedvéért, most játék és 
[a övetkezik a két tömlővel és a literekkel. 
Először is töltsd telé a nagyot, majd töltsd át a 
kicsibe. Így pont 21liter maradt. Ezt öntsd is 
bele a vázába. Hd elrontottad volna, és több, 
vagy kevesebb vizet öntesz a kannába a hát- 

é ; n Bs vadál TeeteeT § ketrece mö- 

ül és vele is ell küzdened, hogy újra- 
Fezdhesd a feladalőt. No, de felételezzük, 
hogy sikerült megdldani a feladatot, minek ha- 
tására a terem én lévő rács kinyílik, te 
pedig lemehetsz. Ugorj rá a rúdra, várd meg 
míg összecsapódnak a tüskék, majd csússz le. 
ÖK meg evéreket, és készülj az újabb 
töltögetős játékra. 

Itt A liter a tele a nagyot, majd 
vega 3 Ha d siödl zt d e és 
a nagyból a két litért n át a kicsibe. 
Nyornd teli a nagyot vízzel, kombináld a kicsi- 
vel, így marad 4 liter. Ez kell nekünk. Megint 
csússz le a rúdon, szintén harcolj a denevérek- 
a majd nézz szembe az újabb vizes feladat- 
tal. 

Itt már 1 litert kell előállítanunk. Töltsd tele a 
nagyot, amit önts át a kicsibe, és öntsd ki a 


kálj be a lyukakba, I 
rábevszokta; A labirintusból nem nehéz kita- 6 nagyot a földre. A kicsit nyomd át am , 


lálni, az első elágazásnál fordulj jobbra, aztán 


töltsd tele a kicsif, Öntsd 


- életre kel, de ner 


a figura elé a hi jr mélt 
Egy igen ii jót láthatsz, 

ú adállatok sokaságá 

erejét összesítve Mógó rád, Egyetlen esél 

a menekülés maradi 


vedd fel a víz alól a 


ki a medencéből. Az 

kell, hogy Hon 

állat, de tulajdoni 

fuss, fuss, fuss... Szóval kint a papi 

az emelkedőn, be a szobába, akó 

a kart. Ez a szemközti szoba ajtaját nyitottajá 
Fuss át, húzd meg az ottani kart is, majd vedd! 
fel az energiát az ajtó mögül. Menj vissza a 
szemközti emelkedőhöz, ahol fuss tovább ki 
letnek és ess le a szemközti részre. Innen, 
északnak folytasd tovább és ugorj jőbe- 
li platformra. Ugorj mé 

majd fel a lejtőn, vé 
legtelülre. Van itt 

tasd az ugrálást. A 
kös Pepe lesz, Sétálj 
lépj egyet hátra, és 
(ne szaltót, csak simán 
ugorj, így az alatta. szintre érkezel, 
Nyugat felé húzd be magad az alagi 

majd mássz ki a másik oldalon. Észal 

ban ugorj tovább, majd ugorj rá a 

ható falra. A kék fénybe felmászvarégy új te- 
rembe érkezel, ahol Lara igen határozott moz- 
dulattal bezárja Horust a terembe; megvonván 
tőle ezt a speciális kék fényt. Menj be a hátad 
mögötti ajtón, majd ugord át a 3 vicces csap- 
dát Lapulj a bal oldali fal mellé, hiszen kövek 
esnek az égből, kezd összedőlni a piramis. 
Csússz le a lejtőn, ugord át a szakadékot, 
újabb lejtő, újabb szakadék. Miután felhúztad 
magad, a jobb oldalt mászva fuss fel a játék 
végét jelentő sötétségbe. 

És akkor elkezdődik az utolsó animáció. Akik 
nem akarják tudni a végeredményt, azok ne fi- 
gyeljenek, mert le fogom löni a poént. Szóval 
Lara elfáradva a nagy futkározásban már épp 
a kijárat felé loholna, amikor megjelenik Von 
Croy. Ez egy kis ijedelemre adhat okot, hogy ő 
ugye elvileg be van zárva egy szobába, most 
mégis itt van. Próbálja nyújtani a kezét, hogy 
kihúzzon minket az csak omladozó pira- 
misból, de néhány szikladarab keresztülhúzza 
mind az ő, mind a mi számításainkat, és Lara 
beletemettetik a piramisba. Azt egy percig se 
mondta senki, hogy meghalt, csak beszorult. ? 
Viszont, hogy ezt innen, hogy fogják folyták 
ni222 


rgia is. Dél felé foly- 
etkező ugrás elég rk 
a perem SZT majd 
igül ugorj egyet hátra e J 
Most nekitutásból 4] 


UTÓZÖNGE 


Így utólag is szeretnék bocsánatot kérni: min- 
denkitől, hogy a leírás utolsó része, hogy úgy a 6 
mondjam kicsit szárazra sikeredett, de hát 
ilyen élvezetes volt kb. a játék is. Azt é Bs 
í ályától , hogy a készítők ki 

letekből, és felesleges idő" 
húzással próbálják kitolni a játék hosszúságát. 
Az pedig végképp elvette a kham az egész- 9 
től, hogy hiába gyűjtöttem be mind a 70 titkos 
t, semmi reagálás nem történt rá, meg se 
öszönték, vagy valami. Na és persze a záró 
animáció. Hát lesül fáról a bőr, h. 
miként lehet ilyen pocsékul elrontani egy ilyen 
jó ötleteken alapuló remek játékot. Maradtam 
tisztelettel (bár kicsit csalódva): 
Bagó Péter 













SEfli- s-e 





Mind extra pálya: 
ének ri be TÁSA 
— kell hallanod. B 


Ni e 
THE SMURFS 


Pályaválasztás: 
el egy új játékot "Is no picnic" fokozaton, 
üfánlement az első animáció, a pályavá- 
dd be az LT, Fel, Fel, le, Fel, Balra, 
j csilingelő hang, 


SKAT DESTROY 


éhecske kosztüm: 
Válaszd kes kalap nélkül, b névnek a 
B IGY kódot add be; A pályán már egy 
hamisítatlan méhecskével gördölhetsz. 


osi NTE 8 - 2ND 

FENSE (BEKÜLDTE K. 
DÁNIEL, E-MAIL) 

Fegyver lista 

A mozgásokat játék közben lehet beütni, valame- 

Nyik fegyver felvétele után. GF - gépfegyver (R2), 


lőkövetős rakéta 
pgyűrű- Fel, Fel, Le, G 
Tútbó;; Fel, Fel, Fel, GF 
Rakétareső - Fel, Fel, Jobbra, GF 


e 
Rakéta: 18 
Tapadós - Fel, le, le, GF 
Sorozat - Fel, le, Fel, GF 
Színszórás - Fel, Le, Jobb, GF 





















Csőágyú: 
) Teknőslabda - Le, le, le, GF 
Kráterlabda - Le, le, Fel, GF 


Ágyú: 
Szórás - le, Fel, Fel, GF 

b Flipper - Le, Fel, Jobbra, GF 
Zöld labda - Le, Fel, Le, GF 


Akna: 
Mágnes - Balra, Jobbra, le, GF 


e TOY STORY 2 
e 
ályaválasztás: 
ja seen ahol a "Buzz Lightyear To 
e" felirat is van, add be a Fel, Fel, Fel, 
Fel, Fel, Le, Le, Le kombinációt. Ha si- 
a kódbevitelt, egy bégetést kell halla- 













RESIDENT EVIL 2 


Sérthetetlenség: 
—. Riöltő képernyőn add be a le, le, le, le, Balra, 
. e Bora, Balra, Balra, L, R, R, L, C-Fel, C-Le kombi- 
nációt. Ha sikerült a kódbevitel, a játék visszatér 


a főmenübe. 












Végtelen töltény: 
A töltő képernyőn add be a Fel, Fel, Fel, Fel, 
Jobbra, Jobbra, Jobbra, Jobbra, L, RL. 
1 Jobbra, C-Balra kombinációt. Ha sikerült a kód- 
"szebevitel, a játék visszatér a főmenübe. 
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ZZIII í 
R390 GT Road car 


Tűzi , Balra, Le, GF B Mu e Car Cuj j É Super Touring Trophy e 
Bomba - Jobbra, Balra, Fel, GF HilSpyder i Camarcáf 28-30ih Anniversory 96. 











NYEREMÉNYAUTÓK -. 
(BEKÜLDTE CSERKÚTI (seg eeje ai 
















RZai lvia GT 99 
TIVADAR, E-MAIL) MX-5 A-SpeciaP?, B 
GT Europan leagve: Concept Car LM (Dődge) GT500 Car Champion 
R Zexel Skyline GT cé R Takat GT 99 
R Kure R33 GT 97 9 Historic Car Cup R ARTAÍZEXEL Skyline 99 
R Castrol Supra GT 97..." Mugen CRX III 
XYR Celica Concept Ca 99 HIGH ENDURANCE 
GT Pacific leagve: Europa 
R Mazda RX-7 LM 
R 300ZX GT 97" Wagon Cup 
R Drog 1805X Mugen Accord Wagen 
Impreza Wagon STI Versión V 
GT World leagve Stogea 260RS funed by Nismo 9) 
R Mugen NSX GT 99 
805 Car Cu 
FF Challenge F jokes 
Mugen Accord SirT Mugen Ferio Civic 
Mugen Prelude Type-s Mugen Civic Type-R 
Tomís TIT (És ha az 5. versenyen elindulok egy Dodge 
Stratus-szal, akkor bead ölyálkecsk ami ati 
FR Challenge listátokon sincs rajta — R Skyline Silhuovette Fou- 
Nismo 270R mula R30 FR 555hp. 960kg ) 
Sil Eighty (Nissan) 
RX-7 GT-C Grand Touring Car Trophy ú 
§ R Mugen NSX GT . 
MR Midship Challenge R Doistin Silvia GT e 
Toms TO2Ó R Unisia JECS Skyline 
TRD 2000 GT Hát ennyi lenne, örülök hogy tudtamróját mutat- 
R GT 40 Race car Pure Sports Car Cup ni. Most engem érdekelne az összes megnyerhető 
Toms Angel T01 autó, mert tuti, hogy a HIGH ENDÚRANCE verse- 
AWD Challenge ZZINI nyeken kettőt lehet nyerni. Remélem tudtok segíte- 
Legacy Wagon GT Tuscan Speed Six ni, jó lenne. Én ABC sorrendben tuningolom a cé- 
Nismo 400R Preceding cat geket, minden kocsit szeretnék megszerezni, Egy 
Mines Skyline GT-R Tuned NA Car No.1 Cup py út kerésteoneg csak az F betűnél tar- 
AVI int hogy: 
LW Lightweight "K" Cup -Dodge Concept Car van sima (amit nem tudok (1 
Mugen Beat beszerezni) és LM 
Mugen CRX II -Audi Touring Car? (jó lenne nekem is) 
Demio A-Special -T is kétféle van sima és LM 
-Dodge Viper GI5-R lm£ és STP TAISAN Viper 
Global Compact Car Cup IGTC? jézei is szeretném) 
Yaris 99 -Ford, az RS200 az Escort? 
















Lupo 1.4 -Ford Mustang GT Race car? (ezt is akarom!) 

Clio 16V Előre is köszönöm a segítséget! Az e-mail címem 
hondansréfreemail.hu 

Luxury 4Door Cup 







é Dokk 


HOME ALONE - Nincsenek ellenfelek arcade be a Z, Jobbra, Z, Z, Z, B, C-Le, A, Jobbra, Start 
módban z kombinációt a kettes joystickon. 
TAKTEee - Nincs ó ad 
CK IT UP - Magas Végtelen Credit: 
GO MONSTER - Nagy kerekek Játék közben add be a Z, Jobbra, Z, Jobbra, 
DRIVE ONLY - Nincsenek kerekek Jobbra, Start, Z, A, Jobbra, Z, Start kombinációt. 
LONG MOVIE - A befejező animáció 
Mindkét játékos lehet ugyanaz- Piros pályák: 

zala Játék közben add be a B, Balra, Fel, Le, Jobbra, 
beadni: NO. inden kód kikapcsolása Jobbra, Jobbra, le kombinációt. 
GO MAX REZ - Grafikai beállítások csak 4MB 


RAM expansion pak esetén WORLD DRIVER Fejjel lefelé nézet: 
ELBICNIVNI - Sérthetetlenség Játék közben add be a Fel, Fel, Fel, A, Balra, A, 
LLA KCOLNU - Minden karakter CHAMPIONSHIP A, A kombinációt. 
LLA-DORTOK - Feltuningolk autók Minden Sydney pálya 
RAPID FIRE - Nincs kihagyás a tüzelés között Vedd ki a memóriakártyát az irányítóból, majd 
BLAST FIRE - Erősebb rakéták kezdi el egy új bajnokságot. Add meg a FRO- 
MORE SPEED - Gyorsabb autók ZENSKY nevet. Fogadd el a kihívást a másik két €o- 
GO RAMMING - Nehezebb autók pgjél ijd lépj vissza a menübe és válaszd a gyick 
HI.CEILING - Könnyebb autók ! Válaszhatod az összes Sjdney pályát. 


AY — ió 
el támadna Minden GT2 Circuit autó: 


VIGILAI 8: 
SECOND OFFENSE 


Password ké : 

épj az Options , válaszd a Game Status 
sr állj rá valamelyik katákterre, majd tartsd 
bvonvzozitúk gorbolő 





















Az alábbi kódokat a Password képernyőn kell 





















jonship módban, add 
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az ég adta világon semmit sem fo- 
unk látni. Remélem senki sem rakta 
i a hátitáskából a nightvision masz- 
kot, mert ha igen, akkor léphet is ki 
rögtön. Ha megvan, akkor kapcsol- 
juk be a Kör lenyomásával. Ezzel a 
gombbal tudjuk használni a nálunk 


§ pg lévő tárgyak 











többségét (kivéve a gránátokat 
és bombákat). Csak az első pár 
pálya lesz ilyen sötét, aztán már 
felkel a Nap és akkor beláthatjuk az 
egész terepet. Az éjszakai pályák 
azért lesznek nagyon nehezek, mert 
nem láthatjuk rendesen, merre rej- 
tőznek a gonosz ellenfelek, de saj- 
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nos a nappali bevetéseknél sem lesz 
könnyebb dolgunk, mert tízszer 
annyian lesznek és a grafika homá- 
lyossága miatt ugyanúgy nem fo- 
gunk észrevenni senkit, csak amikor 
már belénk eresztették az egész tá- 
rat. Az energiánk 
nagyon hajlamos 


a fogyásra, elég- 
gé hamar vete- 
medik erre a fo- 
lyamatra és 
olyankor nagyon 
gyorsan teszi azt. 
Pillanatok alatt 
képes a halálba 
küldeni minket 
egy-két gránát és 
géppuska. Ener- 
giacsomagok 
csak elszórtan ta- 
lálhatók a pályán 
és töltények is, úgyhogy 
megéri takarékoskodni velük 
egy kicsit. A játék folyamán 
két embert irányítunk egy- 
szerre, melyből elég, ha csak az 
egyik végzi el a pályát és jut to- 
vább. Amíg mi az emberünkkel ügy- 
ködünk, a társunkat a gép irányítja, 
de eléggé minimális intelligenciahá- 
nyadossal, mert általában beleakad 
a falba, beszorul a fák közé, vagy 
legrosszabb esetben felrobbantja 
















magát. Szóval célszerű elvenni tőle 
az irányítást, amit úgy tehetünk 
meg, hogy átváltunk rá (a másik em- 
berre), a Há- 
romszög 


gombbal és 
aztán vis- 
sza a sajá- 
tunkra. Ekkor a 
ép már nem 
égi mozgatni 
a másik ran- 
gert, hanem 
állni hagyja 
ott, aba 
van. Érde- 
mes időn- 
ként 
visszaválta- 
ni a másik 
emberre és 
megnézni él-e 
még egyálta- 
lán. Néha 
kövessük ve- 
le az elöljá- 
ró katonán- 
kat, mert 
ha teljesí- 
tettük a kül- 
detést és jön 
értünk a heli- 
kopter, nem jó, 
ha át kell szaladnunk az egész pá- 
lyát a második fickóval. 








Egy kicsit részletesebben kitérek 
most az irányításra. A Négyzettel 
tudjuk használni a nálunk lévő és 
éppen kiválasztott másodlagos fegy- 
vert, ami lehet dinamit, fősibomba, 
vagy kézigránát. Ha a dinamitot 
használjúló a Négyzet egyszeri le- 
nyomására a ranger lerakja a bom- 
bát a földre és a másodszori lenyo- 
másra biztosítja ki. Aktiválás előtt 
azonban van még pár lehetőségünk. 
Az L2/R2-vel beállíthatjuk az időz- 
tést, a Háromszöggel pedig vissza- 
vehetjük a bombát a földről. Az 
analóg irányítás nincs alapból ben- 
ne a játékban, nekünk kell bekap- 
csolnunk, ha használni akarjuk és 
ilyenkor is csak az 1-es kar műkö- 

ik. Az L1-el tudunk váltani a külső 


ni gagsa. a 


Mag 
b SZ B 


—eöNE [EE 
és belső nézetek között, míg az R1- 
vel lépkedni lehet a fegyver és tárgy 
menüben. Ezeken kívül a Select-el 
nézhetjük meg a számonra teljesen 
használhatatlannak tűnő térképet, 
amin ha egy X-et nyomunk 
láthatjuk a tel- 
jesítendő fel- 
adatok listáját. 
Ugyan erre a 
célra szolgál az adó vevő, mert az 
is tájékoztat az aktuális teendőkről. 
Fentebb megemlítettem, hogy 
mennyire nehéz a játék és, hogy az 
ellenségeket sem lehet mindig észre- 
venni. Akkor képzeljétek el, hogy 
mind emellé társul még az, hogy a 
küldetések időre mennek. Ez az idő 
általában annyira szűkre szabott, 
hogy éppen elég csak a teljesítésre. 
Nincsen lehetőségünk nézelődni, sé- 
tálgatni, tudnunk kell hova kell men- 
nünk és gyorsan kell végezni minden- 
nel. Mondjuk nézelődni amúgy se le- 
hetne túlságosan, mert az éjszakai 
pályák grafikai kidolgozása eléggé 
gyenge, csak a későbbi missziókban, 
nappal lesz szebb a grafika. A meg- 
jelenítés eléggé gyors és szép is, csak 
sajnos az olyan apróbb hibákkal 
rontották el a dolgot, mint például, 
hogy a vászonsátrakba Póleaködönk, 
mintha betonból lennének. Aztán, a 
hegyek emelkedőin nem lehet felfutni, 
hanem egyszerűen megáll a figura, 
mintha fal lenne, ráadásul akármek- 
kora magasságból le lehet esni sérü- 
lés nélkül és még sorolhatnám nap- 
nyugtáig, de inkább nem teszem, 
mert besötétedik és akkor nektek is fel 
kell vennetek a nightvision maszkot, 
hogy olvashassátok az újságot. A fel- 
adatok többsége meglehetősen unal- 
massá válik, az eltúlzott nehézségtől, 
meg a rengeteg újrakezdéstől, hiszen 
mentési lehetőségük csak egy pálya 
teljesítése után van. 
A cikk elején ígértem egy összeha- 
sonlító értékelést a játékról, a Rain- 
bow Six-hez képest. Gondolom a le- 
leményesebbek túl akartak járni az 
eszemen és rögtön az oldal végen 
kezdték az olvasást, hogy előre 
megtudják, mit is fogok írni. Éppen 
ezért (és itt jön az eredeti ötlet), nem 
írok semmit. Legyen elég annyi, 
hogy a Runecraft programozóinal 
még van mit tanulniuk... 

Endrédy Tibor 
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ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL S5HIOGK! 
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Nem mondhatnám, hogy nogy autóversenyes játék- 
EELe e ms ee á ue szú 
Me Le Teás SS átl KvaTs Sze 
[NAA dEZATA hogy értékelésem nem 
tükrözné híven a valóságot. TLAN To 
UL dee oSe S TE eve 


be megérkezése Mese Te e EKE uea 


nyeket hallottam ("bűn rossz" kontra "bitang jó 
[osszel e ete eles s] E 
[oo öle ae á E Gee de elles 
gyon nem nyúlhatok mellé... 

A nagy elődök nincsenek sokan. Egy ideig a V- 


EZT TZÉZÍTTZT—FE 


[EZT G EG AAA Ae ke ue 
EAN eV OL G VALA Ae SL 
LYA ee ee duz eráe telel 
Ko LATE tte e gl Ses] fen Me 
náluk. Az utánuk következő V-Rally 2 már nem volt 
annyira sikeres, főleg a Colin élethűsége és kezel 
US He keyá ze Rk Ké 
HRBE1A ez Keves Ej d Múlt (el Keleti 
rally zászlaja alá. A hozzáértők szerint talán majd 
cl KAYA Sz ee te KN ekekea ketes 


00: 00: 00 





mál ser eluesásze er th e A 
[e rjejer Suto 


Keke 
ime [Vett 
jók JOPTIONS) között választhatunk. Az op- 

He jtó) Kreta esse ént el 

LETT tale ez ezet let 
ME MODE. Itt tudjuk a játéktermi (arcade), bajnokság 
fölskátebál ke ge tzáb et au 
(ime trial) módokat választani. 

Time Trial - Játék a legjobb időeredmény megszerzé- 
LN a eséte te a e Klelessa e OSS E La 
d lee zet ete uáe e eáesá 
LAN Lee eze zd zike estate at] 

[7 HAZA A NSZ 
kerülünk. Itt tudunk majd a későbbiekben a 
[Lee saj edett test d he 
zött válogatni hi EeeJ ge nteata 
kat kérni (view), a körülményeket beállítgatni 
(setup) és elkezdeni a versenyt (start race) 
LELESZZ ee ee e Meletsaot 

LA fee pzefellte e EL tetsz tel 















































ját nem teljesítettük. Ezután már ap A Mesa 
feAN bármelyikre javítani az időeredményünkön. 

u ret Mor BEKE deti orzi 
az autót a versenyhez igozítani (car setup), nevet (dri- 
Mára irányítást (controller — a játék kormánnyal 
ís játszható) és versenykörülményeket (visual settings) 
változtatni. A beállított értékeket el is menthetjük (save 
fazis B 

Arcade - Végig kell menni a pályákon sorban. A já- 
llett EL AÚT e S elált ÁG Leue 





(LELT lT 


Mobil Ki 


e TISH RALLY 


URH Ezt a guszta sz ZOTT: ai 


ele ee ee ze jszák 
time trial-nél, de a En ATS 
1 JET mak KEL ti TÉT 
e ze Te SLEA 
Silááa 1 alleés VETEK LÚj 
in megnyeri mi A többi dolog meg- 
ik a játéktermi móddal. Na jó, ebből elég. Kezd- 
LEN 
10 án A kétjátékos mód általában nem szokott 
UO ele et ee 
Sze ezta ásás zs) 
KESZEN É felev ege e ef feszt loA 


Ez a játék azt hiszem, ász Mt Ó 
s [dee etsl 
e edik vetély- 
, 


[ee 
[Ezt ia loZSSZa let jNLyZée elh 
feat e A ELT G ENEK 
[dovoTt e Lolot SIÓ 
mindent ver, első osztályú! 
NEG ASS S ezel] 
[Ed a keleténét ( GTESS 
tességre meglátásom szerint 
e Ae eezá voi 
[A Lele S ejő 
jó a rajzuk, agyon vannak 
malricázva, de az igazság: 
hoz hozzá Egs 
ee ászdz át 
[ZAN Lee SL TT SÁ et eleji 
TELL eg a Állati változatos a kör- 













LEE SELAL A ae GAZ e e ÁG 
YATES Mt eN teljesen olyan, mint a valóságban. 
A pályák eltérő stílusúak: van ugye ez az erdős rész 
LEE kget at te o E száz Sk a 
Azt öeze te eggs bj) EY szdjzjjő 
ÜsLA [A kolyibák és lerobbant építmények kö- 
klet) ai Mea frál] 

MESE S e Meeke Letette 
szerelt Hellák messzire bevilágítják a ha DSG na- 
dl CN ZS ST EZ e lupkegttelte va 

lemente) és ködben is, no, eb eleve 


KELTENEK ETA LeL VA 
MENTES TSkSee te ia A szel 
után lepolyog a lökhárító és a he [3 KEEN vágytál 
sabb-sárosabb lesz a verseny olatt. Klassz, na. 

A visszajátszás gyakorlatlog Mina 
[ell Md lehet s. ) HE] 
táj szépsége csak ilyenkor jön ki igazán. 

Deé able aszthatunk. Két 
Ze e LES ee esti 
esel AB jön össze a játékoknál), HA az 
ee E eze ee unizjteal 

ksgati is el... 
Lee ee a eat ee 
leténél, de a váltáskor hallható. alságbb: na- 


pek ke e eset] 


fekete kkel] kel 

















"1. Miután kigyönyörködtük magunkat a lótvány- 
bon, elkezdhetünk játszani. Szerintem mind- 


normál vagy analóg kontrollerrel 
esik kövér gázzal elindul, aztán 





TA CAZZ LEE KATOTA 


CORSA AA Asus 
keuldytsás ze Te EGT] sek (e 
miset Az irányítás ugyanis finoman szólva "trük- 

a hajszálnál erősebb túlkormányzás esetén a 
ba LAOSZ SSE SÜT As 
Fal zerse a kie talajon, mintha jégen mennél, 
Ha viszont nem kormányzol határozottan, akkor a gép 
be sem megy a kanyarba. leginkább ezt úgy tudnám 
[ÚN jottek [deze akartok 
mányozni, de eszméletlen határozottan (vagy inkább 
erőszakosan), Ha túlhúzod, annyi. Nekem ez nem sike- 
rült, ezért nem is tetszik, sőt csapnivalóan rossznak íté- 
[8 Messztásteal Ve eLelosá te lEZA 
ezt záeu seek án [Ae USA 
rallyautó vezetéséhez az fia KNKSZÉteB 
IAN e Gá eeke tet e Se B 





ENE SET e Ae eee eTe E) É 
mat, amikor az arcade verseny közben megjek 
CEGEM E KG E ES ELTA áate e aeetN 
LENA OG ATS eg Gee 7 
eles ga KEGÁDÁLLT B 
MENNE NYeY TT] s PUKELSSZa 

1. kiakadt a T 
2 alolezutágáel 


CD-ről a pályát, 


[o vitt 
hal jsten (3) jén jele he 

zási [EZT] ele] Gő 
[OSZ sztaltam, Ki ZAB ia 
zeke KEN Fekete JÓ 
28 Valószínűleg ez egy programozási jú M9Vb 
inkább "hozzá nem értés". Ez lett az ára a végletekig 
részletezett grafikának. 





A ún TévA 16 kocsi van alapból, ezek Mt 
5 títkosat lehet nyerni. Asszem" (ez nem tuti), hogy 
szei mezeltÁíb új játékmód is (RALLY), 
lya is van elég, a KA 18 UE Me TSN 
egyhamar my lehet unni a programot. Már 
CLA Celele fe rates el zAlLS) 
LA S nehézkességén és az EBA 
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em egészen értem, miért van az, hogy ajó torzításával, s az így kialakított karikatúrákkal, ami nél kapunk. Hogy viszont akkor mire jó a győzelmein- nyi riválist ütöttünk ki szemben azzal, hogy hányszor 
dol oket muszáj mindig elrontani. Miért van . . alapjába véve dicséretes. Csakhogy! Úgy tűnik, hogy kért nyerhető pénz? Nos annak is megvan a megfele- bukfenceztünk mi a porban, végül hogy mennyiszer 
sehogy volt egy felejhetelen játék, amit a közönség igényei helyett ezzel inkább a saját sze lő helye: a summa nagyságától függően nitrot, vagy sikerült tokajkodnunk és mennyiszer baleknek len- 
úgy hívtak: Road Rash, és techrikai fejlődés ide vagy .  replési vágyaikat elégítették ki. Ugyanis olyan nyápic . . ún. szuper fegyvert kapunk. A Jail Break lényege vé- . . nünk. Ezek függvényében kapunk pénzt. 
ada , de azt azóta sem tudták megismételni. Sokan . alakok tűnnek fel a képernyőn, hogy van egy de § is az, hogy a szintenként kilenc pályát telesíve A játék Five-Ő üzemmódjával a törvény túlsó old- 
(i 


he. Megadrive-ról, a lóbites korszakból ismerik érzésem, saját magukat torzították el karikatúra gya- Iyezést elérve rajtuk) egyre feljebb lépjünk a rang:  . alára állhatunk, vagyis a garázdálkodó motoros 
(volt még Amiga verzió is), ami már eleve nagyszerű nánt. Ezek pedig cseppet sem humorosak, inkál létrán, mire egyre kanyargósabb pályákra kerülünk . bandáktól nekünk kell megvédenünk a civil polgáro- 
volt, de én most elsősorban a 3DO, majd a későbbi csak szánalmasak. egyre több elágazással, egyre nagyobb civil forga- kat. Két módon vívhatjuk ki a feletteseink elismerését. 


32bites változatokra gondolok. Annak a játéknak Mielőtt azonban bárki téves következtetést vonna le, lommal. Na és persze az ellenfelek is egyre kemé- Vagy egy adott kvótával ritkítjuk meg a bandák sora- 
olyan hangulata vol hogy azt csak átélni lehet, de gyorsan leszögezem, hogy a Road Rash: Joil Break nyebbek lesznek, úgyhogy a tempó is növekszik. Min. it, vagy kiszedünk közülük egy körözött személyt. A 
leírni nem. Pedig voltaképpen ugyanazt kellett benne. . igen jó móka. Ha a hangulatilag nem is a régi, de dm előlépte- körözött fickó kék villogással van megjelölve. 
művelni, mint a egyébb, vagy épp a mostani Road az előző résznél azért sokkal ib. Ugyanis ezúttal A harmadik üzemmód a Time Trial, Noha ezt nem 
Rash-ben: vadregényes amerikai tájakon motorozni, . maga a játék lett sokkal élvezetesebb. Az EA a Need hiszem, hogy túl sűrűn lesz használva, ez a rész is 
leütni a riválisokat, és meglógni a rendőrök elől, A for Speed után most a Road Rash-ben is igyekszik jól kidolgozott - van rekord, amit meg kell dönteni, s 
kidolgozás pedig - mai szemmel - még hagyott is kí- vonzalmat ébreszteni a rendőri szakma iránt: ezúttal a gép méri a részidőket is. 


vánnivalót Há után, hiszen a járművek csak 2D-s lehetőség van arra is, hogy a mi kezünkbe kerüljön a A játék 3D-s grafikája nagyjából olyan, mint leg- 
utóbb. A terep nem túlzottan látványos, viszont a mo- 


sprite-ok voltak. (Jóllehet azt hozzá kell tenni, h. gumibot. 
lk torosok mozgása igencsak jópofa - ahogy mondjuk 


ez volt az első teljesen texture mapped grafikával ké- a 
szült versenyjáték konzolokon.) Hogy mi voltatikt "SZEGEDI €S5SIZ4AG megnyaklanak egy-egy célba talált ne fevestől, Álla- 

























Nem nehéz észrevenni: a prezentáció. Jobbnál jobb a 2 tok a dumák is, merthogy különböző szitkokat le- 
előadók adták a zenei lélestés, igazi szenzációnak MET AR ei 4 £ eg a het egymás fejéhez vágni. Igaz,.hogy a 
számított akkor, hogy a játék demójaként csak úgy há s d j e 

mellékesen egy Soundgarden videó-klip is fel volt pa- 4 e 

kolva a CD-re. De egy életérzést is adott a E de Sad 

játék. Nagyon vagány fickónak i 7 sál ; E 
érezhettük magunkat, köszönhető- 4 ú 

en a szenzációsan megrendezett 7 ta 

filmbejátszásoknak. Az egyik ol- be 

dal ha Ha Hl ISGseS h ci A . 

cababáik dorbézoló gyülekezete, / 

míg másikon a marcona rendőrök ze 4 a 

és a vérszomjas kutyáik. S nem e 


elég, hogy a videók jók voltak, de 
még sszeősen jó karikatú- 
rák is tarkították 





é ir özben nyomatékosan felszólít, húzódj 
és Punt kegyeibe kell beférkőzünk. is késik a válaszunk: durr egy maflást neki! 
IZ termetes óriás és egy harcias törpe kor a zsernyák is bekeményít és előhúzza a sokkoló- 
kizizátülli . oldalkocsis motoron: ez a két börtönt ját... Hát szóval jól el lehet viccelődni. Főleg, hogy 
telék keres egy belevaló fickót, aki majd most már multiplayer játék is van. Osztott képernyővel 
a programot - még a menük hátterein is jókat lehe- két lehetséges bandából lesz kiválasztva. tés előtt amúgy egy ún. Gauntlet szintet is meg kell ketten is lehet az eddig említett pár módban nyomulni, 
tett kacagni. Először ezért el kell döntenünk, hogy a "szado-mazo... nyernünk, amit megadott időre kell teljesíteni. de ami még jobb: oldalkocsis motorkerékpárra is pat- 
Tudom, hogy most nekem nosztalgiázás már. klubba", vagy inkább a kávéházi srácok közé aka- A játék "intellektuális" mivoltán szerencsére semmit... tanhatunk. Ami pedig a legjobb: ezt kooperálva is te- 
rég a Road Rash: Jail Brake-kel kellene He koz- . runk tartozni, majd egy tagot is választhatunk. Min- sem változtattak. Fő a sebesség és az ököljog. A rú-  . hetjük. Az apjik játékos vezet, míg a másik csak a 
nom, ám mindezt azért tartottam fontosnak előrebo- .  dez pedig csak azért fontos, mert az előbbiek chop- .  gásokból és az ütésekből még kombókat is gyártha- . . súlypontjával variál, no és Berize bryózt Remek 
csátoni, hogy érthető legyen, mit hiányolok az új epi- per járgányokkal repesztenek, míg az utóbbiak sport . . tunk! Az "ütőszerszámok" sem hiányoznak: léc, lánc, szórakozás: ezt elhihetitek. 
zódból, hogy miért van az, hogy tulajdonképpen gépekkel. Ezután indulhatunk is egy versenyre, bár  csődorab, pajszer - bár kezdetben csak a puszta ök- 
megfe sokkal tobb jaákkal fát szhotonka do még. . . . dát váloszettnii náljár és moka ís Az előző . kinkven Ahogy vezont mér megszoktokok álkhet 
sincs az egé ek olyan atmoszférája. Az utóbbi Ro- . részben kissé tl volt a térképrendszer, most jó- . lopni az ellenfelek fegyvereit, amik aztán némi sze- 
ad Rash-eknél olyan érzésem van, mintha az. val egyszerűbb a felállás. Három típusú táj van a tér- . . rencsével még akár szuperfegyverekké is válhatnak. 
EA-nál a büdzsé lenne a legfontosabb szempont. képen: zöld, sivatagos és hegyvidéki. Ezek mindegyi- A szu egy ütéssel kiüthetünk bárkit a 
Spóroltak ugyebár a színészeken. Továbbra sincse- . kén három-három pálya vár minket. A motor kivá- . nyeregből - kár, hogy hamar elhasználódnak. A 
nek azok a jó kis videók, sőt alig vannak bejátszá-  lasztásánál még jelentősebb a változás: csupán egy program minden "jócselekedetünket" nyilván tartja 
sok. Csak Spaz és Punt tűnik fel időnként a fontosabb. arcade és egy szimulációs gépet találunk. Persze nem de a jinkat is. A menetek végén a helyezésün- 
események közben - hogy kik ők, arról mindjárt szót . ennyi az egész: jobb motorokat majd a szintlépések- kön ki , hány pofont adtunk/kaptunk, men- 
jtek. Spóroltak a zenésze- 
ken is. Történetesen az EA A 3 
pályázatot írt ki isme- 
ren underground bandák- 
nak. Ez első hallásr 
letnek tűnhet, de hiá 
amatőrök már csak amató- 
rök. A nyertes pályaművek 
egyike sem olyan hangula- 
tos, mint az első résznek 
akárak é ván, 
Végezetül még van a har- 
madik hangulati elem: a hu- 
moros grafikák. Az alkotók 
ismét éltek a fényképek el- 
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assan két éve már, hogy megjelent a 
lés egyedülálló RPG játéka a So- 
a Frontier. Ezt a programot az tette kü- 
lönlegessé, hogy 8 teljesen eltérő karaktert le- 
hetett választani, majd velük rengetegfélekép- 
pen végig lehetett vinni a játékot. Sajnos az 
első rész nem jutott el Európába - igaz, akik 
nem vetik meg az NTSC játékokat, Biztos ta 
lálkoztak vele. Szerencsére a Sgvare megnyi- 
totta az európai kirendeltségét, így a SaGa 
Frontier második része mór Hivatclosan is 
megjelent kontinensünkön. 
Az SG2 nagy változásokon ment át az előző 
rész óta, hell jobban a grafikában mutatko- 


zik meg. Az előző rész előre letárolt, úgyne- 

vezett pre-renderelt helyszíneit rajzolt grafiká- 
ra cserélték fel. Ám ezt nem szabad felróni a 
játéknak, mert ilyen fantasztikusan jól megraj- 





zolt játékot még nem láttam. A múlt számban 
azt írtam, hogy a Svikoden 2 a legszebb raj- 
zolt grafikájú RPG játék. Ezt az álláspon- 
tomat most módosítanom kell, mivel a 

562 jóval szebb mint a Svikoden. 

Annyira, hogy már-már rajzfilm minő- 
ségűek a hátterek és a szereplők. 


A SaGa Frontier 2-nek igazán egye- 

di felépítése van. Ahogy bekapcsol- 

juk a gépet rögtön elindul a játék, 

semmi kezdőképernyő vagy ilyes- 

mi. Két hadsereg harcol egy- 
mással. Az egyik XII. Gustav- 
nak a serege, a másik Ottóé. 
A csatát XII. Gustav nyeri. A győzelem után 
kapja az értesítést, várandós felesége fiúgyer- 
meket hozott a világra. XII. Gustav a helyszín- 
re siet és fiát XIII. Gustav-nak kereszteli el. Ér- 
dekességképen mondom, hogy lesz XIII. Gus- 
tav-nak egy féltestvére is akit — ki nem fogjá- 
tok találni - XIV. Gustavnak fognak hívni. 
Na, de kanyarodjunk vissza a játékhoz. Szó- 
val a királyi családban szokás, hogy a fiú- 
gyermekek, azaz a leendő trónörökösöknek 
egy beavatási szertartáson kell részt venniük. 
Ezen szertartáson felmérik, hogy a gyerekben 
mennyi Anima, azaz varázserő lakozik. Nos 
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XIII. Gustav is részt vesz ezen ceremónián, 
ám az eredmény lehangoló. XIII. Gustavban 
ugyanis nincs Anima, tehát nem tud varázsol- 
ni, és ez a királyi családban még nem fordult 
elő. A kis Gustav-ot az apja megtagadja és 
kirúgja a kastélyból. Anyjával együtt elmene- 
külnek - a király egyik szolgájának segítségé- 
vel. 

Ebben, amit elmondtam még semmi rendki- 
vüli nincsen, ám a játék kezdése után hama- 
rosan egy térképre kerülünk. Itt az R1-LI 
gombokkal válthatunk a helyszínek között, ám 
itt az elején erre még semmi szükség. A fe- 
hérrel jelölt helyekre lehet belépni. A játék 
ugyanis epizó jokra van felosztva, melyek 
időrendi sorrendben követik egymást. A tér- 
képen választhatjuk mindig a következő részt. 
Itt bp be azonban a következő izgalmas do- 
log. A 562-nek 
ugyanis két főszerep- 
lője van, és a térké- 
pen kiválaszthatjuk a 
másik főszereplőt, 
Wil-t, a lovagot. Gus- 
tav-val (hagyjuk a 
számozást) és Wil-lel 
két teljesen más törté- 
netet játszhatunk vé- 

ig, egymással pár- 

uzamosan. lé- 
nyegében vé- 
gigjátszhat- 


sa [GTa 


juk úgy is a játékot, hogy egyik vagy másik 
szereplő történetébe hassa nézünk és a tör- 
ténet megértése szempontjából talán ez a leg- 
egyszerűbb megoldás. Azt azonban figyelem- 
be kell venni, hogy néhány esetben jól jön, 
hogy ha mind a kettőjükkel egyszerre játsszuk 
a játékot. Például a felszereléseket, amiket 
megszerzünk egyikkel vagy a másikkal átad- 
hatjuk egymásnak, ez nagyon fontos a későb- 
biekben. A játék szavatosságát tovább fokoz- 
za, hogy vannak a történetben olyan ajánlott 
lépések, melyeket nem szükséges megtenni , 
de fontosak. Mind a két szereplőhöz más-más 





dául a tüzes gyűrűvel 
lesz egy külön paran- 
csunk, mellyel tűzzel tá- 
madhatunk. Minden em- 
bert olyan fegyverrel 
szerelünk fel, amilyennel 
akarunk, ám nem sza- 
bad menet közben 
Össze-vissza cserélgetni 
a fegyvereket. Vannak 
ugyanis speciális táma- 
dások (Arts) melyek 
fegyver-függőek. Ez 
alatt azt értem, 
hogy ha egy baltás 
emberünk megtanul h 

adást, akkor az csak a 






























karakterek csatlakoznak a játék során, amely 
szintén nagy pozitívum. Összesen 24 karak- 
ter fog a rendelkezésünkre állni. 

A történetben elakadni szinte lehetetlen, mi- 
vel szinte mindig egyértelmű a következő lé- 
pés megtétele. Ha egy helyszínt vagy a törté-  )) 
netben egy nagyobb fordulatot ú 
vé igjátszottunk, mindig a 
térképre kerülünk, ahol 
választhatunk a kö- 


y 


(A 
TT TV il 
ép, fr 
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vetkező helyszínek és szereplők között. 
Ezt egészen addig kell folytatni, amíg végig 
nem visszük a játékot. 


változa- 
tosan vá- 
logassunk a 


tunk karaktereinknek. Sok cuccal támadáso- 
kat rakhatunk be magunknak harcban, pél- 


harci eszkö- 
A Négyzet lenyomásával a menübe ke- Arts-okat harc 
rülünk. A Party és a Character Status közben tanulja meg 
ponttal csapatunk és embereink állapotát az emberünk, ilyen- 
ereket és egy más kiegészítőket adha- felett ep égő körte. Ta- 
Jat nulás tel jesen automati- 
) kusan történik. Érdemes 
( 7 bálni és megtanulni vele egy- 
§ re jobb támadásokat. Ha már 
rendelkezünk néhány Arts-al, akkor 
nünek. Minden emberünknek két keze van 
ugyebár, és mindkettőbe rakhatunk fegyvere- 
ket. Ha akarunk — és van is nálunk — pajzsot 
sokszor jobb, ha a mind a két kezünkben 
fegíest asználunk. Amennyiben egy embe- 
rünknél kifejlődött valamilyen Arts, akkor az 
lyezhetjük. Így ha mondjuk egy baltás karak- 
terünk megtanult valamit, akkor azt átadhat- 
juk egy másik emberünknek, akinél szintén 


zök közül. Az 
vizsgálhatjuk meg. Az Egvip Item-mel a kor megjelenik a feje 
gp ; 
minél több fegyvert kipró- 
lesz nagy jelentősége az ún. Egvip Arts me- 
is felhelyezhetünk, ami adott esetben jó is, de 
új támadást bármelyik emberünknek felhe- 
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A harc egyébként menet közben körönként 
folyik, tehát egyszer mi jövünk, egyszer pe- 
dig a gép. A szörnyek a terepen járkálnak, 
így akár ki is kerülhetjük őket. A Hércok ele- 


van balta. igyekezzünk úgy játszani, h. 
minél több áisot fanüljántó Meg: Tök jó do: 
log, hogy az Arts-okat lehet kombinálni is 
mással. Ezek a kombók nagyon nagyokat 
tudnak sebezni. Meg kell jegyezni, hogy me- 
yik speciális támadásokat érdemes egymá 
után csinálni, akkor biztosabb, hogy bejön 
a kombó. A már megtanult kombóinkat 
a Player Notes menüben láthatjuk, és 
rájuk nyomva áttanulmányozhatjuk 
őket. Ez azért fontos, mert lent lát- 
hatjuk, hogy melyik támadást mi- 
lyen sorrendben fel beadni, hogy 
sikeresen kombózzunk. Érdekes 
módon a gépi ellenfeleket is bele 
lehet vonni a kombózásba. Vigyáz- 


jén, ha sérültek vagyunk, begyógyíthatjuk 
magunkat. A gyógyítások és az Arts támadá- 


sok LP, WP és SP 
pontokat fognak fo- 
, gyasztani, de ez 
1. menet közben úgyis 
) töltődni fog, nem 
kell félni, hogy el- 
fogy. A harcban me- 
Ve nük egész sorából vá- 
laszthatjuk ki, hogy mivel- 
kit akarunk támadni, gyógyíta- 
ni stb. Mindig azt figyeljük, hogy 
mekkora az ún. Atk. PWR, azaz a 
támadási erő. Minél nagyobb, annál 
jobb. Összesen három féle harc fípus- 
1 sal találkozhatunk. Az első a csapat- 
N. ban történő bunyózás, a másik az 
egyegy elleni küzdelem, ilyen- 
or egyedül vagyunk valaki 
, ellen. Ez utóbbit harcok ele- 
jén választhatjuk ki. A har- 
madik típus, amikor egy 
vu sereget irányítunk, Ez lesz 
[a legritkábban, a játék má- 
a. 1 sodik felében lesz ez a le- 
A. 4. hetőség Gustav történeté- 
XI be 





zunk, mert a hely / 


n. 
NI A Battle Style menüben 






itt véges, tehát ha. A 

megtelt a menü, A. embereinket cserélhetjük 
töröljünkkiné- 7 és különböző parancsokat 
hány felesleges tám- 5 y adhatunk nekik. Beállíthatjuk, hogy milyen 
adást fas Com- Y I stratégiával játsszon az etbeütk, pld. varó- 


bos). Arra kell vigyáz- — 
ni, hogy a Combo-k és az 
Aiiiok rongálják a fegyvereink álla- 
gát. Minden fegyver és egyéb más fel- 
szerelés mellett egy szám látható, Ez mu- 
tatja, hogy mennyi kell még a teljes elkopá- 
sig. Erdemes minden fegyverből venni tarta- 
lékot Ha egy cucc már a végét járja, adjuk 
el. A játékban kétfajta pénznem van. Az 

yik a CR, a másik a Tevésbé használatos a 
Cips. Ez utóbit kapjuk a felszerelések eladá- 
sa alkalmával, A Chips-et a későbbi városok- 
ban át lehet cserélni CR-ré. 


zsoljon, gyógyítson, próbáljon Combokat csi- 
nálni stb. 

Az Item menüvel tárgyainkat nézhetjük át 
és rendezhetjük. Ne Felejtsük el, hogy a 
későbbiekben átadhatjuk a cuccainkat 

" az egyik hőstől a másiknak. Cserélges- 

s a föszereléseket, nagyon hasznos tud 
enni. 


POCKETSTATION 


e meglepetésemre a Saga Frontier 2 hi- 
vatalos PAL verziójának van P. 











ketStation tá- 





mogatása. A Player Notes és az Item menü- 
ben az Excavated pont alatt lehet előhozni a 
PocketStation-t. Nemrégiben szereztem egy 
hivatalos PAL verziós Final Fantasy VIII-at is, 
melyben szintén van PockeiStation támoga- 
tás. Ezekből a jelekből, továbbá ából, hogy 


a kis szerkezet jó lesz 
a PlayStation 2-höz is 
(PS2 játékok is támo- 
gatni fogják, és nem 
terveznek belőle egy 
új verziót azt a kon- 
zekvenciát vontam le, 
hogy előbb vagy 
utóbb csak kihozza a 
son Európában is a 
szerkentyűt. Remény- 
felük én szrialek 
ogy a Sony minél 
hamarabb lépjen - 
különben mi a franc- 
nak raktak volna a 
FFVIII-ba és a $G2-be 
PocketStation támoga- 
tást ha egyszer nem 
jelentetik meg Európá- . 
bene Egyébiránt a 
5G2 esetében sajnos 
nem tudom, milyen al- 
játékot lehetne játsza- 
ni a várva várt kvarc- 
játékkal. 


ÖSSZEGZÉS 


A SaGa Frontier 2... 7 f 
egy jól sikerült tartalmas és hosszú játék. Az 
igazat megvallva egy kissé unalmas az ele- 

a harc - kb. adi , amíg nincs megfele- 
lő számú Arts-unk. A kezdeti nehézségeket 
leküzdve a SaGa Frontier 2 kellően szóra- 
koztatóvá válik. 

Jó dolog, hogy menet közben bárhol lehe- 
tőség nyílik menteni, így nyugodtan ment- 
sünk. Érdekes módon a Háromszög lenyo- 
másával aktiválhatjuk a Avick Save-et, azaz 
a gyorsmentést. Ehhez nem kell memóriakár- 
tya, ám kikapcsolás vagy Reset-elés után a 
mentésünk elvész. 

A grafika mint említettem nagyon szép, 






















igaz a harcé már lehetne jobb is. A zene 
amolyan tipikus RPG jellegű, semmi extra 
nincs benne. 

A SG2 mint említettem nagyon hosszú játék 
és a mivel két szereplő van, ez megdupláz- 
za a szavatosságot és menetközben egy csu- 






































pa érdekes dolgot tehetünk, pld. felhúzha- 
tunk egy komplett várost! A Sgvare megint 
egy jó játékot alkotott, s bár a SaGa Frontier 
nem korszakalkotó program, mégis minden 
RPG fanatikus bátran megoróbáltata; 


Veres Miki 


SAGA FRONTIER 2 















Playstation 
































"A felfedezések korát éljük... Csillag- bázisunkat jelöli. Nincs más feladatunk,  lenfelek pozíciói és megmozdulásai is 
rendszerek, bolygók és holdak adnai mint rávinni a zöld háromszög kurzort  játékonként változnak. Sűrűn kell 
új reményt az emberiségnek a túlélés- . Harci képernyő: az ellenségre és Négyzetet nyomni, ek- . visszatérni a bázisunkra, ahol több űr- 
hez. Generációk nőnek fel, életek vi- Fel, Le, Jobbra, Balra — Iránygombok — kor hiperugrással HT sáe sietünk. — hajót (spacecraft), űrhajó tuningoló kie- 
rulnak és hunynak ki egy pillanat LI — Lassítás (Kétszer megnyomva Mehet a hirig... jAáPeK (optional parts) és egész ar- 
alatt..." "padlófék") A COMMAND módban 30 ki- e zenálnyi elsődleges és másodlagos 
R1 - Gyorsítás (Kétszer sebb volumenű küldetést kell fegyvert (subweapon) ki- 
megnyomva "padlógáz") sorban végigvinni. Minden ös KÉNTt majd - szóval 
L2 - Pörgés balra misszió előtt megkapjuk az türelem! A bázison a dokk 
R2 - Pörgés jobbra aktuális feladatot, és a E ELT SESZz ott ÉLETÉT 
Háromszög - Radar képer- . bázisról indulunk. Itt lást menteni (game save). 
4) több dogot is tehetünk, 
Kör - Radar hatótávolság hiszen pilótánkkal gya- 
választó logosan pógeltnAT 


















X - Másodlagos fegyver . az egész objektumot. 
Négyzet — Elsődleges fegyver . Lényegében informá- 
ciókat csíphetünk 


Igazán sokat nem tudok 
mondani a játékról, 
mert valahogy minden 


















Térkép képernyő: LEO OLAS felelne ZET 
Háromszög — Vissza a eze e kapcsolatban. A grafikája 
[LG eves ke TELE például c 
Kör — Státusz képer-  / v Colony Wars sorozat sokkal " 


[940 ce 
Négyzet — Hipe- 
Az igényes szoftvereiről és a videojá-. " rugrás:a kiválasztott helyre 
tékok történelmében eltöltöft extra 


hosszú időről-híres NAMCO most új z ege ? 
3D-s űrhajós-lövöldözős játékkal lepett ed EN IL TE 


. "meg minket! (Ideje is voltraz európai " : drl 1 
megjelenésnek, hiszen japán NTSC . . 5 . J Ed EBú Í NE Í 
ke TR o) [A 4 


látványosabb. Az őr rajza tel- 
zt Ce AZAZ OKAT ESZ Se 

zetek sem egétvérően dizájnosak. 

(Érdekesség, hogy az ellenséges 
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verzióban ez a program már 1999. [ZSM yzeletts ettél ajók között megtaláljuk a cég ősrégi 
Szeptember 9.-e óta létezik.) Mivel ezt . RI — Photón mód § gi SERTI Sátáréri KET e e ela fel elet a tl ter u TAT to GL a 

a stílust régóta a Colony Wars sorozat " .L1/L2 - Térkép hátér ki/be .. "Az első küldetésben a fé. zepén például Galága.) Ezzel ellentétben vi- 
[rel (eb ÖZHB végre valami új kon- Cs levő.bolygót kell.megvédeni, A csata .  szont nagyon könnyedén játszató és 


































cepcióval megismerkedni. A játékálli- Bázis mód: az űrben kezdődik, ezután jelzést ka- " egyszerű a: program, ami nem mond- 
tólag nem folytatás, de áz avatott Fel, Le, Jobbra, Balra — Pilóta mozga-" . punk a bolygóról, és az atmoszférában ható el a CW sorozatról - nekem a 


szemlélő felfedezheti a Star Luster, a tása [ezalol elole teleő 
Bosconian és a Gálaga egyes elemeit. — Kör — Beszélgetés 

A Namco megpróbálta játékát a lehe- " Négyzet - irány - Futás 

tő legjobban "felhasználóbaráttá" ten- 

ni. Ez azt jelenti, hogy az akcióba első Betöltés után tehát három mód áll 
alkalommal belecsöppenő játékos ne [eszet eszet j la eu: de ei 
vesszen el a kezelés, a gombkiosztás mes a TRAINING opciót választa- 
a feladatok és a képerni őn látható ká- . ni az ismerkedéshez, ami nem 

osz útvesztőjében. zlezesítsi lesz túl bonyolult. Feladatunk az 
igyekeztek a lehető legjobban meg- lesz, hogy két csapat "ellenséges" 
komponálni a programot, hogy azért .  gyakorlószondát elpusztítsunk. Egy 
ne egy 3D-s köntösbe bújtatott Galaxi- térképet látunk, tesiizta a zöld űr- 
an HA legyen belőle — ami ugye hajó a mi pozíciónkat, a két piros 
Namco játék volt, de valamikor a "80- kör az ellenséget, a kék kör egy 
GONE SEL bolygót, a kék építmény pedig a 


CW2 első küldetésében már az is gon- 
dot okozott, Hogy beazonosítsam, me- 
DSE Tele eket Lora CaKT 
ges. A bázisos rész elég érdekes, en- 
kezel ee elte ESZA AZ 
játék zenéje katonás induló, tetszett. 
TYLER DURDEN 








A CONGUEST mód- s vátea 

ban sokkal összetet- 1 MEMÓRLABLOKIK 

tebb a feladatunk, ez ANALÓG IRÁNYÍTÓ DUAL SHIóGk! 

az opció a haladó já- s KÖNNYEN KEZELHETŐ. 

A ET KÖNNYED SZÉRAKOZÁS 

ESEL NEE. x A GRAFIKÁTÓL NEM FOGOD 
indenre kiterjedő FELVÁGNI AZ EREIDET 


VA 


hadjáratot kell vív- 

Lk az egész univer- 
zum ellen, különböző 
Mezzeluj ebe e És 
vételével. Itt már némi 
stratégiai érzékre is 

szükség lesz, és az el- 


le 


8760 Ike 




































































óta világ a világ mindig is egy bevett . ciális karaktereknél. Érdekes a játék harci rend- 
M: volta játékkészítők körében, szerének működése. Alapjában véve a FF ATB- 

hogy ha valamelyikük sikeres produk- jére épül, ám ha menüben k nem áll le 
förgakálkot akkor a jöbbiek buzgón elkezdik: - uz időlés fojton megfőmadsak minket. Mélke. 
lemásolgatni azt. Így van ez a Resident Evil-lel, . leg semmiféle kijelző nem ki mikor 
a Doom-mal vagy a C8C-vel. Eddig kevés cég jövünk. Az RI-L1 gombokkal érhetőek el a kü- 
vette a bátorságot, hogy a Final Fantasy VII-ről lönböző funkciók, 
csináljon egy klónozott verziót. Ha be is indult úgymint támadás, 
az RPG játékok ártása, eddig a készítők védekezés stb. Az 
igyekeztek a legkevesebb hasonlóságot mutatni 
a még mindig a legjobbnak számító FFVII-tel, 
A most megjelent Shadow Madness-el 
azonban más a helyzet - teljesen a FFVII 
képi és zenei világára épít. Állítom, 
hogy a grafikai motor teljességgel 
az FFVII-ből származik! A szereplők 
hasonlóan néznek ki, még csak vé- 
letlenül sem hasonlítanak egy em- 
berre és k hátterek is hasonló mi- 
nőségűek. Na, persze azt gyor- 
sánihozzá kézen hogy FEVII 

rafikája még így is mérföl- 

dekkel jobb volt. Bár a sze- 
replők ugyanilyen morbidul 
néztek ki, annyira hangula- 
tos, lebilincselő és fantaszti- 
kus volt a játék, hogy minden 
apró hibája — már ha van az 
FFVII-nek hibája (nincsen) - 
megbocsátható volt. Ezzel 





szemben a Shadow Madness tele van ap- ű 
ró kellemetlenségek és hibák tömkelegével. 
Még a játék kezdése is hasonlít a FFVII-re. 
Egy fiatal harcos (Stinger) szerepét kapjuk, 
kinek természetesen az elején a nevét sem 
tudjuk. Ő éppen egy bárban tart előadást 
mi is történt vele. Szülőfaluját valamilyen is- 
meretlen erő nyelte el és a [ekék néhány 
túlélő kivételével mind meghaltak. Stinger 
későn érkezik a katasztrófa helyszí- 
nére. A lerombolt városka gyk 
porrá égett lakójától el- 
vesz egy óriási kardot, 
majd nem sokkal ez- 


L1-el lehet belépni a támadó menübe. Itt 
háromféle módon támadhatunk. A Guar- 
ded módban óvatosan, épp hogy csak meg- 
után egy szörny támad érintve az ellenfelet. A Normal egyszerű tá- 
rá. Kb. innen kezdődik a játék története, mely. madás, nem szorul különösebb magyarázatra 
ezután 2CD-n fog bonyolódni, így látható, Az Agressive a 

hogy ha mással nem is, de a szavatosság te- . . módban is lehet 
kintetében jól sikerült a játék. Ezt a történetet, küzdeni, ilyenkor 
amit elmondtam CG animáció formájában mu- . nagyon nagy 
tatja be a játék, ami elég lehangoló minőségű. . sebzéseket okoz- 
Kicsit olyan érzése van az embernek, hogya hatunk ellenfe- 
film mintha szaggatna - egészen biztosan lünknek. Van 
nincs meg a 25 Írame/sec. Visszakanyarodva még itt egy pont 
a játékhoz, meg az átvezető filmekhez, elmon- a Special, ami a 
danám, hogy elég sok van belőlük, nem hiába legtöbbet sebzi, 
két CD-s az anyag. de csak később 
A Shadow Madness amúgy egy tipikus RPG fog a rendelkezé- 
játék, tehát teljesen a megszokott sémára épül.  sünkre állni. Az 
Haladunk a történettel, közben harcolunk és L2 lenyomása 
menet közben úgy csatlakoznak hozzánk a után többféle dol- 
szereplők. got tehetünk - ez 
Az Options menüben az RPG játékoknál szo- a menü jön elő a 
katlan dolgokat találunk: beálíthatjuk a nehéz- csaták elején. Az 
séget. Ezen kívül a szokásos beállításokat talál-  Engage-el harcol- 
juk, de átállíthatjuk a szöveg kinézetét is a spe- hatunk. Az Evade 
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ttal a 
a váEzeÉKÜK 


meg, míg a Pass-szal 
átléphetünk egy kört. A HOG 
télevág téSKZA d The stench in here is unbearable... 


R1-el az ltem menüt vár 
laszthatjuk, ahol szokás 
szerint a tárgyainkat 
használhatjuk. A játék 
alatt — csak úgy, mint a 
FFVII-ben - mindenhol 
különféle tárgyakat ta- 
lálunk, amik — mit ad 
Isten - éppen úgy csil- 
lognak, mint a matériák 


meg a tárgyak a FFVII- 
ból. A legfontosabbak 


E a gyógyító cuccok, ezekből érdemes so- 
cat venni és szerezni. Maradt még egy funkció, 


a varázslatok, amiket az 

körélélteönket Am e 
iák fontosak, mint min- 

di ilyen stílusú játék- 





ban, és elég érdekesen lett né- 
melyik megoldva - néhány 
olyan, mint a játék filmjei. Na, 
azért ne számítsunk valami hű 
de jó minőségre! Ahhoz, hogy 
varázsoljunk speciális karakter- 
re, tehát varázslóra lesz szüksé- 
günk. A harcok közeledtére 
mindig egy nagyobb ször- 
nyordítás figyelmeztet, 
ta ilyenkor lenyomjuk 
az 12-R2 egyszerre, 
lehasalhatunk és el- 
kerülhetjük az össze- 
Ld. csapást - ez szinte 


mindig működik, 

ÉR dünk, ha ezt sokat használjuk! 
Vé A játék menübe különböző 
gombokkal juthatunk, de 


egyszerűbb, ha a Se- 
lect-et használjuk. 


lálunk, melyek azt 








det. A bal oldali iránygoml 


, azt kel 
! mit takar. 


! kokat játszhatunk, melyek között vannak egész 
ő. s ötletesek is, Érdekes, 


et egy Ps 
DIA TAHKUA e p. cserélgetni a diszkeket. 





csak jgyznk mert nem fejlő- 


Többféle menüt ta- 





hiszem nem okozhatnak nagyobb gondot. An- 
nál nagyobb problémát jelenthet a zárak kinyi- 
tása, melyekből jó párat találunk a játék során. 
Ezeknél kövessük a gép által mi adot sorren- 
bokkal valamint az 

akció gombokkal nyithatjuk ki a zárat, csak 
Tregenüli melyik irány vagy gomb 


















Természetesen a FFVII-et utánozva mini játé- 






hogy menet közben 
többször kell CD-t 
váltani. Igaz, hi 
55 csak 2 CD-s a játék, 
, 46... de ahogy haladunk a 
történettel többször kell 






VC EIEESÁZ 


Nem rossz játék a Shadow Madness csak túl- 
ságosan is a FFVII-re akar hasonlítani, ami 
nem baj — csak kivitelezés lehetett volna némi- 
leg jobb is. Ám ha megszokjuk a játék sajátos- 
ságait egészen jót lehet vele játszani, 

Veres Miki 





SHLAGOW MADNESS 
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1 MEMÉRILABLOIkik 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGKk) 







v EGÉSZ ÉRDEKES Té 
JÓL JÁTSZHLATÓ 
x A HIARG IGENGSAIK VONT A- 
ToTT 
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(A Resident Evil 3 tesztelésekor 
szen új módszert alkalmaztak stk 
ugyanis nem tudtak megegyezni, a 
játék melyiküké legyen. Gondoltam 
igazságot osztok, és a tesztelést Csipire, 
a végigjátszást meg a Petire bíztam. Re- 
mélem sikerül nekik...Martin) 

Annak ellenére, hogy a múlthovi Ronin Blade 
cikkben már kifejeztem a feka (kapcsolatos nem 

rre a Martin 
mégis rám osztotta a feladatot, hogy tészteljem a 

Resident Evil 3: Nemesistt. Egy ilyen kaliberű játék- 

nől persze valami hatásos bevezető kellene, csak- 


E nekem vál gyvllás vannak a 


















az alapmű, a stíilusteremtő, a mérföldkő, valami 
megismételhetetlen újszerű élménnyel gazdagított 

minket. ú szerűen élvezet volt végigjátszani. Az- 
tán nil ét hosszú év után végre megérkezett a 
másodk rész is, ami minden várakozásomat felül- 
múlta, Köszönhető ez annak, hogy szervesen kap- 
csolódott az első részhez és briliánsan volt kidol- 

jozva a történet. Tele volt új ötletekkel, rejtvények- 
la, minden apró részletet pontosan kidolgoztak, 

etlen jól volt megoldva a két szereplő A és B 

kü ködén röviden: sterük továbbfejleszteni és fino- 
mítani az első részt. Épp ezért aztán velem egye- 
temben valami csodát várt mindenki a Capcomtól 
a folytatásban. Erre mit kapunk a harmadik rész- 
ben? Egy logikátlan, fantáziátlan játékot, amiben 
lépten-nyomon olyan dolgokkal, rejtvényekkel, fel- 
adatokkal találkozunk, amiket már láthatunk vala- 
melyik előző részben. Ez egy igazi csalódás volt 
számomra, a Capcom az kk kedvenc játékom 
folytatását szúrta el 


Nehéz egy olyan játékot bemutatni, amit már 
mindenki tavaly decemberben végigjátszott japánul 
és a legfanatikusabbak mára már biztos elérték az 
55 fokozatot is. Azért megpróbálkozom vele, maxi- 
mum aki nem akarja, ne öcs el, Szóval a Ne- 
mesis a Resident 2-vel azonos időpontban játszó- 
dik, azaz amikor a vírus izzbcdll Racoon City- 
ben, és a járvány tömegesen szedi az áldozatait 
az áralen civil polgáro közül. Mint a futótűz ter- 
jed el a fertőzés, és rövid időn belül a lakosság 
nagy. többsége vagy meghal, vagy átváltozik cso- 
szogó, nyáladzó zombivá, Az Umbrella (a cég bi- 
ológiai fegyverkísérletei miatt van az egész haca- 


céré) vezetői végső elkeseredésükben még a város- 


ba küldenek egy speciálisan kiképzett zsoldos katoz 
nákból álló csapatot, akiknek több feladatuk is van; 
ha lehet eltussólni az ügyet, likvidálni a túlélőket, és 


megszerezni a szüpenvírust. A videóban láthátjúk, 
amint a helyi niartó erők és az Umbrellg, 
zsoldos kommandósai erővel sem tudják 


megállítani az elszabadult és egyre növekvő zom- 
bihadat és azaz igazság; hogy ez volt az első do- 
log, ami nem tetszett. Mármint ha az állig felfegy- 
verzett rendőrökön és a speciális alakulat emberein 
csak úgy síttsutty az élőhalottak, akkor 
majd pont mi egymagunk fogunk véget vetni ennek 
a kataszírófának. És ezzel most nem a CG videó 
vandtk akarom kritizálni, hanem a tartalmát. 
Mondjuk ettől még lehetne jó a játék, . 2 
Kétféleképpen foghatunk neki a játéknak, Easy- 


ben és Hard-ban. A Hard Mode nagyjából az elő- 


ző részek normál fokozatának felel meg, az Easy 
mode pedig szerintem az igazi hülyegyerekeknek 
készült, nehogy véletlenül elakadjanak és olyan lel- 
ki törést szenvedjenek, ami később kihatással lesz 
a fejlődésükre. Ején a fokozatban ugyanis alap- 


ban pisztoly helyett egy gépfegyverrel, és 2 hár- 
mas csomagolású; ezeket pakkal Ket; 
a ládában pedig lapul egy örök írógépszalag, 
shotgun, magnum, pisztoly, tele s ráadásul 
jegébál 5 tíz felszerelési tárgy lehet nálunk. (Hard 
fokozatban majd csak később kapunk a villamos- 

nál Carjostól egy kis táskát, és addig csak nyolc 
cuccot cipelhetünk magunkkal), E ntittkell 
megemlíteni, hogy a n zat sem igazán ne- 
héz, mert ezt az egyet legalább jól eltaláltál 
Capcom egere : pont mikor már si 
szered vagy I, mindig lehet id 
valahol, Eski alaposan körbe kell nézelődni. 

Ittaz ideje, hogy megismerkedjünk a főszereplő: 
vel is. (Sajnos az elején nem lehet őt válosz- 
tani, ez pedig szintén nagy hiba! Igaz, hogy a já- 











ték közepén egy dorabig irányíthatjuk az 
kommandóst is, de ez mégsem ugyanaz). mát ő 
Jill Valentine, a helyi rendőrség speciális osztagó- 
nak, a STARS-nak az egyik oszlopos tagja. Hát, 


nem is tudom, mintha már szerepelt volna egy má- 
sik játékban is - ja persze ő volt a Resident 1 főhő- 





se is! Ennél azért többet vártam, ráadásul ahogy 
kinéz! Térdig érő csizma, miniszoknya, meg egy 
röhejes felső, amiből csoda, hogy nem esik ki a 
ms futás közben. Szerintem, ha egy zombiktól 
ő városból akor valaki kijutni, nem éppen 
ks ényelmesebb jat b mindegy, a 
"sárgák" biztos erre gerjednek. 
tsa lee nem árt, 8 beszélünk egy kicsit az 
irányításról (megjegyzem, végre alapból ehet ját. 
szani Dual grata] kal), mert egy-két dolog megválto- 
zoli, szerencsére előnyére. Az alapok maradtok a 
régiben tehát az X-szel vizsgálódhatunk, ajtót nyit 
hát tárgyakat vett vagy használhatunk 
stb., a Négyzettel futhatunk, a Körrel léphetünk be a. 
menübe, a Háromszög pedi a visszalépés gombja, 
Szokás szerint az R1-gyel cébzhatunk flyenkor. 








X-szel lőhetünk, ha van a kezünkben valamilyen töl- 
tött fegyver), azonban most van nég. 9 célzás 


gomb, mégpedig az R2. Ezt akkor kell használni, ha 
tana tereptárgyat akarunk eltalálni, mondjuk 

egy hordót vagy egy gázpalackot), mert ha csak si- 

mán az R] gyel izunk, akkor automatikusan a 
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hozzánk legközelebb álló ellenfelet célozzuk be, és 
hiába van előtte mondjuk egy hordó azt nem, vagy 
csak a fél tár ellövése után fogjuk eltalálni. Az R2-vel 
célozva viszont abba az irányban, amerre fordulunk 
mindent eltalálunk, ez sokszor nagyon jól jön. Az 
L1-nek is új funkciójarvan, ezzel tudunk a látóme- 
zőnkbe lévő célpontok között váltogatni, tehát mond- 
juk kinyírtunk egy zombit előttünk, elég egy L1-et 
nyomni és az emberünk automatikusan rálordul 
mondjuk a mellettünk lévő ellenfélre. Az L2-vel a tér- 
képre kapcsolhatunk, itt az X-szel tudunk zoomolni, 
ilyenkor a kurzorgombokkal tudjuk görgetni a térké- 
É A Select tagi orásze a már megszerzett tér- 
é 


pek között tuduni vélegetni Van még egy na- 
gyon jó dolog, mégpsó ta célzás közben az el- 
lenfél túlontúl is tesi 


özelbe került, az X megnyomá- 
sára Jill nem lőni fog, hanem kitér a Támadás elől 
Ivagy elugrik), ezzel a módszerrel rengeteg sérülést 
lehet megúszni. Ja, és van még a gyors megfordulás 
a letNégyzet. A menüben a nálunk lévő cuccokat 
használhatjuk (USEJ, kombinálhatjuk (COMBINEJ, il- 
lelve vizsgálhatjuk meg (CHECK), a Map-nél szintén 
a térképre kerülik a FILE menüpont az elődökhöz 
képest most jobban ki lett dolgozva. Itt lehet 
tárolni a játék során felvehető papírokat (fa- 
xok, fényképek, naplók, használati utasítások 
stb.), de most előre meg van határozva mind a 
ÉN HÜ Bet kat Tékie a játék 
során), és ha val iket juk, a Üresen 
marad, Nekem a legjobb esetben is csak huszon- 
nyolcat sikerült összeszednem, a Bagó Peti viszont 
Hós ember, a KÓD-X-es leírásában biztos mind a 
tarminera ki fog térni. Újdonság még az is, hogy a 

több esetben nem lőszert fogunk találni a fegyve- 
rekhez, hanem csak lőporos dobozokat. Mindig ol 
vassuk el pontosan, hogy milyet is vettünk fel, mert 
egyforma színűből is többfajta van, ezekből lőszert 
gyártani a RELDADING TOOL nevű szerkentyűnkkel 
tudunk, csak kombinálni kell őket. Az összes felszed- 
tető fegyverhez lehetséges töltényt készíteni (sőt sok- 
fajtát is), csak mielőtt átalakítjuk őket, kom- 
egymással a megfelelő sorrendben. A kü- 
lör kombinációkról a GAME INSTRUCTIONS B 
fájlban tájékozódhatunk. Nagyjából ennyi (a növé- 
nyekre remélem nem kell külön kitérnem), 

Már a Resident 2 megjelenése előtt is rémisztgettek 
minket azzal, hogy a játék nem csak egy épületen 
belül fog játszódni, hanem az egész város területén 
Heller its sEgék már ÜL sem tudtam 
elképzelni, hogyan is fogják megoldani ezt 
olyan játékban, amelyik minden szoba dőtölt a 
renderelt hátterek miatt. A Capcom azonban most 
beváltotta a fenyegetéseit és valóban szinte egész 
Racoon Cily-t bejárhatjuk, csak elég csesznye mó- 
don. Összesen hét nagy helyszínen fordulhatunk 
meg: felső városrész, rendőrkapitányság, alsó város 
rész, az óratorony, a kórház, park és végül 

jyár. Ez így tök jól is hangzik, de nem úgy kéllet 
fépzelni, mint mondjuk a Silent Hill-ben, ahol sza- 
badon kószálhatunk, amerre akartunk a városban. 
Már csak azért sem, mert az előre letárolt helyszínek 
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mint hogy a kórház pincéjében Huntereket tartanak 
lombikban, meg hogy a temetőből kikelnek a hullák. 18 
- mondjuk ez a Code! 


van. Mindenesetre a végigi 
keli a teljesítményű 






s 
butik kulcsát, ahol végre leveheted ezt 


szerkót, láthatsz jilógust, és 
kapszegy játékmódot is a mh TErenarievtt 
lta tonmandó közül kell választanod 7 
egyet, majd időre eljutni a város különböző pontjai: 
ra, annyi az újítás hogyia legyilkolt ellenfelekért 7 
plusz másódperceket kapsz. Ha sikerül teljesítened 
a feladatot megkapod az érte járó zsoldot, amiből 
örök fegyvereket vehetsz (gránátvető, rakétavető 3 








stb.), amik később választhatóak lesznek a játék so 
án. Ha értékelnem kellene, azt mondanám, hogy 
különálló részeiben kimagaslóan jó a program 
mind grafikailag mind a zenék és a hangok terén, 
és még játszható is, csak sajnos összességében nem 
áll össze a kép, sokkal de sokkal többet vártam ettől 
a játéktól. Mindenestre a Peti már javában gyártja 
a árás; ha netán valaki elakadt volna, a Kód-X- 
ben mindenre megtalálja a megoldást. 




























sokkal több memóriahelyet foglal CSIPI M LEE 
nak, így aztán folyton töltenie kéne 
rek minden sarkon. Ezt a progr 
ramozók úgy. oldották meg, hogy az 
utcák nagyirészét torlaszokkal, vagy 
autóroncsokkal zárták le, és a külön- 
böző utcarészekre a lakóházakon, 
kerteken keresztül juthatunk el, amik- 7 
be persze ajtókon juthatunk be, ahol 
van lehetősége tölteni a gépnek, de 
szerintem ezzel a város Éve 
nek lőttek. A grafikával, és a 
helyszínekkel egyébként nincs 
baj, a renderelt hátterek gyö- 
nyörűek, tűélések és nagyon. 
részletesek. Újdonság, 


—- 


a ke. ss "a el- 
ső ilyen hely a rendőrség előtt 
s is először talólkoz: 
TA a Me ATA le- 
hogy én vagyok a hülye, 
de Mé. ketébén 
lépcső alatt szaladgált volna 
zombiként, itt meg megölik, 
még mielőtt átváltozna. (V. 
az egy másik STARS tag volt) 
Amúgy más logikai buktatót 
nem nagyon tdáltami a játék- 
ban, sőt néhány ismerős dolog- 
gal is találkozhatunk (mint pl. a 
gyárban lévő Tyrant hulla), 
amik visszautalnak az előző részekre. Az egyik leg: 
nagyobb gondom viszont, hogy az összes felörő is 



























hogy néhány tereptárgy szétlőhető, ezzel egy rakat 
ellenséget kinyírhatunk egyszerre, de vigyázzunk, ha 
túl közel vagyunk, mi is sérülünk. többféle 
zombival is találkozhatunk, mint az előző részekben 
és a gép véletlenszerűen rendezi el az ellenfeleket és 
a tárgyakat. Az átvezető videók is látványo- 
sak, igaz mintha egy kicsit rövidebbek Beek 
mint idáig, de ez valószínűleg azért van, mert csak 
egy CD-nyi hely állt a készítők rendelkezésére. Essen 


sgt olcsó 


ha szó még a főellenségről is, ami 
túzás volt a Capcom részéről. Azon ki hogy 
majdnem pont egy ilyen lény ellen kellett megküzde- 


nünk a Resident 2 B történetében is, még ugyanúgy szépen visszaköszön a régebbi részekből, és ez 

át is alakul a játék végére, akárcsak Wir. Burkin már marha unalmas, ük azt is hozzá, 
papa a kettőben. Még csak nem is félelmetes inkább hogy a legtöbbje elesen bogi átlan. jhkodta- 
csak idegesítő, ahogy megjelenik, lehet négy képer- tó, hogy miért pont a parkban lévő hátuljá- 


ban van a város túloldalán található lifthez elem, 
vagy hogy miért kell egy kórházi szobában az éj- 
jeliszekrényt a sarokba tolni, felfedezzük a fa- 
lon lévő titkos rekeszt stb. , vi t, hogy csak 
megrekedtek ezen a szinten a készítők (a hernyót 
sem a krokodilról mintázták ugyej2 atörténet 
is elég silány, már ha beszélhetünk egyáltalán tör 


tegy kdlasztion 4, 
[aratás elég é 


nyővel arrébb szaladni, mert egy jő darabig követ 
menekülés közben. Ezzel persze megakadsz a törté- 
netben, és egy idő után nagyon unalmas tud lenni. 
Amúgy a nagydarab mellén kemény csávó 

és főleg a rizs balhé után fog jól kinézni 

A játék során többször is előfordul majd, hogy bi- 
zonyos krízishelyzetekben két lehetséges választást 
ajánl fel a gép, mint a Dino Crisis-ben. A 4é 
történetre igazából nem lesz túl 
nagy kihatással, akármelyi- 
ket is választod (maxi- 
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mum egy videóról követik egymást (a re 
maradhatsz le), azért jó volt visszame 
de ha a végén talgiázni) és ol 
jó rangot új 

akarsz kop: 98 

ni, mindig 






em tudom, ! lehe hogy sanyarú szd 
rom volt, gt e lt 
el s ki OZ 


lukon is Fils hasonló jelenség. Nemhiá- 
ba "tut Sk KER mert az extra se- 


játékban. Kiváltképp, 


ugyanis az autó- 


E eteen 
1, töm E OSS 
lem CAK 


sel 


ábém Sa 
sitt ! zh 


ÉG Játlsb 


a legnépszerűbb darabok: ezek köszönnek most 
vissza a Hot Wheels Turbo Racingból. 
Figyelembe véve, hogy egy Mattel-licencről van 
szó, mindjárt érthető, miért néz ki olyan furcsán 
ez a játék. A készítők az eredeti műanyagpályák 
hangulatát próbálták visszaadni, s ezért a éljek 
a szivárvány összes színében ampáznak - min- 
denre hasonlítanak, csak épp kocsiútra nem, Ez 
pedig azért hat különösképpen bizarrnak, mert a 
terep amúgy életszerű. Hegyek között száguldunk, 
folyókat ugratunk át stb. A pályák nyomvonala is 
mindenhol őrületes, Mármint őrületesen kusza. 
Hatalmas hurkok, össze-vissza kanyargó alagu- 
tak, ugratók követik egymást, s az életveszélyes 
kereszteződések sem ritkák, Vagy a legfurcsább 
az, amikor fel kell robogni teljesen derék- 
szögben álló pályaszakasz ellenőrzési pontjához, 
hogy aztán onnan visszazuhanva folytassuk a 
ört. 

S amilyen brutálisak a pályák, olyanok az autók 
is. Nem elég, hogy a faruknál kicsap valamiféle 
ubószró ttetÖNi de a legtöbbjüknél az olda- 








cel dől 


az eredeti kisautókban rejlő lehetőségeket. Ennek 
ellenére azonban mégsem ajánlanám fenntartá- 
sok nélkül ezt a játékot bárkinek is. Az alkotók 
ugyanis ugyanal ba a hibába estek, mint mosta- 
nában sok más cég, amely a fiatalabb korosztály 


számára fejleszt. A Hot Wheels 
Turbo Racing egy egyszerű já- 
ték, amit még egy nyolcéves 
gyerek i is képes megnyerni. Vi- 
szont olyan egyszerű, hogy ab- 
ban még egy nyolcéves gyerek 


sem képes tíz percnél tovább él. 


vezetet látni. Mert igaz, hogy a 
pályák teli vannak veszélyesnek 
tűnő ugratókkal és egyebekkel, 
de ék valójában egyáltalán 
nem veszélyesek. Mivel a készí- 
tők úgy írták meg a programot, 
hogy a pályáról kiesni nem le- 
het, togyat be vannak határol- 
va a lehetőségeink. Ráadásul a 
pályák nagy része a keskeny 


műanyagsávok mintájára van kialakítva, tt 


kel mintha egy sínen MEL 

szkez ela selkete 
lyan jelei ni a kormár mert hírtelen 
mondj 


juk kettéágazik a pál 
több is akad, de a mellöl 
száj kihasználni nem játszottam 
köszöni 


is le- 


óra alatt, az végül is csak az 


en "tréfák" egyáltalán 


nem hosszal bítják meg a szavatos- 


ságot, sőt... (Még szerencse, hogy 
a pause menüben van újraindítás, 
különben a hajunkat tépnénk, ami- 
kor mondjuk a bajnokság vége felé 
végjgunatkozk hat kört, majd a 


célegyenes előtt belerohanunk vala- 


mi hülyeségi 

Sajnos a játék élvezeti értékén a mutatványok 
sem segítenek. Mert hát mik is azok a mutatvá- 
nyok! Szaltózhatunk előre/hátra, helikopterezhe- 
tünk jobbra/balra, avagy (az R lenyomása mel- 






SO 


j 
[ 


SZ Ti 


— hatunk, kettőt v vagy hármat hel 
így tovább. 
seezgt tehát megismertük mind a nyolc pályát és 








hi 


lett) klete csinálhatunk. Ja és persze "bo- 


nyolíthatjuk" ezeket: kettőt vagy hármat szaltóz- 


elikopterezhetünk, és 


sztaltuk az összes légi trükköt, gyakorlatilag 
znivaló nem : marad. Azö ezen 40 


, mert ene meki kek 
yűnek és gyorsnak 


u rege legyen oz egy FI Típus, vagy 


rgon. 
j CEST irereleés zeti 
nyomjuk a gi mi sem 
a jee Tati fe he extrák; Noha 
KÖTTAKON S ma sem tud- 


fokan ba vad a kocsi a ha 


A Hot Wheels Turbo Racing végeredményben 
os minden szempontból egy kudarc, Az autók 
jdoláozására még egész jó, például mintha a 
örnyező táj tükröződne az üvegjeiken, ám 
akkor a fi nagyon elnagyolt, a szó szoros 
Imében poligonhegyek vannak mindenütt. A 
leves előadóktól varnak (pl. Mix Master 
rimus), de az agyonsűrítés miatt abban 
ok köszönet. Ami a játék külsőségei- 
fontosabb: nincs si lé. A kupa meg- 
I behozzuk a kocsikat / pályákat é és kész. 
an ugyan egy " mutatványozós" üzemmód, de 
aztán végképp semmi értelme. Adott időn 
"minél több pontot kell összegyűjteni, de hát 


minek? Nincs egy kihívónk, aki ellen ki KeSaN 
állnunk, eg állán: nincs egy kitűzött cél, amit el 
kéne érünk. Csak dönédétatik a saját rekord- 
joinkat. Unalmas és értelmetlen az egész. Fölösle- 
ges is minden további kommentár. 

VIZ. 


TETT Ka 
"TURBO RAGIN 








MENTÉS, MEMORY PAKRE (kópszól 
RUMBLE PAk 


v APÁLYÁK És AZ AUTÓk VALÓ - 
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lán a legkevesebb fantázia egy 

Tess elkészítéséhez kell. Hiszen 

az égvilágon semmit sem kell kitalál- 
ni belőle, mert minden adva van az élet- 
ben. Nem kell történetet, szereplőket 
agyalni, elég, ha játszható és a kedvenc 
sportolónk is megtalálható benne. És 
hogy ki a világ legnagyobb sportjáték 


gyártó cége? Természete- 
sen az Electronic Arts. 
Össze sem tudom most hir- 
telen számolni, hogy hány- 
féle sportágat rátékosítok 
tak" már meg az elmúlt 
évek során, és hát mi. 






Tó sorozatuk van 


(Nascar, Fifa, NI 
NBA, stb.), amik. gl 
guk kategóriájában bizon 
mindig az elsők között vol 
tak. Általában dönyten észe- 
sítették a Playstationt, és csák 
igen kevés játékuk került d£Nin- 
tendo 64-re. A 64 tulajáktezzonban 
eteheti et és el 

jiább EA-os 

a SU" 









próbálhatunk rögtön kétféle motorver- 
senyt, a krosszmotorozást és a szabadstí- 
lusú motorozást (ennek a stílusnak tuti, 
hogy van valami normális neve is, de ezt 
a témát sajnos nem vágom), aminek a lé- 
nyege a hatalmas ugratások és a látvá- 
nyos trükkök bemutatása. (Jézus, ebben a 
hónapban akármilyen játékkal játszottam, 
abban lehetett trükközni.) Ezenkívül 24 
hivatalos versenyzőt, ló ma is létező sta- 
diont, hivatásos kommentátort (Art Eck- 
man), és még egyéb nyalánkságokat is 
felvonultat a játék. Ugyebár az EA jelsza- 
va, hogy ami a versenyben benne van, 
az a játékban is (legalábbis ez áll min- 
den gépkönyvükben), úgyhogy kíváncsian 
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, mit is kínálnak nekünk. Először is ki- 


vártam mennyire tudták visszaadni a 
sportág savát-borsát. 

Az opciókra és a beállításokra minden- 
esetre nem panaszkodhatunk, van belőlük 
bőven. Egyből hatféle játékmód közül vá- 
laszthatunk. Ezek közül kettőben (Single 
Race, Freestyle) játszhatunk ketten is osz- 
tott képernyőn, a többiben (Practice, Sea- 

son, Avick Race, 







meat 


Ilíthatjuk a ne- 
hézségi fokozatot is. 
Jobb C-vel láphe- 
nk be az Options- 
1 be, amiben annyi 
minden kapott he- 






Ha ülön ol- 
alakra kellet szét- 
szedni őket. Az Au- 
dio-nál az összes 
zenékkel és hangok- 
kal kapcsolatos te- 
endőnket apróléko- 
san elvégezhetjük, 
még a motor hang- 
jának erősségét is 
állítgathatjuk. A Vi- 
sual-nál, a kamerát és a segítségeket állít- 
hatjuk be, pl. h. 

az irányjelző 8314 
csak az első kör- 
ben legyen látható 

a verseny 

közben mindvégig. 
Egyébként itt vá- 
laszthatjuk ki azt 


is, hogy a sebes- 
ség Klöméleeben 
vagy mérföldben 
legyen feltűntetve. 
A Controller-nél 
négyféle előre be: 
állított gombkiosz- 
tás közül választ- 








ER s kk. Bezi sé 
söt ml 2 VT UA 
szep ai bh § Ez BÉ 


















mások. Maga a verseny egy nagy sira- 
nyeit határozhatjuk meg úgy, mint ki lom, egy katasztrófa. A motor hangja 
száma, versenyzők létszáma stb. A Diffi- . valami olyan idegesítőre sikerült, hogy 
culty-nál aztán egy csomó dolgon változ- . kb. két kör után ki kellet kapcsolnom, 
tathatunk, ugyanis mindegyik nehézségi mert éreztem, hogy a falhoz fogom vág- 
szinthez tartozik egy bizonyos beállítás és . ni az joy-t. És ez nem csak a motorhang- 
itt lehet kivenni azt a béna láthatatlan fa- . nak volt köszönhető, hanem a nyomorél 
lat is. Ha végre sikerül elszakadni a beál- . irányításnak is. Tudni kell, hogy ezek a 
Iításoktól lassan el is kezdhetjük a játékot. . versenyek stadionokban varnak megren- 
Attól függően, h fj dezve, és hogy egy kör minél hosszabb 
választunk, csei legyen nagyon sok úgynevezett visszaka- 
ivé nyart raknak a pályák a. Na, most eze- 
ket az éles kanyarokat próbáld úgy be- 
venni, hogy a játékban nem lehet ányos 
rodni. Ráadásul a kanyarokban elkezd 
görcsölni a motor, amitől egyből egy fű- 
nyíróhoz válik hasonlatossá a hangja - 
em, nem egy cseppet sem idegesítő... A 
ny sem hasonlít egy igazi versenyre, 
i megy arra, amerre akar (bár 
gép könnyebben venné be a 
Y t), legalábbis amerre a játék 
IIA A RK ZAS amíg nincs kikapcsolva a 
E "am , addig nem lehet elhagyni 
játékmód, a Fre- 


hatunk. A Settings-nél a verseny 








nk a pályák kö- 
lasztjuk, mert 
rt adja be a baj- 
ágbán szereplő pályákat. 
gvan a pálya, rengeteg 
nyző közül válogatha- 
hb betették a 
style 
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, 
n kel produkálnunk magunkat (a 
lyamatos nyomva tartása mellett 
nyokkal lehet trükközni), azonban 
sajnos néhány mozdulaton kívül semmi 
megggégdeljűeset nem lehet csinálni. Hogy ősz- 
inte legyek nem is akarom tovább szapo- 
rítani a szót erre a játékra, értékeljünk 
gyorsan egyet egy mondatban. Nem az 
EA-tól megszokott minőség, a sok opció 
és beállítás között elveszett a játszható- 
ság, és az irányíthatóság. 










CSIPI M LEE 







dent megtud- 
hatsz róluk, még 
az előző két év- 
ben elért ered- 
ményeikről is tá- 
jékoztatást ka- 

unk. Ezek után 
lehetőségünk 
van még a mo- 
tor egyedi beál- 
lítására is, mie- 
lőtt elkezdenénk 
a versenyt. 

A sima versenyek a TV-ből ismert 
krosszpályákon zajlanak, túl sok különb- 
ség nincs is köztük (észre sem venném, 
ha az összes verseny egy stadionban 
lenne megrendezve) csak az útvonalak 

























v.GSAk A ZENÉK ÉS GSAk A 
NETÁLZENÉK KEDVELŐINEK 


RÁNYÍTHIATATLAN És 
JÁTSZHIATATLAN. MOTOROK 
HIANGJA 





e — 
e" s 
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Me" Ú- da ab 


mint már mindenki értesülhetett róla, a 
A: , azaz az életre jelt játékok tör- 
énete folytatódik. Méghozzá a mozi- 
Dineg prodikcók mésodkepíződji álaléba 
Di cciók második epizódjai általában 
Ek elvesétkedést szoktá kését li. A Toy 
Story 2-ben azonban látott elég Töntéziát aPi- 
xar, úgyhogy régi ismerőseink: Woody, a 
rol és Buzz, a csillagharcos ismét a 
moziban vár minket. 
! Noha az újdonság varázsa elmúlt, azért a Pi- 
! xar animátorai kitettek magukért. Újabb techni- 
! kai bravúrokkal kápráztotják el a nézőt, úgy- 
! hogy a második részre is érdemes jegyet válta- 
! ni. Még annak ellenére is, ha esetleg a történe- 
tet most egy kicsit laposabbnak is tdáljk, mint 
legutóbb. Ez utóbbi egyébiránt az alábbiak 
szerint fest. 
Woogdyt elrabolja egy notórius 
játékgyűjtő, met mint kiderül, ő 
igen értékes, régi darab még 
válárikor az ölvenes évekből. Vala- 
ha saját TV-showja is volt, melyben 
még partnerei is akadtak. Olyan egyéb 
írességekkel szerepelt, mint Jessie, a 
tehenészlány, és Stinky Pete, az öreg 
bányász. Az elrablója, egy Al nevű fic- 
kó, aki mellesleg egy kisebb játékforgal- 
mazó birodalom főnöke, már a show 
összes sztárját p 
Woody hiányzott a kollekciójá- 
42. ból. Most azonban, hogy 
ő n, jó pénzért to- 
vább akar a gyűjtemé- 
nyen adni. Ha pedig ezt 
valóban megteszi, Wc 
és újdonsült barátai valószínűleg 
egy japán játékmúzeum tárlatát 
fogják gyarapítani. Hacsak közbe 
nem jön valami... Pontosabban va- 
laki. És ez pedig ki más lenne, 
mint Woody legjobb barátja, 
kit aki a kat részből Tt 
jól ismert játékokkal együtt egy ki- 
szabadító akcióba kezdő a? 
Nos mint sejthető, ugyanezek tör- 
ténnek a Traveller s Tales játékátira- 











































tában is, melyből a PlayStation verzió után most 
kijött az Nó4-es is. Egy teljesen átlagos mászká- 
lós játékot (szándékosan nem nevezem plat- 
formjátéknak) hoztak ki a témából, melyben 
semmi olyan nincs, amit korábban már nem lát- 
hattunk máshol, 

Mit lehet elmondani a Nó4 változat sajátossá- 
feb Tulajdonképpen semmit, mert ugyano- 
lyan lett, mint Playstation-ön — amit valószínűleg 
egyesek zokon is vesznek. Bár ha jobban bele- 
gondolok, még ugyanolyan sem lett, hiszen a 
Traveller s Tales még nem tart ott, mint a Cap- 
com, szóval Nó4-es FM videóról szemlátomást 
még hírből sem hallottak. Maradt tehát a törté- 
jegékzis régi formája: képekkel és szövegek- 
el. 
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begyűjtötte - épp csak 





Ké S ESSEZSEZ 





lers Tales munkatársainak semmilyen eredeti 


E Hát bizony a) Toy HA he 

Story 2 lég egy- ötlet nem jutott az eszükbe. 
szerű játék. A lényeg Hát szóval nem ezt hívják briliáns játékmenet- 
szóban ( összefog: nek. Na de hagyjuk egyelőre a kitkus felhan- 


: gyűjtögetés. gokat, hiszen egy ismertetőnek kial az is- 
Gyűjteni kel énzt, — mertetés a célja. Ott tartottunk tehát, hogy Wo- 
bárányokat, kotoná- . . odyt elrabolták, és a többiek uláncerediek. 
kat, franciakulcsokat, ék házából indulunk, ahol megtanulhat- 


patkókat és még ki juk, n irányíthatjuk a különböző helyze- 
tudja mit — atól. függő- tekben hősünket, Az ő helyszínen cAejek 





en, hogy épp milyen gő ikonok magyarázzák, miként lehet Buzz 
karakterekkel találko-  . siklószárnyaival duplán ugrani, hogyan lehet a 
zunk a pályán, és szegélyeken megkapaszkodni, mely tárgyakat 
azok miket hiányol- lehet eltolni (a mépcsőépítés" fontos mozza- 
108 nak. Nem utolsó sor- nat), mely oszlopokra lehet felmászni, hogyan 
bilsztáteres ban pedig gyűjteni kell . tudunk kifeszített drótköteleken csúszkálni, s 





nem utolsó sorban: hogyan lehet a mindenfelé 
ugrándozó robotokat kilőni Buzz lézerfegyve- 

rével. A lövöldözésnek két metódusa is van: si- 
mán menet közben, avagy Buzz szemszögé- 


EEHEHTKa db sztesége sg 
Tokeneket: ezeket kapjuk a kisebb szívessége- 
ért, és ezekkel az érmekkel lépi tetünk továl 
mindig a következő helyszínre. Ahogy hala- 
dunk előre, egyre több érmét kell beszerez- 
nünk. S hogy miért pont érmékkel lehet to- 


A GYŰJTÖGETŐ 
ÉLETMÓD REJTELMEI 


A Toy Story 2 "akciójáték" — a filmmel egye- 


temben - szemlátomást a gyerekek számára ké- . vábbjutni? Azt meg nem tudom 

szült. Az már a főmenüből is kiderül, hogy a já- . megmondani. Azaz van egy 

tékhoz nem kell atomfizikusi diploma. A memó- tippem: mert a Travel- 

riakártya kezelőmenüjén kívül van egy opció e 


a hangerősség beállításához, eze- 
ken kívül pedig indíthatjuk a játékot. 
Amikor medkepjük Buzz irányítá- 
sát, eleinte egész jó mókának indul 
az egész. Remekül ki van munkálva 
Andy (a játékok gazdájának) szobá- 
ja, sőt az egész ház. A textúrázással 
nem spóroltak: még az egyszerű kar- 
tonládák oldalán is van valami felirat, 
a garázs betonját pedig repedések 
éktelenítik. A konyi tól kezdve a 
nappaliig minden szépen be van ren- 
dezve, tényleg olyan, mintha lak- 
nának abban a házban. A 
tereptárgyakat tekintve 
sehol sincs hiányérze- 
tünk. A játékmenet 
kapcsán viszont an- 
nál inkább támadhat 
valami hasonló érzé- 
sünk. 


ki 
d Ny 





j 
; 





ből. (A R-rel kukkanthatunk ki Buzz sisakjából. 


Mellesleg jópofa effektus, ahogy a sisakon be- 
lülről láta juk Buzz arcát tükrsződni) Utóbbi- 
ra főként akkor van szükségünk, amikor valami 
élettelen tárgyat szeretnénk becélozni, hiszen 
amúgy Buzz minden ellenséget automatikusan 
célba vesz. Ebből a nézetből van "befogás" is: 
csak a Z-t kell lenyomni. Ezzel könnyen meg- 
kereshetjük, hogy mire érdemes egyálta- 
lán ént. Amikor például bennraga- 
dunk a öjerelezébű járókájá- 
ban, mindjárt megtalálhatjuk a 
ét kapcsot, amivel az ol- 
dalsó rács lenyitható. 
A fegyve 
a padláson tehetjük 
elsőként igazán pró- 
bára. A virágokon 
) mészhakak fel, 
majd egy ki 
főelenséggel, 
felhúzható 
robottal kell 


megküzde- 
nünk. Amikor 
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1. gerjeszthetjük is. A 
robotnál ez például 
kiválóan beválik: 
amíg a bádogpofa le 
nem jár, csak mene- 
külünk és töltünk, 
majd amikor felhúz- 
za magát, tüzelünk. 
Azoknál az erősebb rosszfiúknál, ahol ez nem 
használ, egy másik támadást vehetünk elő a tar- 
solyból: a bepörgést. A bepörgést szintén lehet 
gerjeszteni — ennek hatására Buzz "átmegy" 


Tazzá... 

Visszatérve azonban a bádogemberre: a 

Tt eke éa meg- § g 
apjuk az első Pizza k. 
Tökenünket, amivel d MM 


akár mehetünk is a kö- 
vetkező pályára, ki a kert- 
be. (Csak rá kell nyomnunk a 


megjelenő pause menü kilépés 


pontjára, amivel a térképhez kerülünk.) Ám fel. / 
r pusztító erejét es, 


leges a sietség, mert minden Ánen öt to- 
KölelstY Elé Mesélte vissza ké- 
ne térnünk összeszednünk a többit is. 
A padlásfeljáró alatt Rex-szel, a dinoszau- 
russzal találkozhatunk. Rex az állandó info-fele- 


b lős. Ha valamit nem tudunk, tőle kérdezősköd- 


hetünk - na persze sajnos nem rul. El- 
mondja, hogyez adot pályán kikkel találkoz 
hanti és hogy az illetőknek milyen "hasfájá- 
suk" van. A padláson például mindjárt találha- 
tunk egy bárányt, mire Rextől megtudhatjuk, 
hogy az Bo Peeptől, a porcelán pásztorlánykár- 
tól tóborot el, négy másikkal egyetemben. 
Minthogy Rexnek tehát különleges feladata van, 
ő minden helyszínen megtalálható. 
Rexen kívül a szabadító akciócsoport többi tog- 
jai is kisebb-nagyobb rendszerességgel feltűn- 
nek, ám ők ahelyett, hgy segítenének 
minket, inkább feladatokat rónak ki 
ránk. Merthogy többnyire ők 
azok a bizonyos ehastájós" 
figurák. Mr Krumplifej ál- 
Jádéen valamelyik test- 
részét hagyja el. Ham, 
a perselymalac a vi- 
lág összes pénzével 
sem lenne jIdog 
- minden alkalom- 
mal csak ötven tal- 
lérért hajlandó 
minket egy to- 
kennel jutalmaz- 
ni. RC, a rádió- 
irányítású kocsi 
pedig állandóan 
versenyezni akar. 
Amikor Hammel ta- 
lálkozunk, a szófa 
szomszédságában 
X-re figyelhetünk 
HA fotelon. Ez egy 
újabb használható 
mozdulatra hívja fel 
a figyelmet: a dob: 
bantásra. Így mű- 
ködtethetünk kapcso- 


lókat, jépeket, vat 
ez len példávla 


fotel egyik rugóját, 
ami a magasba repít 
minket. 





A kalandozásunk harmadik állomása egy főel- 
lenség, mellesleg már csak három to- 
ken birtokában léphetünk be. Egy dupla szár- 


ú repülőgépet kell kilőnünk. Minden nagyobb 

zóna ulán egy ilyen főlénséggel fel szabó 
egész kaland összesen öt zónában 

játszódik le. Az első zóna tehát Andyék háza, 
és annak környéke. A második zóna elején egy 
fen teles tásÜlKáE ÉL 
gén egy ragacsos állagú ő 

molnunk. A kezek őeS már Al Kell 
lete: először a játékboltjában, majd a játé 
TEeEzTKStun ASE Ü TÉT ETESS 
"karos" automatában egy gonosz 7 
űrlén) fogytak . ve 
e fenaktojbe 433 
érkezünk JAA lakásába, 9 6/ 
TES KSS l 


sége, Zurg 

császár próbál keresztbe tenni. 
Végül pedig az utolsó pillanat- 
ban érkezünk a repülőtérre: a kifu- 
tópálya betonja után a csomagok 
futószalagjain kell átvergődnünk, 

aztán elérjünk Woodyék bő- 
röndjéig, ahol azonban úgy tűnik, nincs min- 
denkinek ínyére a szöktetés... 

A tokeneket nem mindig sorrendben kell össze- 
szedni, vagyis elképzelhető, hogy egy-egy ér- 
méért később kell csak visszatérni. Mint amikor 
kint a kertben RC-vel versenyzünk. RC elméleti- 
leg jóval gyorsabb nálunk, valahogy tehát a 
versenypályán elszórt, különös dobozokban rej- 
lő Power Pakeket kéne használni. A segítségük- 
kel Buzz extra sebességre kapcsolhatna. Ám a 
dobozok majd csak az után nyílnak meg, h. 
egy későbbi pályán megkerestük Mr. Kiumplíei 
szemét. Felvehető tárgyakkal amúgy ezen kívül 
nem igazán büszkélkedhet a program: van 
összesen öt, s azok közül a kampós vonóhorog 
számít még a legérdekesebbnek... A használha- 
tó, vagy ha úgy tetszik: interaktív tereptárgyak- 
kal is heszőló a helyzet. Szórakoztató, amikor 
mondjuk beindíthatunk egy bulldózert, vagy a 
reptéri jelzőfényeket kapcsolgathatjuk, de az 
ilyen esetek igen ritkák. Csak elvétve van ilyen 
részfeladat - pályánként egy-kettő. 


EGYSZERŰ 
PLAYSTATION ÁTIRAT 


Noha a Toy Story 1-ből egy nagyszerű 2D-s 
ugribugri játékot csinált SNES-re és MegaDrive- 
ra a Travellers Tales, úgy tűnik a 3D-s platform- 
játékokhoz még nem nőtt fel eléggé. Pedig már 
a tanulóidőn rég túl van. Hiszen elég csak 
visszaemlékeznünk a Bug s Life-ra, ami egy na- 
gyon bárgyú, primitív mászkálós anyag volt. 
(Bár iszkban vagyok vele, hogy kicsiny fóru- 
munkban anno Bagó úr ódákat zengett róla, de 
nekem mégis ez a véleményem, és biztosan fu- 
dom, hogy nem vagyok vele egyedül.) A Toy 
Story 2-vel dettó ugyanez a hejzet Sétálni, sé- 
tálni, és már tényleg csak az hiányzik, hogy egy 


Mű maz s O. 
Mea S - 
a ma A il a 
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kis dombra lecsücsülni... Bár ha jobban bele- 
gondolok emiatt sem lehet hiányérzetünk, hiszen 
a kertben azt a harci feladatot kapjuk, hogy né- 
hány vakondtúrásra kell ráhuppannunk, amint 
egy MNÜSTÉTES kidugja belőlük a fejét. 
Nem tudom ki hogy van vele, de szerintem túl- 
zoltan is gyermeteg szajáók fel lekleő 
getés nem éppen az az elfoglaltság, amit izgal- 
masnak lehet nevezni. Nem véletlenül vezettük 
be a "hangulat" szekciót az értékelőbe: na ez 
az, ami ezúttal csaknem teljes mértékben 
hiányzik. Noha egy filmátiratról van 
zi 5 Es 


Tsz tegmea 
Igencsak lehangoló az a tény is, 
hogy 10096-osan 

















csak a PlayStation 
kód átfordítása. Pe- 
dig a két hardver kö- 
zel sem azonos. Így az- 
tán érthető, miért néz ki bé 
nábbul a ó4 bites verzió, mint a 
32 bites, A grafika tulajdonképpen 
ugyanaz, csak éppen a gép gyengéb- 
ben kezeli azt. A szépen Mirojzoi terepet 
, bizony néha nagyon nyögvenyelősen moz- 
gatja a ÉP vagyis sosem mozog olyan si- 
mán a játék, mint PlayStation-ön. Ez pedig a 
ásolja. A teljesen 





Hszt is erősen 
iszámíthatatlan kameranézetek (hiába van kü- 


lön manuálisan állítható, 16 automata nézet) 
már amúgy is idegesítőek voltak, de a képfrissí- 
tési problémával kiegészülve még inkább zava- 


róak, 

Messziről meglátszik, hogy a Traveller s Tales 
melyik biódtú kövén Miután kijött a Plays- 
tation verzió, csak gyorsan összeütöltek valamit 
N64-re is. Ez pedig elég felelőtlenség, hiszen az 
N64 köztudomásúlag a platform mezőnyben a 
legerősebb. Elég ha csak a Rayman 2-re, va 
még inkább a Donkey Kong 64-re edett 
Igaz, ezekkel a nagy nevekkel szanben brillí- 
rozhattak volna a kódolók, akkor sem rúgtak 
volna labdába. Mert ha már egyszer az alapo- 
zástól kezdve gyenge lábakon áll az egész, ott 
nem lehet csodát tenni. 


VIZ 





E ELTELT TE LEE ON TAGOT 

MLLE ÉSA RG ALATTA S 
je) és nem kell az utolsó percben kapkodva még játékképeket 
ALLA ELO LN ELLA] 
ALL EL E SALE TOL 
[OTA VAL SEBE ÉTG A 

[TTL LL TOLL LGA A ra 

GY ELT ELS AL LL a 
gyarázatra szorul, ezzel kezdeném a Csevegőt. A levelek kö- 
EL e ELLA N 


"8 ML LL ET ELO A 


Üdvözlöm a Konzol teljes szerkesztőségét! Egy olyan témát A 
szegetni, amiről pontosan tudom, hogy nem fogtok neki örülni: miért 
NN e Aa PO OZAT 
NET Ti MELASZ LN ALT át ata 
[TULL KELETEN A ZT GB 
de ez a GT2-9496 egyszerűen nevetséges! Lehet, hogy nagyon el va- 
gyok szállva a földről, de ki merem mondani, hogy a videójáték-törté- 
MENTA ROY Te GATT S 
[ENO RTT TK OTA ALL g E SSA ER EL TS A 
rem, de ez a személyes rekordom), Már az első nap, mikor hazavittem 
a játékot, eszembe jutott a Konzol: vajon mit fognak róla írni, hány 6- 
ot kop stb. Meglátom az újságosnál, vetődök érte, szinte feltépem az 
per NYAL TT KAT EA S ÉL See 
[ANAL TASSe NN TaZ GEO N A) 
[A TANONZA NGATLAN ETT TNS KELT LON Le 
[OTT OKET OTA CA o TETT 
e E e LENN GETN] 
(a grafikát nem véletlenül hogyom utoljára): A hangokkal semmi külö- 
LNN Ne A SA KETTOT ELTON 
sége ellenére jó. Hangeffektek terén egyedül a fékcsikorgás kezdhető 
[at SA ET ETO NT LL SST LNB 
Hangulat, szavatosság? Égy olyan autós játék nincs (még talán 20-nál 
[SAO KT ZS N e S Tt 
vesz igénybe kivéve ezt, meg esetleg elődjét. Hatszáz autó egy játék- 
bon, huszonnyok helyszín és a szavatosság nem max? Ja! És mondjatok 
Ld TT LTE tA 
LOL ELTE TEN AL TS tn OAT ERT) 
[CTL ON SZESZ A AtL AN SL OES E NLN 
[ZALA ESZELT AT ELEN TT 
ZETA GES ELTE Ég SALA 
[CAT LLTS STEEL OASLO [ELSZ KÉS 
Men A TET K ALT TSA e LL ET ANAL 
bizonyos dolgok felbontása különböző távolkágokból, de ez kizárólag 
[edAAG NAA TATA LOTS ANTL E LAN KELTSE 
bármely távolságból. Az autók kidolgozásával kapcsolatban semmiféle 
LELET KEN LN K a BUT 
LETTEL L Te OAK [NT EKY et TT 
dekes, hogy ezt nem említetted Tibor) a rally helyszínek elég hosonló- 
[LN LOL KT GE LAN TEL 
[ON LOL LETÉT 
NdáSpd4: Nem rossz, a 90 talán korrekt is, de a grafika közröhej, 
[ELACSZÁLLELANTÁN AA ONT SEÁSt S 
[99 Me LADA ST EG STT ANNA SA 
KAT SOL LETE ETL EA ett MU tá] 
pee gya b TAL GAEL g tt 
On ee aZs a ELS tee LL LAB 

OGY att ELTE TA ULT Ket rá] 
b egy okádék!!! Ha autós játékként nézzük, akkor legalábbis bizto- 








ess HALLAT LELOTTE 
MELY hARNY GEL KENT 
KOTTÁT ÁL megyek a zenéjétől), 
ASE TT NK E SEN Áe aug 
biztos vagyok, hogy ennél többet érdemel. Mert ha az ember úgy ül le 
MKE TUL SÁLSTÁL TI 
KZT AL LELT e Tee] 
[TE OL ee e SÉTÁL 3 
KOLL NEL Stee Lá ő 
ALK Tollrt kr tmetánáertáezektenyriál 
GYEN E ee TLe ELET ETL e EJT Ó 
VAN (igy már jó? — de ennél lejjebb nem vagyok hajlandó menni). És 
aaz ehhez társuló 9436 bizony édeskevés, Kíváncsian várom a válaszoto- 
kat: Vid: A GT2-re visszakanyorodva a cikkben van néhány pontatlan- 
súg, (Vogy csak az NTSC verzióm miatt? Bár én kizártnak tortom, hogy 
az Endurance Race gyorsulási versenyt jelentene akármilyen verzióban, 
te rág mA Tea Ét ő 
[LT Ke LETT e nt AZL) e si 
CsE LT AGE ETT ehe eb 
LOG Ke OLT ONNEL 
ígazot megvallva a leírás elég szegényesre sikeredett az érdemleges in- 
fozzkutlánjoeekte ee ruseátáeíttsa ML 
BEL LET el det lora ták 
Kea KAT ELLA 
[CA] 


Fi 


R 








MTA EL AE LENE T TE LETETT 
ban. Amikor a te kritikádat elolvastam, akkor kristályosodott 
[ALL Tee KELL AG ETTE GTA 
LES TEL LA e ELST B ó 
LEALL LTAL TEL TTL GÁ e aai 
vatalos" elvakult játékrajongó vagy, és ezáltal minden olyan 
pT LL LOLA ás OL AE SOL ALLT] 
LATTAL SE GE LT e LN 1 
Lear DOL ALLA GTA L Ét e 
LELTE A S E EÁ LLÉ 1] 
"hisztirohamot" kaptál a 9499-tól, Mielőtt egyáltalán elol- 
Mo ee GES OL TE tY e] 
TLAN T T sa A EÁLC 1 Be] 
MO LGA TO E OB 
LEALL S OL AA LLALL LL L a 
NET SL TATE OL TA 
KLENUN S Ke ATÁT tár e Áta 
lap alá sorolni őket? A GT2 a "normál" autóversenyek kö- 
ELLA ES TTL TTL TÓ 
[AZT ZAL TT ta Kát 
MT LL tata zá SOLA CELLO 
pedig a "rally" játékok közé tartozik. Azt hiszem, hogy az a 
több hónapos, mindennapi játék egy kissé eltompította az 
MELL 

LIE LR S Te 
lenére a Tibi azt írta róluk, hogy (idézem az elejét) "viszony- 
lag igényesen megtervezték őket". Mi ezzel a baj? Szerintem 
a Colin autói sokkal szebbek voltak, de más játékban is lát- 
ILL ALL OLT TAT Vá) bA 
BALE LE RÉ] 
SZOLOT Be TE LADUL LÉ A 
HOLOTT EA te SA S ALLT 
játékban (szerintem a legtöbb embernek inkább ez tetszik, 
mint a klasszikus értelemben vett "szépségük"), és ütős a 
kezelhetőség még nem kell ennyire elszállod, 

Hangulat és szavatosság. Én mindkettőt kettővel lejjebb 
raktam volna a Tibi helyében, Tévedésben vagy, ugyanis egy 
játéknál nem attól függ a "szavatosság", hogy fizikailag 
LAKE e A OLT ELÉ 
[ALLA LON LE LÉ LL] 
[LAT LE e A LE LTLt a 
ELL LL RO ELET 





JU OLDAL Ta 
ban van 600 kocsi a GT2-ben, de azért azt nem gondolod ko- 
[OT LYA ATS LL Ta 
LYO ETET SO ET LL ÉeB 
vatosság? Ez már csak a megszállottaknak való, amivel nincs 
[EL NOTETT ET LL TT OLAT tl 
ben 6 pályát végigvinni és így extra kocsikat nyerni izgalmas 
LA ee OO LL ELET Tt 
VELE LL OLAS Lt 
[ELÉ LL ALLÉL ÉSE) 
[OLLLL Tá LL A OL LTAL 
ME CALOLL ERO LELET a 
KG LA LELET TOLL ÉV ELT ÓT 
végig lehet vinni?) 

DELELOTT ATA G LÁT 
LL LOL] 
LOAL LATTAL LL eB 

Felsoroltál pár játékot, a leghíresebbeket, egész sorozato- 
LEALL ÉG e LL GT LA ő 
telő készítette, A Vári Zoli véleménye nekem szentírás, az 
Adam igencsak benne van az autóversenyes játékokban, a 
Bagó Peti ugyan nem szakértő, de a Colin minőségének felis- 
LOCG SALT e LL A LOL a 
IGA AGG OL A LA LAL1] 
MINDEGYIKET a kukábo kívántad. Ne horogydj, de ezek után 
mee piri ees] ea 

f8 17 ari ilévesáttt 
het, a Tibi hibázhatott. De neki ez a játék egy volt az adott 
hónapra kiosztott munkák közül, és teljes két hét sem állt 
e SEL OLT SA LT LELT 
tet, akinek (idézlek) "2 hónapja csak ez van a PSX-ben, napi 
2-3 óra átlagban pörögve", akkor mikorra lettél volna kész a 
EAT T tl 


Helló Mortin és a többiek! Nogyon király a lop, minden tekintetben 
rajz sllázelggezzű [ors te 
ÍNEYT TENNETEK TÉT NN 
dom jól, hogy omit már megszereztetek, azt rögtön be is teszítek, ne- 
ezzen ez 


kegyes zű td tTz LA 
d ee ának ea osz zo GT) 
EZT ete GEO A 
AZA e ee e TÁR A vá 


ELOTT SE ZT ELET Ta ogot oz 2lA 
MT ZT TT ZTA re 
rakták be a készítői, hogy több fogyjon a lapból. Mi rájöttünk arra, 
TT AE Se e eztet] 
ZTE ze OA TA TT ee zata 
VELT A TTTA TT 108 
szem, ozért így sem vagyunk rosszak. Sőt. A második számú probléma 
wa PAL és NTSC rendszerek különböző kódjaiból szoktak odódni, de ezen 
a problémán sikeresen túlléptünk, hiszen csak és kizárólag a PAL verzi: 
TTL AZT TT ET A UTV 
LT ZA ETEL LT TA 








KLÁD TOLE 0 REAL A  LLOTA AS 
LEE Ta eozoj E tá TES E ata tsa 
tn E SÉT an AT Kg NSZOA KORE) 
százalékokat a valóban rossz játékok, és egy 7036 feletti anyag már. 
egészen használható. Igoz, nekik segít oz, hogy ők "független" újság 
ként publikálnak, de ne felejtsétek el, hogy 12000-I 3000 Ft nagyon 
Are TLAN LT Ae OS A Lt 
LEALL EA 

TALALO ST ETET SE 
időrölidöre megjelenő lányokkal, így sejtem honnan erednek ezek a 
KÜL AG 





MAL AA LL LL TULA A 
LETTETEK ZÁT Tt ZA ea 
tett Gvake II-höz. lehet, hogy ez már holnap meg fog változni, addig is. 
azonban nem tudunk hozzá mit nyújtoni. Továbbra is várjuk azokat a. 
leveleket, melyekben kódokat kértek, vagy küldötök nekünk — 8?) 
KAL LT ELT LT TALAL ÉA 
tten 

3., Csak úgy mellékesen megjegyzem: Kár, hogy a PSX-es játékok 
LN GAGE ELET AG] 
McRoe Rolly-t, két teljes képernyős 2 játékos módban. Többet látsz, és a 
fe EL TB 

DALE e LYA Te ELST 
VALL 

[TT STLELT ELT a VT LA Ze ET LA 
hol elég nagy felbontásban találsz képeket a mesináról. Persze to- 
vábbra ís ojánlom figyelmetekbe a ehypertnk httpz/Anww.ext- 
UTAT ELV TSTSUET TE 
szülő játékokról sok-sok képpel egyetemben — BP). 
[ELEGYE ELL ALT ÉL EE CEL A 
ELTETT 138 L 

2 - Az új konzolhardverek (és szoftverek közül is sok) el- 
[OLLAN e A LL SOT LÉT 
nákat ott fejlesztik. Ezután következik az amerikai piac, de 
jóval később. Ezalatt az idő alatt tesztelik a hardvert, mert 
aaz amerikai minőségi szabványok teljesen különböznek a 
OG LA EL AL LOL ÉN OLLÉ) 
LOL e e ÉLT LL GALL LT] 
vásárlók igénye és elvárása, ezért aszerint kell alakítani (a 
ez LO OT SS SA RON B 
[AZOTA E LL LATTA 
OLLAN TT KOLL 1 
úrat is.) Végül következik az európai piac, ami ugyan külön 
bözik az amerikaitól, de azért nem olyan mértékben, így bi- 
LES LL EL EA LL ALLEN 
OLLÓT LT ALLÉL EL LL TO] 
LELI ELL LTAL 
LO ELT LL LA LGA TT 
Lea Ge En GAY EZALOTA 
masináért? Mert Japánban akár egy új szoftverért is képesek 
MAL 

3 - Pont tegnap este játszottam a Ovake 2-vel multiplayer- 
ben. Pont az jutott eszembe, hogy miért ilyen kevés a link 
kábeles játék. Nem tudom! Programozási szempontból biztos 
LGA Lt et LL OLT 
LEÓT LG SL Og ALL 
LTAL ERREL TED To g  eee LT 
B e LEON ZA CALT ST 
Late GT 


Kedves 576 Konzol! Hosszú ideje olvasója vagyok újságotoknak, és ez 
[ett OT ALL TEL 
Age ee see A ebbe 
ormára esztést Segítő szándékkal osztanám 


neger KLTE ee éleli ze 
MTA ege eg e ET LT LT ő 
ee e ebedet ÁLLATA 
EA ALLA e ee Le] 
jobb egy kisebb terjedelmű lapnál (sok hirdetés, ismétlődő információk, 
ENO ee GT ba e e A se Ia 
nyem szerint sokkal jobban közelít a valósághoz, mint oz 576 Konzolé. 
Kérdésem az lenne, hogy ennék az e az oko, hogy Tilényegében egy 

LG does e ász iás 


TA LELT A háj SÜT TTI [3 
LÜL ET eV TEN [NLG] 
ELET TTL EA 41) 
TLAN LT TT At TOT TO AZ UT L TT ÁL A 
lamennyire szellemes és nem ritka a megbeszélés sem, ozoz a visszató 
rő témák tovább boncolgatása. A teljes élvezethez bizony az összes ed- 
dig megjelent 576 Konzolra szükség lesz, de ezt már mások is észrevel- 
ték, és őrült módon elkezdték őket felvásárolni. Így fordulhatott elő az, 
hogy némelyik szám teljes egészében el is fogyott. Pont a múltkor 
LL AA TT CAS z a OT 
ELTE TA 
KET LEL Az et 
02 a bizonyos Elfogyott szignó, mert nem fu- h.§ 

FÉLT TZ e e] ee L/NST égő p 

LESETT ETEL 4 
MAL A ESEL TÜ hé 
[BON AG LA 
nem tudom eldönteni, hogy tényleg kojálják 
RT LT EOLÉLO A 

Végezetül nem hiszem, hogy lényeges dolog a. 
főszerkesztő — amúgy biztos volós — rendkívüli tuloj- 
donságait rendszeresen kihongsúlyozni. Ez nem komoly gond, de néha 
[ELTON OAEL A e LL L ENEK ÉLTET] 

(Ha jól emlékszem pont egy hónapja lettem lebuktatva, hogy nekem 
LANE TTL A OTT OLT KGN) 

a jobb kezem a bal és vice-verso. Hál Istennek a Föld feletti lebegésem- 
be még senki sem kötött bele — BP) 

LOALSO TT ALLT 
GTA LAT LG MLS EE 
maximum 41096-ot jelent, Az a baj, hogy ha belegondolsz, 
LONELY TOLL 
tényleg kritikán aluliak, azokat helyhiány miatt úgysem 
MOL LOTO EL LLTLL GAL LT ELL Le LLLLESALT 
DAL LENA LT LOLA ETO LÁL LÉ TÁL 
[ALAN CLT LON T LLLTG ETL TET] 
CLEAN SAL ILS LL LATO YOOL ÁTL LA 
e LEGE L AL E G OT OLT Te LETELT E MÉ 
[GAL Tá e LL LN ETL ELS 0] 
LEGELLLEAL EL LL L a SY Ti 
LELTE TT T L JAL LOG ező ee] 
LGA GALL LYLE e EGT ELS 

gör assz ks elanbesélkemegezágyltelér ét 
KELELT CL TAL LG ERR Ae 
LGA LAS LELT ea 
sagák LE GOT RE ET AOL 

CO 
élő pig MLLE Új leézkesásbs JELLÉ] 
Ke ELSOT Tea 
LELOTTE LL 
CALL LOL LL CLEO CLA 
RE RZO LO LÉON 
pl L a Te Lt 


delel éz reejelk Oi 
[OZ Te Nt SEl 

ez az én esélyeimet jelentősen csökkenti. Én vagyok 
mee SA Le zluit 
ELST LTAL ON u vue szu a 
bon, agyba-főbe mitogattam mindenkinek, azok meg csok húzták a. 
gát ág va TG ETI LEJT ÉAR 
Tényleg, miért ne próbálhatnám meg? 


Lys TIP TI E 





(A mellékelt próbacikket még jó pár pályamunkával együtt tervezem 
ZOTT CE TTL ATA TELT [ge 
Mi) 

[SAE NAL AL SH ALLE LA rKet 
LK ZÁ Tag KG TOL La Ni ALONG LSSL TA 


[6 A 3; 
(Üzenetedet megkaptam köszönöm. Én is üzennék valamit Öcsi címbo- 
rámnak: Ha nekem nem tetszik a zenéje, miért kellett volna ozt ímom, 
hogy tetszett? — BP) 

EAT AL LETT ALOL LA L LGA 


























s LE AEK 
[A LA EL NSZ MSat MENTS bA s 

[ZO LA LO e LE 
Ennél álatabb program még C16-ra sem készült annak idején. 
[ALL TAL OL ESA ső 
[AL TEAT TAL TES EA ELTETT TOLL) 
FF7 és FFB? Képzeld el csak el: Megjelent az 576 Konzol 
gondozásában — Fantázia a végsőkig feszítve, Nem ist 
Inkább gyűjtsetek szponzorokat, és forgassatok egy fil- 

[8 

Most komolyra fordítva a szót (várj, elő kell vennem egy 
[ALOL TALLÁ AA OL TGTA NT LT] 
animációs film) az FF-ből. Ez igaz? Mikor? A Sguare keze lesz 
[OT 

(Ez igaz, 2001-re tervezik az amerikai premiert. Ez egy 
komputer generálta film lesz, mint mostanában a Toy $tory 2. 
(ATA LTKY TT LT LA MVO 
Graphics gép van, mint az Industrial Light 8 Magic-nél, akik 
UA A TUTTA 
nak — BP) 

Oké. Ennyi elég a Fájnölről, Szeretném megköszönni 
DELTA LOL T TALÁ KN 
Unicef, valamint Rex felügyelő nevében a kitartást, a lel- 
NET és a kódokat. És az FF tippeket. Ja és az újságot 
ís. Ennyi volt a móka mára, zárul Miki mókatára, de ha tet- 
FALALTTze EL Okát S le 
LÁT ALE eZz blphe] 

E etz ty 

[j 
Te ezés 
KI 4JÉSL 19) e 
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Lara lánnyal, Azt üzeni, hogy gyakrabban is felhívhotnád. Jo, és ozt 
ese e áh SOLA 

Le Kea NET] 
[OLE LSE LELETET 
[DATE ALL S LES LETELT et 
S DON TULL ONT GY LL 
ságomat teljesíti, bármit kérhetek. Megkérdeztem tőle, hogy 
[ALL G OSS ee ELLA] 
KÜL 


LE GEES STT re Lee] 
levelet fogsz a kezedben. Sok-sok gondolkodás után álltam neki a meg- 
[og BESE NE LAT Szá 
[OB 

TET ETET TET TA 
töttem, hogy inkább berakom ide, mert lenne hozzáfűznivalóm — BP) 

Félig az utolsó számban meghirdetett játék állított neki, de aztán ró. 
kellett jönnöm, hogy ennél sokkal több von bennem. Én igazán nem 
pa ELL GT TOL TTL eTá 
[a EL Te AKÉ e 
világgal találkoztam, amiről csok álmodozhattam ad- 

[eg AT VLLT NNA 
lódtam, minden gondolatom e körül forgott. És nem 
[0 E LT 8 

LOG TS KN EST LGA 

[TEL re er ta 

pótolt, ma már a PSX és a menyasszonyom. Mégis 

E Adel [OLGA 
SEGA LON 
[ETNA et tte ná tg 

Azt SE LL AASEN E 

LATO TT LT TNS LT 

POLOT LT OLT ta 

KT ELO L ESA 

[LA OLLAN] 

CATS SS AL EL ALL LLLB 
LON LOTZ [ELLA titán] 
benne az ember. Nehéz a legjobb újságból a legjobbat LL 3 
talán oz utolsó két Konzol kiemelkedik a többi közül, Remek az előszó, 
ATA ETTE LL LES LT 
[GE SS Te TAL LL ALL OLOR 
[TT KN [TAL A SL LTE ee 
LEO GA LE ee eat SA T 
a torgonca gózpedólját nyomnom egész nap (nesze neked érettségi, ér- 
[OLLAN LOK ET eSL TS 
LN A SL TS TA ELECT Lő 
vábbiakbon. Üdvözlettel: Orsós Tibor, Simontornyo 

(Az igazsághoz hozzátortozik, hogy ilyen méretű dícsérethalmoz után 
[ZTA Tab TETEL 
LTE TAK LOTOT ET LL e AT TÓ 
LATTAL AZT LAT 
csak örülök, hogy amit mi csinálunk oz tetszik, és még jól is érzed mo- 
FLY TT ON A ATA 
MLLE ETEL G ÉTEL ZTS TUZ 
kotója tetszését nyerje el. Én legalábbis így vagyok vele — BP) 

Köszönjük. Ezt a levelet tényleg nem én írtam magamnak! 
LN 











Szia Mortin! Mortin, Te oz ECTS-re kivel mész ki??? Mert, van egy na- 
gyon hülye kérdésem (gondolom, már tudod, mi az...). A 2000 ECTS-re 
[EC AS GAS e a TS MEGT] 
ALT ET st er Ta 
ne... Nogybátyámöccse, E-mail 

bad dan att fv egelab erre szája 


ZEESETAZAT 
jeg zbajbtnge rünbséljeánes c psseterk háj 


és fgpgeégs a gé mégeslbness etet 


Me e 


(Csá 576 Konzol Teom, Martin! Eőbb a videómon a South Porkot néz- 
ML LEE AG ee 
apó kieszleptásutegikeragterka 
úgyéss Ci [a 
CAT TEK 
Eg jestatábávaáy renztsái 


b CLA ALT 
Eg LL NTI 

jügejes Egy garázs felé ment. A garázsban pedig egy ürhajó 
MELLÉN LTAL övre attÁnY 
SZT AGG LT] 

(Aha. De miért fusson a Martin. Ő akarta megnézni a zórhajómat...— 
[//) 

MI bmentotbigdágan] NT LEZ TTL TÉT 








MO A ES CSa á NN e SEL L LL ENTLN 
hogy ha 52-szer viszed végig, akkor Terézonyával lehetsz. Neki ugyan 
EGT ee] 
LE ALS A GET OL ALL ALL ő 
EEG ETL NÉZEL Teen ABN B ő 
LL LCSIL ET GE TE ZAK TTL NNT 
fején, hogy a Márióban az a gomba fejű seggtorlosz is megirigyelné) 
egy zöld gáz kezd áradni, amitől a zombikról a maradék hús is lepo- 
Arne TK TE TAt e  gnn KEdT KAT] 
[ALSZOL dádtttttttál LÉ GY SAL 
LEALL GT LT OR EL EL so sát á 
UNLESS AE] 
GE TS Ae EL ELH LT] 
[EE 

LELET ae AKK G TE LETT ANT 
KN ALA ETT TA TANA AT LAS GALL 
LAVAL ÉLÉT 

VOT TSA A SL LL ASÉL ET 
ALLES 

3., lesz-e PSXI-re MGS2, Tekken Tog, Driver 2, Resident 0? 

(Van egy rossz hírem: Egyik sem lesz. — BP) 

KAL LAS LEO 

bö ELLEN A SO 

[OTET TEL ET ETT A EL RLE 
MLLAL LSE TAGADTA LE TSA TSZ 

LN LTAL LT TE] 
LGA LTAL ALLA A 
LTLLLLB 

PALETTA ezd 

CL LELET LG LV LL LUN 

POL CL LOTTE 
[ALLT A ETT LELT 
jóban volt az anyjával annak idején, plusz még egy teljes fo- 
(82 LEN 


Üdv Martin! A tavalyi októberi számban debütáló Megalevél győztes 
[LETÉT EEG LETTEL KT ESET ZAN STÉ 
re nem mindennap éri az emberfiát ily megrázó erejű tapásztalás, Az 
[ALSLO LA ELET EL ATOT TA LAST V tő 
[DONAT KN LOA Le LL LAT] 
TA St E AL ONT o eSTTE 
[417 A 

[ESZT Ta LN TM ST 
[EA L ONT KAL ES GYE 
PAUL SON LE GDNU KS LA 
monogramorat láttom visszokocsintgatni. Alapállapotban ezen parázni 
nyilván ostobaság lenne, elvégre több név kezdőbetűi is alkothatnak 
hasonló monogramot — azonban rövid időn belül megjelentek oz "ér- 
deklődök", s velük együtt pánikbetegségem első jelei. Az említett ér- 
[AAS egett KEST ÉL OT LETE 
[CA LEA ALTON ÉT KA LEON ae NT AT 
nek! ), s vidáman kérdezgetik, hogy vajt" mióta Ultrázok ily nagy len- 
TELET ST TT EL RK T KOLT Ét ő 
[TS LE LELEK ÉS 
[OLASZT SsTg e A UNA LTAL ÉT 
több hónaposra is elnyúlik, hiszen teljesen érthető, hogy csaknem min- 
pe LTE L LSE 

Mór ezen üzenetek olvasása közben is éreztem valamiféle késztetést, 
hogy tegyek valamit... valósággal belesápod az ember a gondolatba, 
[ONNEL NET EGT EL TLSR 
[LETT S AAL STT AT ZT ENTNÉ LB 

Egyáltalán nem zárható ki, hogy ez abnormális dolog, de szabálysze- 
TALÁLTÁL TVE ABETTÉTő 
LA LE ZZGLN e SONT TAO tNss ta 
ALATT NSKA e TT e Ae Ni 
AKA AGE Tt ETTE ELL B 
MT ee [ELÁLL TT 
[TATE OT ELTALÁL NETÉ E) 
ölshebpegpnete kb eté Martin, avagy Bogó Peti 

jól látom, legalábbis közösen szerkesztek a Csevegőt — 








LETE E EE ra keto T 
CLAYTON SEN KT ge TES AZT TT A 
[COLT ES TNS [e NE A EGET 
po CG lg ee e Sá See 
UT SeT el] 

Mindénkinek mindenféle jót kíván: (nemaza) Gyalog Zoltán, Budapest 
KOLT S BE OL ET LL r4 
Tevelét is, az nem fog összekeverni titeket. Legalább is jó. 
nagy ökörnek kell lenni ahhoz... 


ESZA E A ee E e 


GYZ levélámét. A véleményeket ezentúl lehet a saját címére 
Neee SS sztk 
UA: 
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SE JÁTÉK, SE FILM NEM NYÚJTHAT ANNÁL TÖKÉLETESEBB 30 ÉLMÉNYT, 
MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HŐSEIHDET! 


Athene Iron Maiden 


A TANA 
"WARS 


[E EYe Te 1 a! 


Exluzív 30 cm-es beszélő 
Star Wars figurák 


Darth Maul, 
Jar Jar, 
Oui-Gon Jinn 









Powerpuff Girls 
4.5" műanyag figurák plüss betéttel (4féle) 
7.5" müanyag figurák fénnyel, hanggal (3féle) 
6" babzsákos figurák (3féle) 

ál 


5" akciófigurák Wés, 
Dexter 


Johnny Bravo 
Cow éz Chicken 
Flugos Futam 
Maci Laci 
Turpi Úrfi 
Karate Kutya (Hong Kong Phoey) 







muga a 













ulti 


TKETIONEFIGURES 


Ouistis Trepe Rinoa Heartilly Seifer Almasy 


MKB 


Laguna Loire Irvine Kinneas Zell Dincht 


Deep Dive Crash Dingo Dile High Flying Crash 









HeadleszHorseman Tehabod Crane 


JZDA 





A legsikeresebb ALCIÓGGUTA 
hamarosan Magyarországon! 





Jet Board Crash Komodo Moe Jet Pack Crash 


Pokémon figurák 
Pikachu 
Charmander 
Sguirtle 


(Gad ala 
Ornamentsl 


Coco Bandicoot Dr. Neo Cortex 





Headless Horseman Deluxe Box Set 





Flash Point The Green Vapor After Burner Eclipse 5000 


A S$PAWN 16: NITRO RIDERS MOTOROKAT MÁJUSTÓL KERESD A BOLTOKBAN! 








$PAWN 11: DARK AGES $SPAWN 13: CURSE OF THE SPAWN $PAWN 14: DARK AGES 2 
Ogre j ; Mandarin Spawn Viper King — The Necromancer 
(/ Curse of The Spawn 2 Zeus Hatchet 













Skull Oueen Spellcaster Medusa Jessica Priest Raenius 
Mr. Obersmith 
$PAWN 15: TECHNO SPAWN 
vá a É A 
Psycho Hall. 
Iron Express Code Red Cyber Spawn ; 2 meset 
AN ) T; 4 §/ 
al Scream ű 
The Crow Pumpkinhead Chucky 
Steel Trap Warzone Gray Thunder 





S Marv II Electric Chair 
Abbey Chase Sydney Savage Major Maxim Natalia Kassle 





JÁTÉKAINKAT ÉS AKCIÓFIGURÁINKAT KERESD AZ 576 BOLTJAIBAN ÉS AZ ALÁBBI FORGALMAZÓKNÁL! 


ÁDÁM -ÉVA JÁTÉK-KUCKÓ BÓBITA JÁTÉKBOLT, CSEPEL PLAZA 8 . 
2890 Tata, Ady Endre u. 17 Budapest, II. Rákóczi F u. 157-170 TOMCAT KAPOSVÁR 
7400 Kaposvár, Fő u. 26 
TOMCAT KECSKEMÉT BUDAPEST EGYIK LEGOLCSÓBB 
6000 Kecskemét, Rákóczi u. 6 JÁTÉKÜZLETE VARGA ZOLTÁN 
5; Budapest, Pólus Center 5100 Jászberény, Klapka Gy u. 26 
SZIGETKÉK KFT. ji És 
1042 Budapest, Árpád u. 112 BUDAPEST EGYIK LEGOLCSÓBB BABY PARTNER, GÖTZ 
JÁTÉKÜZLETE 5000 Szolnok, Ságvári Krt. 4/a 
TOMCAT EGER Budapest, Campona 
3300 Eger, Jókai u. 30 úp dés CARDEX CORNER 
EPER JÁTÉKBOLT, LŐRINC CENTER Budapest, Pólus Center 
JÁTÉKBOLT 1182 Budapest, Üllői Út 661 
2120 Dunakeszi, Tábor u. 14 CARDEX CORNER 
ÉDI LAND JÁTÉKBOLT Budapest, Westend City Center 


JÁTÉK BOX, DUNA PLAZA 1094 Budapest, Ferenc Krt. 7 
Budapest, Duna Plaza jód SzH S sé HOLLYWOOD MULTIPLEX MOVIES OP 





MosT MÁR NÉGY HELYEN TALÁLKOZHIATSZ 
HLATALMAS VÁLASZTÉKUNIKIK AL 


7 B: 


HELY AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 










West End City Center Pólus Center 
























Jókai Mór sétány 47. kő ; kul Center Court 237 
Tel.: 23-87-576 ü Tel.: 419-41-17 
A EG NINTENDO 65 o NINTENDO 63 24 e 
AKCIÓFPIGURÁK deja ű Dreamcast. ű ROM AKCIÓFIGURÁK 
d Jz ag 
1137 Budapest d 5 a é az Wa 1 Mammut Bev. Központ 


Pozsonyi u. 14. 


Széna tér 2. emelet 
Tel.: 35-90-576 


Tel.: 345-80-76 





(GAME BOY 


Boltjainkról és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35-90-576-os telefonon vagy VE ELEK 


agy a 
Website-on kaphatsz! 9771417"929000 


